Chytra abstraktni hra
od Uwe Rosenberga
pro 1-4 hrace.

Hra vznikla podle namétu 1 ZO : 2 1
Corného van Moorsela. l HQ?

Meésic odeddvna ovlivriuje Zivot na Zemi. Ovladd morské proudy a mnohym z nds neddvd v noci spdt.

Nov — nejtemnéjsi fdze mésice — je symbolem nového zacdtku: idedlini chvile zacit znovu, hledét kupredu a napldnovat svoji budoucnost.
A praveé to je zakladem hry Nova Luna (z latiny: novy mésic neboli nov). V kaZdém kole této abstraktni rodinné hry musite znovu napldanovat
své pristi kroky a vytvofit si novou strategii, diky které se vypordaddte s proménlivou nabidkou mési¢niho kruhu.

Volte s rozvahou!

HERNI MATERIAL

68 desticek ve 4 barvach
(17 v kazdé barveé)

84 Zetonl
(21 ZetonU v barvé
kazdého hrace)

1 pravidla '

Na nasledujici stranach vysvétlime pravidla pro hru 2—4 hracu. Pravidla sélové hry najdete na strané 6.

CiL HRY

Vasim cilem je umistit vSechny své Zetony. Pokazdé kdyZ se vam podafi splnit ukol na nékteré
z desticek, umistite na ni Zeton. Hrac, ktery jako prvni umisti vSsechny své Zetony, se stava vitézem.
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@ Umistéte mésicni kruh doprostied stolu, na dosah vSech hracu.

@ Umistéte figurku mésice do takzvané nabidky (vnéjSiho okra-
je mésicniho kruhu) do vyrezu (mista) nad zlaté oznacenym
polickem (nad mésicni fazi nov). Navod na sestaveni figurky
mésice najdete na boku spodni ¢asti krabice.

@ Zamichejte vsechny desticky licem dol( a nahodné umistéte
po 1 desti¢ce do zbyvajicich 11 mist nabidky (vnéjsiho okraje
mési¢niho kruhu).

@ Ze zbyvajicich desticek utvorte nékolik dobiracich hromadek
a umistéte je licem dold pobliz mési¢niho kruhu.

@ Zvolte si svoji barvu a vezméte si 21 zetonU odpovidajici barvy.

DuleZité: Pokud hrajete hru Nova Luna poprvé, doporucu-
jeme vam zacinat s mensim poctem Zetond. Pfi hie 3 hracl
si namisto 21 Zeton( vezméte 18 Zeton(, pri hfe 2 hraca si
namisto 21 Zeton( vezméte 16 Zetond.

@ Urcete pocatecni poradi hry. Nejprve kazdy hra¢ umisti jeden
i svlj Zeton doprostied stolu. Hrac, ktery na dnesek spal nej-
déle, poté poslepu tahne jednotlivé Zetonu zprostied stolu
a utvofi z nich sloupecek v poradi, v jakém je tahl: prvni tazeny
Zeton umisti dospodu sloupecku, dalsi poloZi na néj atd. Takto
utvoreny sloupecek umisti na fazi nov na lunarni stupnici.

PORADI HRY
( DileZité: Hra neprobihd po sméru hodinovych rucicek! ) Pokud se o posledni pozici na stupnici déli hned néko-
Il Pofadi hry uréuje pofadi Zetont na lunarni stupnici. Na tahu lik hré(”:vﬁ, j‘f i t?h“ ten hrac, jehoZ Zeton je navrchu L
je vidy ten hrag, jehoz Zeton je na lunarni stupnici nejvice vzadu. sloupecku zetond.
ROZLOZENI DESTICEK
Kazda desticka je sloZzena ze tfi prvkd: barvy, ¢asovych narokd Dalezité: Samoziejmé smite umistit i desti¢ky, jejichZ bar-
I a ukold. va neodpovida ani jednomu z Ukoll na sousedici desticce.
Barva — Desticky maji ¢tyfi rGzné barvy: cervenou, modrou, To obvykle nebyva vyhodné, ale bohuzel tomu nejde vzdy
tyrkysovou a Zlutou. predejit. ]

Casové naroky — V levém hornim rohu desti¢ky je vidy &islo
(1-7), které oznacuje ,Cas”, jenz musite za vybér a umisténi
dané desticky zaplatit.

@ Ukoly — v ostatnich rozich mohou byt tkoly (0-3 v zavislosti
na desticce), které muzete splnit umisténim dalSich desticek.
Abyste mohli Ukol splnit, musi barva sousedicich desticek
odpovidat barvam ukolu.




PROBEH HRY

Béhem hry si hraci budou postupné vybirat desticky z mési¢niho
kruhu a umistovat je pred sebe tak, aby jejich pomoci splni-
li potfebné ukoly. V kazdém tahu hrac¢ provede nasledujici kroky
v tomto poradi:

1) Doplni nabidku (tento krok je vétsSinou dobrovolny)
2) Vybere si desti¢ku-a posune figurku mésice

3) Posune svj Zeton

4) Umisti desticku

5) Spini tkoly (pokud je to mozné)

Jak si vyberu desticku?

Desticky si vybirate z nabidky na mési¢nim kruhu. Z nabidky si vidy
smite vybrat pouze jednu ze tfi desticek, které jsou nejblize
figurce mésice po sméru hodinovych ruci¢ek. Prazdnd mista
v nabidce se do tii dostupnych mist nepocitaji a smite je tedy
ignorovat.Jakmile si desticku vyberete, umistéte figurku mésice
na misto pravé vybrané desticky.

( Dileité:

e Desticku, kterousivyberete, musite okamzité umistit.
Je zakdzano vybrat si desticku z nabidky a ponechat
si ji na umisténi pozdéji (popfipadé viibec ji neumistit).

¢ Pokazdé kdyz jste na tahu, musite si vybrat desticku. Tento

krok nelze preskocit.

Doplnéni nabidky desticek

Pokud jsou na zacatku vaseho tahu v nabidce pouze 1 nebo
2 desticky, muzete doplnit volnd mista v nabidce novymi
destickami ndhodné tazenymi z dobiracich hromadek. Desticky
dobirejte z hromadek ndhodné a postupné. Nejprve doplrite misto
nejblize po sméru hodinovych ruci¢ek od figurky mésice. Poté
dopliujte prdzdna mista dal po sméru hodinovych rucicek.

\§ V.

Pokud na zacatku vaseho tahu v nabidce neni zZadna desticka,
musite doplnit vSechna prazdnd mista. | v tomto pfipadé také
nejprve dopliite misto nejblize po sméru hodinovych rucicek
od figurky mésice. Poté dopliujte prazdna mista dal po sméru
hodinovych rucicek.

Pokud uZ v dobiracich hromadkach neni dostatek desti¢ek, doplrite
nabidku co nejvice je to mozné.

Jak se zetony posouvaji po lunarni stupnici?

Kdykoli si vezmete desticku, musite za ni zaplatit ¢asem.
To znamena, Ze posunete svlj Zeton dal po sméru hodinovych
ruci¢ek na lundrni stupnici, a to o tolik policek, kolik vam urcuje
&islo v levém hornim rohu vybrané desti¢ky. Pokud mdte umistit
svUj Zeton na policko obsazené jinym hracem ¢i hraci, umistéte
svUj Zeton navrch Zetonu tohoto hrace, popripadé hracda.

Nezapomeiite: Na tahu je vzdy ten hrac, jehoz Zeton je na lunarni
stupnici nejvice vzadu. Pokud se o posledni pozici na stupnici déli
hned nékolik hract, je na tahu ten hrac, jehoz Zeton je navrchu
sloupecku Zeton.

Kdy smim umistit Zetony na desticky?

Jak uz bylo zminéno vyse, kdykoli spInite ukol na nékteré ze svych
desticek, smite jej zakryt jednim ze svych ZetonU. Na jedné destic¢ce
mohou byt az 3 ukoly, a smite na ni tedy umistit praveé tolik Zetond,
kolik ma Ukoll. Ovsem samoziejmé az po jejich splnéni.

=
Dulezité: .

e Kazdou desticku Ize pouzit ke spInéni i vice tkoll, ovsem za

predpokladu, Ze dodrzi pravidla o sousedéni (viz priklady 4

a 8). Navic se kazdy ukol na desticce posuzuje nezavisle.

Proto také vibec nevadi, Ze spInéné ukoly na destickach

uzZ nejsou vidét. '
\s J

KONEC HRY

Hra konci, jakmile se nékterému hraci podafi umistit vSechny
Zetony. Tento hra¢ se stdva vitézem. Hra muZe také skoncit
ve chvili, kdy si hrac¢ ve svém tahu uz nemuze vzit dalsi desticku,
protoZe ostatni hraci si jiz vSechny desticky rozebrali. V takovém
pfipadé se stava vitézem hrac s nejmensim poctem zbyvajicich

Zetonl. Konecné poradi ostatnich hracl také zavisi na poctu
zbyvajicich Zetond. Cim méné zetond, tim lépe.

Pokud nastane shoda, vitézi ten hrac, ktery by byl drive na tahu,
pokud by hra pokracovala dal.




Jak umistim desticku?

Prvni desticku, kterou si vyberete, umistéte pred sebe na stul.
Jakoukoli dalsi desticku ziskanou v pribéhu hry musite umistit tak,
aby sousedila s dfive umisténou destickou. Jinymi slovy tak, aby
se alespon jednou ze svych stran (at uz vodorovné nebo svisle)
dotykala s nékterou dals$i destickou. Desticky vidy umistujte
licem (stranou s ukoly) nahoru.
Dulezité:
¢ Kazdy hrac si pred sebe sklada svoji vlastni mozaiku desticek,
proto se pred zacatkem hry ujistéte, Ze maji vSichni dostatek
mista.
¢ Na orientaci desticek viibec nezalezi. Pfesto vsak pro lepsi
Citelnost desticek doporucujeme natocit je vZdy tak, aby bylo
Cislo vlevo nahore.

Cislo na desti¢ce

Kdykoli si vyberete desticku z nabidky, Cislo v jejim levém hornim
rohu urcuje, o kolik policek musite posunout svij Zeton na lunarni
stupnici (Zeton vidy posouvate po sméru hodinovych rucicek).
Pokud si tedy vezmete desticku s mensim ¢islem, mate vétsi Sanci,
Ze zUstanete na stupnici posledni a budete znovu na tahu. Pokud
po posunuti Zetonu skoncite na policku obsazeném jednim nebo
vice Zetony protihracu, umistéte svlj Zeton navrch ostatnich Zetonu.

Ukoly

Desticka na sobé muze mit az 3 rlzné ukoly. Jednotlivé Ukoly®

na kazdé desticce vidy posuzujete a plnite nezdvisle na ostat-
nich. Kazdy ukol vyZzaduje 1 az 4 barvy. Ke splnéni ukolu musite
prilozit k desti¢ce s Ukolem dalsi desticky odpovidajicich barev
v patfiéném poctu. Ukol na destiéce je spinén, jakmile barvy
a pocet sousedicich desticek odpovidaji pozadovanym barvam
a jejich poctu. Pamatujte, Ze za sousedici se povaZzuji pouze
desticky, které se dotykaji hranou. OvSem POZOR, plati jedno
velice zasadni pravidlo: Retézce sousedicich desti¢ek stejné barvy
se scitaji. Pri plnéni Ukolu smite secist vsechny sousedici desticky
stejné barvy do jednoho navazujiciho retézce, jehoz celkova hod-
nota vam muZze pfri plnéni tkolu znacné pomoci. Stale ovsem plati,
Ze alespon jedna z desticek v fetézci musi sousedit s destickou,
na které je ukol vyobrazen. Ale nezapomente: barva desticky,
na které je Ukol vyobrazen, se pfti jeho plnéni nikdy nepocita.

Kdykoli takto splnite néktery ukol, okamzité ho zakryjte jednim
ze svych Zetonl. Béhem jednoho tahu lze splnit hned nékolik
Ukold, at uz na stejné desti¢ce nebo na raznych destickach.

Dilezité: )
e Poradi barev vyobrazenych v Gkolu nema zadny vyznam.
Pro splnéni Ukolu je vidy zapotiebi pouze spravny pocet
odpovidajicich barev. '
e Kazdou desticku Ize pouzit ke spInéni jakéhokoli ukolu,
pokud dodrzZuje pravidlo o sousedéni desticek.
& J

Priklady pInéni ukola

Na Zluté desticce je mimo jinych také ukol vyZadujici ,,2 modré”
Tento ukol Ize spinit za pouZiti 2 modrych desticek, pricemZ obé
sousedi se Zlutou destickou (priklad 1), ale také za pouZiti retézce
2 sousedicich modrych desticek, z nichzZ se Zlutou destickou sousedi
pouze jedna (priklad 2). Na prikladu 2 je také jasné vidét, Ze ve hre
Nova Luna spolu desticky nikdy nesousedi sikmo. Jak vidite, dkol
vyZadujici ,,3 Cervené” tedy jesté nelze splinit.

priklad 1




Na prikladu 3 je vidét, Ze Ize nardz splnit 2 ukoly na stejné desticce:
za kaZdy takto splnény ukol umistéte jeden ze svych Zetond. Cim
vysSi je Cislo na desticce, tim snadnéjsi bude splnit tkoly na ni vyo-
brazené.

priklad 3

Na prikladu 4 je vidét, Ze vsechny ukoly na této desticce s ¢islem 7
Ize spinit za pouZiti pouhych tFi desticek.

priklad 4

V idedInim pripadé by sousedici desticky mély vzdjemné plnit
své ukoly. Na prikladu 5 je vidét, Ze ke splnéni téchto dvou tkolu
uZ neni za potrebi Zadnych dalSich desticek. Ba co vic, na prikladu 6
I Je vidét, Ze ke splnéni obou ukoldi ,,2 Zluté” staci pouhé 2 sousedici
Zluté desticky.

pfiklad 5

Ddlezité: Nezapomerite, Ze barva desticky, na které je kol )

vyobrazen, se pro jeho splnéni nikdy nepocita. Viz priklad 7:
Ke splnéni dkolu na cervené desticce s ¢islem 2 budou
potfeba minimdlné 4 dalsi cervené desticky. V idedlnim
pfipadé by se hra¢ mél pokusit umistit do své mozaiky dvé
cervené desticky s ¢islem 2 (jako tomu je v prikladu 7),
aby si vzajemné pomohly pri plnéni ukold.

= 2\
Dalezité: Ukoly na desticce se vidy posuzuji a plni zvlast
(viz také priklad cislo 4)! Proto Ize 4 cervené desticky

na pfikladu 8 pouZit ke spinéni jak ukolu 2 ervené” tak ukolu
4 Cervené’, které jsou na modré desticce s Cislem 4.

priklad 6

priklad 7
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SOLOVA HRA

Sélova hra trva zhruba 15 minut. AZ na nékolik vyjimek pro ni plati
stejnd pravidla jako pro hru vice hraca:

Kroky ptipravy 1 az 4 jsou zcela stejné, ovsem kroky 5 a 6 se méni:

Vezméte Zetony jedné barvy a utvorte z nich 2 sloupecky.
V jednom sloupecku bude 8 Zetond, v druhém 13. Na lunarni
stupnici Zadny Zeton nebude —béhem sélové hry se nepouziva.

@ ProtozZe jde o hru jednoho hrace, hra nema zadné poradi.

Sélova hra se hraje na 2 faze. Vasim cilem je umistit vSech
21 Zetonl a pfitom mit co nejmensi ,Casové naroky” (hod-
noty na destickach). Hodnoty destiek pouzitych béhem 1. faze
se zapocitaji dvakrat.

1. FAZE

Jako pfi béZzné hre doplrite zbylych 11 mist v nabidce ndhodné
taZzenymi destickami. Stale plati pravidlo, Ze si smite vybrat pou-
ze jednu ze tfi desticek, které jsou nejblize mésici po sméru hod-
inovych rucicek. Poté presunte figurku mésice na misto pravé
vybrané desticky. Timto zplsobem si vybirejte desticky, ovSem
bez posouvani Zetonu po lundrni stupnici. Vasim cilem je co nejry-
chleji umistit na vami vybrané desticky vSech 8 Zeton( z mensiho
sloupku. Jakmile umistite osmy Zeton, mulzZete nabidku doplnit,
ovsem nemusite tak ucinit, pokud si chcete vybrat dalsi desticky.
Desticky, které zbyly v nabidce, neodhazujte. Pokud jste umisti-
li vSech 11 desticek z nabidky, musite nabidku doplnit, i pokud

se vam nepodatilo umistit vSsechny Zetony. Jakmile se rozhodnete.

doplnit nabidku, sectéte Cisla na vSech destickach ve vasi mozaice
a poznamenejte si vyslednou hodnotu. Pokud vam prebyvaji né-
jaké Zetony, za kazdy z nich pric¢téte ke svému skére 10.

Poznamka autora

( Dulezité:

¢ Proc by si nékdo bral dalsi desticky, kdyz uz umistil sv(ij osmy
Zeton? Vidyt jen zvySuje své skore, ne? Ano, ale na druhou
stranu tak zvySuje své Sance, Ze v druhé fazi umisti vSechny
zbyvajici Zzetony. Vyplati se vSak riskovat vysoké skore?

&=

2. FAZE

Jakmile doplnite nabidku, pokracujte do druhé faze. BEéhem této
faze budete i nadéle vybirat a umistovat desticky. P¥i plnéni ukold
na desticky umistujte jakékoli zbylé Zetony (13 Zeton( z druhého
sloupecku plus jakékoli prebytecné Zetony z 1. faze). Hra kondci,
jakmile umistite sv{j posledni Zeton nebo zcela vyprazdnite nabid-
ku desticek.

KONEC HRY

Na konci hry znovu sectéte vSechna Cisla na destickach ve vasi mo-
zaice, v€etné téch umisténych béhem 1. faze. Pokud vam stale zby-
vaji nékteré Zetony, za kazdy prebytecny Zeton pfictéte ke svému
skore 10 bodu. Sectéte vysledné hodnoty dohromady a zjistite své
skére: ¢im nizsi, tim lepsi.

Poznamky:

Skoére pod 100 bodu je skvélé! Umistit vsechny Zetony je velice
narocné. Velikou prekazkou je totiz fakt, Ze se musite vyporaddvat
s ndhodné taZzenymi destickami.

NemuUzZete ménit a doplriovat nabidku, aniz byste skoncili danou
fazi! To je obzvlasté palcivé, pokud je v nabidce jen nékolik malo
desticek urcité barvy nebo néktera barva zcela chybi. Povazujte
to za dalsi vyzvu.

Na této adrese si miiZete stahnout bodovaci blocek na své vysledky:
https://www.tlamagames.com/deskove-hry/nova-luna-cz/

Tato hra je silné inspirovana hrou Habitats od nizozemského vydavatelstvi Cwali (vysla roku 2016). Na rozdil od hry ,,NOVA LUNA”
mély desticky ve hie Corného van Moorsela vidy maximalné jeden ukol a body ziskané za jejich splnéni zavisely na jejich
obtiznosti. Ve hfe Nova Luna se rozdily v obtiznosti ukoll vyrovnavaji ,pofizovaci cenou” desticek. Cornému van Moorselovi
jsem nesmirné vdécny za tuto inspiraci, a svij dik bych chtél vyjadrit alespon tim, Ze ho zminuji jako spoluautora a davam

mu veskera s tim spojena prava. Také bych chtél viele podékovat Lukasi Siegmonovi za jeho krasné ilustrace. Za realizaci celého
projektu stal Lars Frauenrath. Co se playtestingu tyce, mé diky si zaslouzi obzvlasté Timon Rosenberg, Marei Zylka, Malte
Frieg, ale také vsichni navstévnici vystavy Berlin Con 2019. Za cely tym musim také podékovat Kaddy Arendtové. Pravé
ona totiz vymyslela nazev hry, coz byl jen jeden z mnoha napadl, které prinesla tomuto projektu.
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