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Pravidla §

Ve hie Lorenzo ol Magnifico se hrdct wimayi roli hlav slechtickych rodin v renesanini Florencu. Vasim cilem bude vydobyt si prestiz
a sldvu, kterd vam prinese vice vitéznych bodii neZ ostatnim. a timto ucelem budete vysilat cleny svjch rodin do riiznjch Cdsti
Florencie, kde mohou plnit riiznd poslani. 'V nékterjch ctortich ziskdte uzitecné zdroje, jinde zase miiZete dostat karty, které predstavuyi
novd tizemt, vystavéné budovy, spiiznéné osobnosti nebo vdmz financované podniky, a nakonec také miiZete aktivovat efekty na téchto
kartach. Ovsem ne vsichni ¢lenové rodin jsou si rovmi. Na zacldtku kazdého kola hodite tremi kostkama, které urci jejich schopnosti pro
dané kolo. Musite tedy peclivé zvazit, kam vyslete svého aktudlné nejzdatnéisiho pribuzného.

Mte hned nékolik prileZitosti, jak ziskat vitézné body, radéj vsak nespoustéte oct ze svého vztahu s cirkvi. Hra je rozdélena na 3 etapy,
kazda z michZ ¢itd 2 kola. Na konct kaZdé etapy musi hrdci projevit svoji oddanost cirkvr. Ti, kdoZ se nedostatecné modli, budou osklivé
potrestani. Po Sesti kolech spocitdte své konecné skre a hrdc s nejoysSim poctem vitéznjch bodii se stane vitézem.
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1 herm plan
O

3 hraci kosty

(bild, cernd, oranZovd)

4 desticky osobnich
bonust

12 kosti¢cek exkomunikace
16 valecku clent rodiny

(3 pro kaZdého hrdce)
(3 barevné a 1 bezbarvy pro kazdého

fadie) O 16 oznacovacich diska l’l’ 0 ot i
(4 pro kaZdého hrdce)
+rmmBY.

I & 16 samolepek

ﬁﬁ E“j 'H & uzaviratelné sacky

& pravidla hry

Drevene ZdI‘OJC

Y 5

drevo kdmen  slouzici
(16 malych, (16 maljch, (18 maljch,
4 velkd) 4 velké) 5 velkjch)

20 karet osobnosti

r

21 desticek exkomunikace

Pred prvni hrou musite nalepit nalepky na valecky
clent rodiny. Nalepky maji v pozadi stejnou barvu
jako barvy hrach. Na barevné valecky nalepte stej-

nobarevné nalepky s rtiznobarevnymi kostkami a na
4 bezbarvé valecky zase nalepky s bezbarvou kostkou
a hodnotou 0.

o N 96 akcnich karet
4 zakryvaci desticky (slovans 1 a% 96)




@ Kazdy hrac si vybere svoji barvu a vezme si:

P\ & Pfiprava hry A9

— — s &) desku hrace;
@ Herni plan umistéte doprostred stolu.
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Rozdélte akéni karty podle typu a etapy % — g i 4|
(podle barvy a (isla na rubu karet). Zamichejte ' I s o I e I I 1L 55 u
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Vytvorte 4 razné balicky (jeden pro kaZdy
byp karet) tak, ze dospod umistite karty pro
treti etapu, na né karty pro druhou etapu
a na vrsek kazdého balicku polozite karty

zvlast kazdy balicek (worfenyp osmi kartamy). : Ui\ I8 : NS g > b

pro prvni etapu. Balicky umistéte pobliz
herniho planu nad véze.

L L

@ Rozdélte desticky exkomunikace podle
etapy (¢isla na rubu) a kazdou hromadku
zvlast zamichejte. Poté z kazdé hromad-
ky vytdhnéte jednu nahodnou desticku
a umistéte je na odpovidajici mista na
hernim planu (zbylé desticky vratte do krabice).

o

Zdroje a mince umistéte pobliz herniho
planu. Tvori spolecnou zasobu. Malé
zdroje maji hodnotu 1, velké 5. Zasoba
zdroju je neomezena (pokud dojdou figurky
nékterého zdroje, pouzyte vhodnou ndhradu).

I}D 1 desticku osobnich bonust (pf7 hfe se zdkladnimi pravidly pouzite zde
vyobrazenou stranu desticky);

@ 3 barevné a 1 bezbarvy véle¢ek ¢lena rodiny s nalepkou v odpo-
vidajici barve;

COT], 3 kosticky exkomunikace;

® 4 oznacovaci disky: po jednom disku umisti na policka 0 bodovaci

stupnice, stupnice vojenské sily, stupnice viry a stupnice poradi

na tahu;

@ Umistéte 3 herni kostky pobliz herniho

planu. g

Pri hre 2 hraca umistéte vSechny za-
kryvaci desticky na odpovidajici mista

(se symboly 4. a)

Pii hfe 3 hrach umistéte 2 malé za-
kryvaci desticky na odpovidajici mista
(se symbolem a)

bodovaci stupnice  stupnice vojenské stupnice viry stupnice poradi
sily na tahu

ﬁ 2 dreva, 2 kameny a 3 slouzici ze spolecné zasoby.

=h Nahodné zvolte poradi hraca a v tomto poradi umistéte
oznacovaci disky na stupnici poradi na tahu.

‘ . =h Prvni hrac¢ obdrzi 5 minci, druhy hra¢ 6 minci, pripadny
.. |; | W lf ~ tieti hra¢ 7 minci a pifpadny ¢tvrty 8 minci.
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Lorenzo ol Magnifico je komplexni strategickd hra. Nyni
vdm predstavime zdkladni pravidla hry, kterd doporucu-
Jeme pouzit pri dwodni hite. Pokud st cheete zahrdt s kom-
pletnimi pravidly, proltéte si seker Pokrotild pravidla
na strané 12 a zakomponuyjte je do zdakladnich pravidel.

WL Prabéh hry @559

Partie hry se déli na 3 etapy, pricemz kazda
z nich je rozdélena na 2 kola. Celkem tedy pro-
behne 6 kol. Kazdé kolo se déli na 4 faze:
4}/(). A Piiprava kola *

g B Provadeéni akei

s C Papezska prizen (pouze na konci
&g etap, tedy v 2., 4. a 6. kole)

% D Konec kola

i,

- Priprava kola

& Doberte 4 vrchni karty z kazdého balicku
akcnich karet a umistéte je na patricna mista
v dané vézi na hernim planu, a to odspoda
nahoru.

& Zacinajici hrac¢ hodi kostkami a umisti je na
patricna mista na hernim planu.

@ Provadéni akci
V poradi prabéhu hry (podle stupnice poradi
na tahu) nyni musi hraci provadet akce.

Aby mohl hrac¢ provést akei, musi
umistit jednoho ze svych clent
rodiny na ak¢ni pole na hernim
planu a vyhodnotit jeho efekt.

Na kazdém valecku je nalepe-
ny symbol kostky (barevné nebo
bezbarvé). Podle tohoto symbolu
poznate, jaka kostka bude mit vliv
na hodnotu daného ¢lena rodiny.

Kazdy clen rodiny muaze provést
akci o hodnoté odpovidajici kost-
ky (pokud napiiklad na bilé kostce pad-
la hodnota 4, budou mit v tomto kole
vSichni clenové rodiny s bilym symbolem =
hodnotu 4). Bezbarvi ¢lenové rodin
mayji hodnotu 0. (Barva na ndlepce
vdm pouze pripomind, kterému hrdci
patii tento bezbarvy clen rodiny.)

Nékteré akce mohou provadeét
clenové rodin s hodnotou 1. Na
jiné akce jsou potreba clenové
rodin s vyssimi hodnotami. Né-
které akce vam umozni samostat-
n¢ rozhodnout o hodnoté clena
rodiny, dle vasi aktualni potreby:
Minimalni hodnota ¢lena rodiny
potrebna k provedeni akce je vy-
obrazena na symbolu kostky pod
prislusnym akénim polem.

Pozndmka: Clen rodiny smi provddét i akee s niZs

neZ jeho aktudlni hodnotou.

Pred umisténim c¢lena rodiny smite vzdy pouzit
slouzici, a zvysit tak jeho hodnotu. Za kazdého
slouziciho, kterého vratite do spolecné zasoby,
zvysite hodnotu clena rodiny o 1. (Pokud napri-
klad do spolecné zdsoby vrdtite 3 slouzict, zvysite hodnotu
bezbarvého clena rodiny na 3.)

Cleny rodiny smite umistovat do 5 riznych oblasti na hernim
planu. Pro akénd pole v riznjch oblastech plati riiznd pravidla.

Véze s akénimi kartami

Na hernim planu jsou 4 véze, kazda o 4 patrech.
Na kazdém patfe se nachazi akéni pole, které
hra¢im umoznuje vzit si prislusnou kartu a pri-
padné téz vyuzit urcité bonusy.

Karty

Ve hre jsou 4 druhy akénich karet: tzemi (zelené),
budovy (Zluté), postavy (modré) a ¢iny (fialové).

S vyjimkou tzemi maji vSechny karty v levém hor-
nim rohu vyznaceny potrebné naklady. Pokud si
takovou kartu vezmete (jako vysledek umisténi (lena
rodiny nebo z okamZitého efektu jiné karty) musite tyto
naklady vzdy zaplatit.

Vétsina karet ma okamzity efekt. Ten je vyznaceny
uprostred karty, vedle symbolu blesku. Za takovy
efekt muzete ziskat zdroje, body (vitézné body, body
viry nebo vojenské sily) nebo treba akci navic. Tato
akce navic muaze byt napriklad moznost vzit si dal-
§i kartu bez umisténi ¢lena rodiny nebo provedeni
akce sklizen/produkce (viz str. 8).

Veétsina karet md také troaly efekt vyobrazeny ve spodni cdsti
karty. KaZdy druh karet md jiny troaly efekt, ktery se aktiuje
odlisnym zpiisobem.

— Nazev

Niklady e———3
Okamzity
efekt a3y

Trvaly
efekt
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& Uzemi

Uzemi nemaji Zadné néklady, ale jejich obsazova-
ni presto neni jednoduché. Pokud si vezmete kartu
uzemi, musite ji umistit na prvni volné pole zleva
na své desce hrace (ve spodni radé).

Prvni dvé pole jsou vzdy volna a karty na né smite
umistovat bez omezeni. Zbyvajici pole se ovsem
uvolni az ve chvili, kdy dosahnete potfebného poctu
bod vojenské sily. Na kazdém poli (kromé pronich 2)
ve spodni fadé na vasi desky hrace naleznete mini-
malni pocet bodu vojenské sily potiebny k umisténi
karty izemi. O body vojenské sily po umisténi karty
neptichazite (neplatite jumi). Musite je pouze mit ve
chvili, kdy danou kartu umistujete. (Karta piz umisténi
zakryje poZadavek vojenskych bodi, klery tak prestdva hrdt
rols.)

Uzemi vam piinadeji dilezité zdroje. Jejich trva-
1é efekty se aktivuji prostrednictvim akce sklizen
(viz sekce Aktivace troaljch efektii na strané 8.)

Na konci hry vam navic karty tzemi pfinesou vitézné
body podle toho, kolik jste jich v pribé¢hu hry ziskali

(v1z sekce Konec hry a zdvérecné bodovdni na strané 11.)

= Proved'te prislusnou

y.

= | akci s vyobrazenou maxi-

.j .1} s » | malni hodnotou bez nut-
* s e nosti umistit ¢lena rodiny

= Zaplatte zdroje nebo body vyobrazené nalevo a ziskejte
é]? i}@ zdroje nebo body vyobrazené napravo. Lze vyuzit jen
jednou v ramci jedné aktivace (pokud jsou vyobrazeny
2 sipky, musite si vybrat, kterou z nich vyuzijete) .

_ = Ziskejte pocet bodu vyobrazeny
o nalevo za kazdou svou kartu
L1) 22 @ nebo bod vojenské sily, jak je

vyobrazeno napravo

. = Pro ziskani uvedeného typu
karty dostanete slevu ve zdrojich
vyobrazenych napravo

= Pri provadéni uvedené akce (sklizen, pro-
dukce nebo zisk urcité karty) zvysite jeji
hodnotu o ¢islo vyobrazené na kostce

~H~
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“ Budovy

Budovy vzdy vyzaduji zdroje (die-
vo, kdmen, slouzictho, mince). Kdykoli
ziskate kartu budovy, musite zaplatit
pozadované zdroje a vratit je do
spolecné zasoby. Pokud nemate
potiebné zdroje, nemuzete si kartu

vzit.

Ziskanou karu budovy musite vzdy umistit na prvni
volné pole zleva na své desce hrace (v horni rade).

!
¢

Budovy vam umozni ziskat zdroje nebo sménit jeden
zdroj za jiny nebo za body. Jejich trvalé efekty se akti-
vuji prostrednictvim akce produkce (viz aktiwace trvalych
¢fektii na strané 8).

Priklady trvalych efekti:

Zaplat 1 dievo a ziskej
3 VB, NEBO zaplat
3 dieva a ziskej 7 VB

Ziskej 1 VB za kazdou kartu
postavy, kterou mas vedle
své desky hrace

Zaplat 4 mince a ziskej
3 dreva a 3 kameny

Zaplat 1 dievo, NEBO
1 kdmen a ziskej 2 body viry

© Postavy

Postavy vas vzdy budou stat pouze mince. Jakmile zis-
kate kartu postavy, musite zaplatit pozadované mince
a vratit je do spolecné zasoby. Pokud nemate potreb-
ny obnos minci, nesmite si kartu vzit.

Kartu postavy umistéte do rady vedle své desky hrace
(k pravému spodnimu rohu).

T e S i N —

Nekteré postavy maji okamzity efekt, ktery vam
umoznuje provést bonusovou akci bez nutnosti
umistit cleny rodiny. V takovém pripadé pro akci
plati stejna pravidla, jako byste ¢lena rodiny umistili.

~

~

Priklady okamzitych efekta:

Ziskej 1 bod viry. Navic smi§ bez nutnosti
umistit clena rodiny provést akci o hod-
not¢ 4, pomoci které si vezmes kartu li-
bovolného typu. Clena rodiny pritom
neumistiS. (Hodnotu télo akce smis upravit
slouZicimi nebo efekty z karet.) Pokud uz
je véz obsazend, zaplat navic 3 mince
a vezmi si bonusové zdroje ze trettho/
ctvrtého patra (viz strana 7).

Bez nutnosti umistit ¢lena rodiny proved
akci o hodnote 6, pomoci které si vezmes
kartu budovy. (Hodnotu této akce smis upra-
vit slouZicimi nebo efekty z karet.) Naklady na
tuto kartu budou snizené o 1 drevo a 1 ka-
men. Pokud uz je véZ obsazend, zaplat
navic 3 mince a vezmi si bonusové zdroje
ze tretiho/ ctvrtého patra (viz strana 7).

Ziskej 2 body viry. Navic smi§ provést
akci sklizen o hodnoté 4 bez nutnosti
umistit ¢lena rodiny. Hodnotu této akce
smi§ upravit slouzicimi. (Pokud mds karty,
které upravwji hodnotu sklizné, pripocite dany
bonus.)

Ziskej 2 VB za kazdou kartu postavy vedle
tvé desky hrace, vcetné této karty. 4 @ 2

Ziskej 3 ruzna privilegia Signorie.

Trvalé efekty postav se aktivuji pii konkrétnich
situacich (obvykle pokud provddite nékterou akcr). Nékteré
vam poskytnou bonus k hodnoté dané akce, nékteré
poskytuji slevu z nakladu.

Priklady trvalych efektu:

Kdykoli provadis akci, diky které
ziska§ kartu postavy (umisténim
clena rodiny nebo efektem nckteré
karty), zvys jeji hodnotu o 2. Navic
se naklady na pravé ziskanou kartu
snizi o 1 minci.

Kdykoli provadis akci sklizen (umis-
ténim clena rodiny nebo efektem né-
které karty), zvys jeji hodnotu o 2.

Nikdy neziskas bonusy, pokud st be-
re§ kartu z trettho nebo ctvrtého
patra vézi (at uz umisténim clena
rodiny, nebo efektem néckteré karty).

Karty postav vam navic na konci hry poskytnou
vitézné body podle toho, kolik jste jich v prab¢hu hry
ziskali (vez sekce Ronec hry a zdvérecné bodovdni na strané 11).

& Ciny
Ciny vas budou stat zdroje nebo body vojenské
sily. Nekteré karty ¢inti maji dvoji naklady, takze
s1 smite vybrat, které naklady zaplatite. Pokud
nemate potrebné body nebo zdroje, nesmite
umistit ¢lena rodiny, kterym byste si tuto kartu
vzali.

Tento symbol znamena, Ze si kar-
tu smite vzit, pouze pokud mate
alespon 4 body vojenské sily
a 2 z nich utratite. (Pleswite svily
disk zpét po stupnict vojenské sily.)

NEBO smite zaplatit pozadované
zdroje.

Kartu ¢inu umistéte do rady vedle své desky
hrace (k pravému hornimu rohu).

Trvalé efekty ¢inu se vzdy aktivuji az na kon-
ci hry béhem zavérecného bodovani. (Viz sekee
Konec hry a zdvérecné bodovdni na strané 11.)

Pravidla pro umisténi ¢lena rodiny
na ak¢ni pole vézi

& Clenové rodiny, které chcete umistit na akéni

& Cl diny, kt hcet tit k
pole vézi, musi mit konkrétni hodnoty podle
patra, na které je umistujete:

e

Na prvni patro smite umistit cleny
rodiny s hodnotou I nebo vice.

Na druhé patro smite umistit ¢leny
rodiny s hodnotou 3 nebo vice.

Na tfeti patro smite umistit cleny
rodiny s hodnotou 5 nebo vice.

Na ctvrté patro smite umistit cle-
na rodiny s hodnotou 7 nebo vice.
Abyste mohli ¢lena umistit na toto

patro, musite vyuzit alespon 1 slou-
zicitho, nebo mit kartu, ktera zvysu-
je hodnotu vasich ¢lent rodiny.

& Na jednotliva patra lze umistovat ¢leny rodin
v libovolném poradi. (Hrdci nemuseyi ¢leny umistit
nejproe na proni patro.)

& Vedle akcnich poli na tretim a ctvrtém patre
najdete také urcité bonusy: 1 nebo 2 deva,
1 nebo 2 kameny, 1 nebo 2 body vojenské sily,
1 nebo 2 mince. Pokud umistite ¢lena rodiny
na jedno z téchto mist, okamzité
ziskate dany bonus. Tento bonus
smite pouzit k zaplaceni nakladu
na karté, kterou se chystate vzit.

& Pokud se uz na vézi, kam se chys-
tate umistit clena rodiny, nacha-
zeji dalsi clenové rodiny (jeden (1
vice Clenit cizich rodin nebo té vasi),
musite pred umisténim clena ro-
diny zaplatit 3 mince do spolec-
né zasoby. Pokud umistite clena
rodiny na pole, které vam jako
bonus poskytne mince, nesmite
je pouzit k zaplaceni tohoto do-
datecného poplatku za umisténi.

“ Na jedné véZi nesmi nikdy byt
dva clenové rodiny stejné barvy.
Bezbarvi clenové rodiny jsou po-
vazovani za neutralni barvu. (7o
znamend, Ze jeden hrdac s milZe vzit
v jednom kole 2 karty ze stgné véZe,
pouze pokud k tomu pouZye svého bez-
barvého Clena rodiny nebo efekt karty.)

& Jakmile si vezmete kartu, umis-
téte ji na nalezité pole na svoji
desce hrace nebo vedle ni: tzemi patii do
spodni fady na desce, budovy do horni rady
na desce, postavy vedle pravého spodniho
rohu, ¢iny vedle pravého horniho rohu. Po-
kud ma tato karta okamzity efekt, aktivuje se
v tuto chvili.

© Na své desce hrace nikdy nesmite mit vice
nez 6 karet stejného typu.

Shrnuti: Umistéte clena rodiny na akcni pole
na jednom z pater jedné z vézi. (Jeho hodnota
must byt stend nebo vyssi neZ hodnota vyobrazend na
pristusném akcnim poli. Pokud jiZ jsou kdekoli na vézi
umistént dalst ¢lenové rodin, zaplatte do spolecné zdsoby
3 munce. Na jedné véZi nesmi byt mikdy 2 clenové ste-
né barvy.) Pokud je vedle pole bonus, ziskate jej.
Zaplatte naklady na kartu (pokud jde o tizemi, mu-
site mit patricny pocet bodii vojenské sily). Vezméte si
danou kartu a umistéte ji na svoji desku hrace.
Aktivujte okamzity efekt pravé umisténé karty,
pokud né¢jaky ma.



Oblasti sklizné a produkce

Obé tyto oblasti jsou rozdéleny na dve akéni pole.
Prvni ak¢ni pole pojme pouze jednoho ¢lena rodiny:.
Veétsi pole napravo muze vyuzit libovolny pocet clent
rodin (toto pole neni dostupné pri hie dvou hrdcii).

& Clen rodiny, kterého sem umistite, musi mit hod-
notu 1 nebo vyssi. Na druhém akénim poli jsou
clenové rodiny penalizovani odectenim 3, nebo
penalizovani -3 body. Clen rodiny, kterého sem
umistite, musi mit hodnotou 1 nebo vyssi.

Stejné¢ jako na véze, ani na tato akcéni pole
hraci nesmi umistit 2 své barevné cleny rodi-
ny, ale sméji sem umistit 1 barevného a 1 bez-
barvého ¢lena rodiny.

Hodnota clena rodiny, kterého sem umistite,
urcuje hodnotu akce, kterou provedete. Hodnotu
1ze upravit pomoci slouzicich nebo efektu karet.

& Sklizen aktivuje odpovidajici bonus z va$i destic¢-
ky osobnich bonust a trvalé efekty vSech karet
Uzemi na vasi desce hrace, ale pouze v pripade,
ze maji tato uzemi hodnotu rovnou nebo nizsi,
nez je hodnota prave provedené akce sklizen.

& Produkce aktivuje odpovidajici bonus z vasi des-
ticky osobnich bonusi a trvalé efekty vSech karet
budov na vasi desce hrace, ale pouze v pripadé,
ze maji tyto budovy hodnotu rovnou nebo nizsi,
nez je hodnota prave provedené akce sklizen.

© V&3 osobni bonus je vyznace-
ny na vasi desticce osobnich
bonusu vedle vasi desky hrace.
Tento bonus se aktivuje pii akci
o hodnoté¢ 1, tedy vzdy, kdyz
provedete akci sklizen/produkce.

e

Aktivace trvalych efektu

Kdyz aktivujete fadu tzemi, ziskate zdroje
a body z aktivovanych karet. Navic ziskate bonus
z vasi desticky osobnich bonusu.

Clena rodiny s hodnotou 3 umistite na prvni akénipole skliz-
ne. V zasobé mate 2 slouzici a rozhodnete se je vratit do spo-
lec¢né zasoby, ¢imz zvysite hodnotu akce na 5. Ziskate tedy
1 drevo, 1 kamen a 1 slouziciho jako bonus z vasi desticky
osobnich bonust. Poté 3 dreva z tzemi Les, 2 body vojen-
ské sily a 2 slouzici z Panského sidla a 1 VB a 2 kameny
z Mramorového lomu. Trvaly efekt Klastera neziskate,
protoze ten na aktivaci potrebuje hodnotu 6 a vase akce
ma hodnotu 5.

Kdyz aktivujete tadu budov, aktivujete jejich
trvalé efekty. Navic ziskate bonus z vasi desticky
osobnich bonust.

Vsechny zdroje, které hodlate zaplatit nebo
smeénit (vyménit za jiny zdroj) v ramci trvalych efek-
tu na kartach budov, musite mit ve své zasobé
jesté pred zahajenim aktivace efekt na kartach
budov (jinjme slovy nesmite zdroje ziskané z trvalého
efektu jedné budovy pouZit v ramet trvalého efektu jiné
budovy). Abyste na tento fakt nezapomneéli, mu-
zete jesté pred aktivaci umistit na karty budov
zdroje, které se chystate pouzit v ramci jejich
aktivace.

produkee, vase akce ma tedy hodnotu 3. Nyni se muZzete
rozhodnout:

a) Nezaplatite Zadné slouzici a aktivujete tedy pouze
Méstskou pokladnu a vasi desticku osobnich bonusu.
Ziskate tedy 1 bod vojenské sily a 2 mince jako bo-
nus z desticky osobnich bonust. Poté zaplatite 1, nebo
2 mince a ziskate 3, nebo 5 VB.

b) Zaplatite 1 slouziciho, a navic aktivujete Tesarskou dil-
nu. Zaplatite 1 dfevo a ziskate 3 mince, nebo zaplatite
2 dreva a ziskate 5 minci.

c) Zaplatite 2 slouzici, a navic aktivujete Pevnost. Ziskate
1 privilegium Signorie a 2 VB.
Ani v jednom pripadé ovSem nesmite pouzit mince zis-
kané z desticky osobnich bonusti (ani ty z Tesatské dilny)
na aktivaci Méstské pokladny. Tyto mince musite mit ve
své zasobé jesté pred aktivaci.

Trzisté Palac Signorie

Na trzisti jsou 4 akeni pole (2 pole s timto symbolem V palaci Signorie je jedno akeni pole.

a Jsou dostupnd pouze pii hie 4 hrdci).

& Na tomto poli smi stat libovolny pocet ¢lenu
rodin. Smi zde také stat libovolny pocet clent
rodiny stejné barvy (unjme slovy sem hrdc smi
umistit 1 vice clenii rodiny ve své barvé).

© Na kazdém z téchto poli smi stat maximalné
1 ¢len rodiny. Na trzisti smi byt libovolny
pocet clent rodiny stejné barvy (unymi slovy je-
den hrac smi umistit své Eleny rodiny @ na vice akénich

oli na trzist). & (- s o " P -
? Zist) & Clenové rodin umistovani do palace Signorie

o , . o ’ . . musi mit hodnotu I nebo vice.
& Clenové rodin umistovani na trzisté musi mit
hodnotu 1 nebo vice. TR ; et
& Pokud sem umistujete cleny rodin, umistujte

Akéni pole jsou: je vzdy v poradi zleva doprava.

& Okamzité ziskejte 1 privilegium Signorie
a 1 minci.

Poznamka: Na konci kazdého kola se pora-
di pribéhu hry zméni v zavislosti na poradi
clent rodiny umisténych do palace Signorie
(viz sekce Ronec kola na strané 11).

Ziskej 3 body vojenské sily Ziskej 2 ruzna privilegia
a 2 mince Signorie (nesmis si vzit
stejny bonus dvakrat)

Kdykoli ziskate zdroje, berte si je ze spolecné

zasoby a umistujte je na patficna mista na vasi
desce hrace. Kdykoli ziskate body, posunte svij
oznacovaci disk na patficné stupnici.

Privilegium Signorie je 1 libovolny
bonus z této nabidky:

2 I8/5/ )+

1 drevo a kamen / 2 slouzici / 2 mince /
2 body vojenské sily / 1 bod viry



@ PapeZska prizen

Tato faze nastane pouze behem 2., 4. a 6. kola
hry. Ve hte neni zadny ukazatel poctu kol. Pokud
s1 pocet kol nepamatujete, muzete se ridit podle
poctu akcenich karet. Pokud maji karty na vrchu
balicku cislo jiné etapy nez karty na hernim pla-
nu, hrajete prave sudé kolo a dokoncujete etapu.
Béhem této faze musi hraci pomoci bodu viry
prokazat svoji oddanost cirkvi.

V kazdé etapé je zapotiebi jiny minimalni pocet
téchto bodu, a to 3/4/5 bodu viry béhem etap

1/2/3. Mnozstvi pottebnych bodt je vyznacené
na stupnici viry.

Béhem papezské prizné mohou nastat tfi situace:

@ Pokud hrac¢ na konci etapy nema dostatek
bodu viry (jeho oznacovaci disk neni na pozadova-
ném policku), nedokazal prokazat svoji odda-
nost papezi a bude exkomunikovan. Exko-
munikovani hraci musi umistit jednu ze svych
kosticek na desticku exkomunikace pro da-
nou etapu. Od této chvile pro tyto hrace plati
postih za exkomunikaci. Sviij oznacovaci disk
v tomto pripadé ponechaji na jeho aktualnim
policku.

Pokud ma hrac na konci etapy dostatek bodu
viry (jeho oznacovact disk je na poZadovaném polic-
ku nebo vyse), ma moznost volby. Budto cirkev
podpori, nebo nepodpori.

& Pokud se hrac rozhodne cirkev nepodporit,
bude exkomunikovan za stejnych pravidel,
jako kdyby nemél dostatek bodt viry. Musi
umistit svoji kosticku na desticku exkomuni-
kace pro danou etapu a od této chvile pro néj
plati postih za exkomunikaci. Sviij oznaco-
vaci disk v tomto pripad¢ ponecha na jeho
aktualnim policku.

& Pokud se hra¢ rozhodne cirkev podporit,

musi zaplatit vSechny své body viry, aby se vy-
hnul exkomunikaci. Na oplatku za podporu
jej papez odméni urcitym poctem bodi. Hra-
¢1 podporujici cirkev obdrzi tolik boda, kolik
je vyznaceno nad aktualnim polickem jejich
oznacovaciho disku. Okamzit¢ poté presu-
nou svij disk zpét na prvni policko stupnice.

(Kvuli exkomunikaci budete sice po zbytek
hry nuceni pretrpét nektery postih, ale na-
proti tomu zase nepfijdete o body viry).

Na konci 6. kola se hraci, kteri nemaji dostatek
bodu viry, stanou jako vzdy tercem exkomu-
nikace, poté¢ vsak vsichni hraci — véetné pravé
exkomunikovanych hract — ziskaji body podle
aktualniho policka jejich oznacovacich diska.
Vsechny disky poté vratte na prvni policko
stupnice.

Po provedeni akci v pribéhu druhého kola ma cerveny hrac
2 body viry, takze nema potrebné 3 body pro uspokojeni
cirkve béhem prvni papezské piizné. Stane se tercem exko-
munikace. Svou kosticku umisti na desticku exkomunikace
pro prvni etapu, ale svij disk ponecha na pavodnim misté.

Zelena hracka ma potrebné 3 body viry a muze se tedy
rozhodnout, zda cirkev podpori, ¢i nikoliv.

Pokud ji nepodpori,
stane se tercem ex-
komunikace, umisti
kosticku na desticku
exkomunikace a disk
necha na puvodnim
miste.

Pokud ji podpori,
ziska 3 VB a posu-
ne svij disk zpét na
policko s ¢islem 0 na
stupnici viry.
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@ Konec kola

Na koncti kola provedte nasledujici kroky:

@ Sklidte z herniho planu vsechny vylozené
akeni karty. Béhem této partie je jiz nevyuzi-
jete.

& Poradi hracu na tahu upravte podle poradi
clenti rodin umisténych do palace Signorie.
Hrac, ktery sem umistil prvniho ¢lena rodiny,
se stane zacinajicim hracem pro nasledujici
kolo. Umistéte jeho disk na prvni misto na
stupnici poradi na tahu. Ostatni hrace umis-
téte obdobné, podle poradi v palaci Signorie.
Pokud néktery hrac¢ nebo vice hract neumis-
tilo do Signorie ¢lena rodiny, zistane jejich
vzajemné poradi stejné. Pro urceni pora-
di hry se pocitaji 1 bezbarvi ¢lenové rodin.
V pripade¢, ze néktery hrac¢ umistil do Signorie
vice ¢lenu rodiny, pocita se pro urceni pora-
di hry ten nejvice vlevo. Pokud se v palaci
Signorie nenachazeji zadni clenové rodin,
poradi na tahu neménte.

@ Hraci poté vrati cleny rodiny zpét z herniho
planu na své desky hracu.

Nyni muzete pokracovat do dalsiho kola.

elts Konec hry @559
a zavéreéné bodovani
Hra kondi na konci 6. kola, po fazi ,,Konec
kola®. Poté muzete spocitat zavérecné skore.
Hraci sbhiraji VB v prabéhu hry, ale na konct hry
ziskaji navic VB oznacené timto symbolem: |
Jinymi slovy, hraci ziskaji body za:

& Dobyta izemi: 1/4/10/20 VB za 3/4/5/6

karet tzemi na desce hrace.

© Podmanéné postavy: 1/3/6/10/15/21
VB za 1/2/3/4/5/6 karet postav vedle
desky hrace.

& Financované ¢iny: Soucet vsech VB vyob-
razenych na kartach ¢ina vedle desky hrace.

& Vojenskou silu: Hrac s nej-
veétsi  vojenskou silou ziska
5 VB, hrac¢ na druhém misté
2 VB. V pripadé shody zis-
kaji oba hrac¢i 5 VB a nikdo
neziska 2 VB. Pokud se hraci
deli o druhé misto, ziskaji oba

2 VB.

& Ziskané zdroje: | VB za kazdych 5 zdroju
libovolného druhu v libovolné kombinaci (ji-
nymi slovy, sec¢téte vsechny své zdroje dohro-
mady a vysledek vydélte 5).

5(«/e/e/! )@

Hrac s nejvyssim poctem VB se stava vitézem.

=}

V pripadé shody se vitézem stane hrac, ktery
je vyse na stupnici poradi na tahu.

CIoRE9 Podekovdni @559

Virginio a Flaminia: Radi bychom podékovali viem,
ktefi si s nami hru zahrali a pomohli nam ji zlepsit. Diky
s1 zaslouzi predevsim: Marco Pranzo, Gabriele Ausiello,
Tommaso Battista, Davide Pellacani, Davide Malvestuto,
Jamil Zabarah, Riccardo Rabissoni, Francesca Vilmercati,
Filippo D1 Cataldo, Luca a Livia Ercoliniovi, Alessandro
Lansuisi, Carlo Lavezzi, Claudia Dini, Walter Nuccio.
Zvlastni podékovani patri také Antoniu Tintovi a Stefanovi
Lupertovi: Spolu s nimi nas Acchittocca naucila tvorit hry.
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Simone: Dékuji hlavné nasledujicim lidem: Samantha
Milani, Marco & Simona, Francesco Stifani, Andrea
Frizzo, Roberto Pellei a Simone Scalabroni, Rolling
Gamers a Spazio Ludico associations. Zvlastni dik pat-
i1 Danielu Marinangelimu za nescetné testovaci partie
a Ido Trainimu za pravidlo ,,¢tvrtého ¢lena rodiny*.

Cranio Creations: Dékujeme Paolo Morimu, Ze nam
dovolil pouzit nazev ,,Lorenzo il Magnifico®. Také mu-
sime moc podékovat Alessandro Corsimu, protoze se
skvéle postaral o historické reserSe a pripravil popisy
vidca.



N9 Pokrocild pravidla IASe

Pokud cheete kompleini zdZitek ze hry, pouZyte 1 ndsledwyici
pokrocild pravidla. Diky pokrocilé priprave hry ziskdle jed:i-
necnou osobni bonusovou desticku. Soucdsti hry se také stanou
osobnost. Rarty osobnosti lze pouzit béhem provddeni akci.
Osobnoste majgi opravdu vynosné schopnosty, pokud je vsak
cheete vyuZit, musite napred splut jeich podminky.

Pfiprava hry

& Desticku osobnich bonust ne-
dostanete automaticky. Misto |
toho je vylozte na stil pokro- =
cilou stranou nahoru. V opac-
ném poradi hry (tedy pocinaje
hrdcem, ktery bude na tahu jako po-
sledni) si kazdy hrac vybere jed- 5 Tl
nu desticku osobnich bonusa ' © =
aumisti ji vedle své desky hrace. :f]. :’].

&
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& Zamichejte karty osobnosti a rozdejte kazdému
hraci nahodné 4 karty. Kazdy hrac si vybere
1 z téchto 4 karet, kterou st ponecha. Poté preda
zbylé karty hraci po své pravici. Z predanych ka-
ret st opét 1 vybere a preda zbylé dal. Takto po-
kracujte az do chvile, nez ma kazdy hrac 4 karty.

Karty osobnosti

Kazda karta osobnosti ma jisté
pozadavky, které musite splnit,
pokud ji chcete vylozit. Tyto po-
zadavky jsou vyobrazené ve vrch-
ni casti karty. Pozadavky nejsou
naklady, dané zdroje ¢i karty tedy
nemusite zaplatit, sta¢i pokud
je vlastnite v okamziku, kdy se
chystate kartu vylozit (dokonce ani nezdlezi na tom,
zda pozdéi po zahrdani osobnosti o tyto zdroje (1 karty
priydete).

Kazda osobnost ma zvlastni schopnost, ktera
je budto aktivacni a lze pouzit pouze jednou za
kolo, nebo trvala a permanentné meéni vase moz-
nosti bé¢hem partie. Typ schopnosti poznate podle
spodni ¢asti karty.

Aktivacni schopnosti vam poskytnou bonus,
pokud je aktivujete béhem provadéni akei (viz
niZe), zatimco trvalé schopnosti se aktivuji vzdy
za urcitych podminek a lze je pouzit 1 vicekrat
za kolo (bliZsi iformace o jednotlivych kartdch osob-
nosti najdete v Glosdr).

&

Aktivace karet osobnosti

Béhem provadeéni akei mohou hraci nové akti-
vovat jednu ¢i vice osobnosti, a to bez nutnosti
pouzit clena rodiny. Karty osobnosti 1ze aktivo-
vat kdykoli pred nebo po umisténi ¢lena rodiny.

Odhozeni karty osobnosti

Béhem svého tahu muzete odhodit kartu osob-
nosti ze své ruky. Pokud tak ucinite, okamzité
ziskate 1 privilegium Signorie. Béhem svého
tahu smite odhodit 1 vice karet osobnosti.

VyloZeni karty osobnosti

Pokud splnujete podminky na nékteré karté osob-
nosti, smite tuto kartu vylozit. Vylozenou kartu
osobnosti umistéte licem vzhiiru pobliz své desky
hrace.

Priklad: Tuto kartu vadce
smite zahrat v okamziku,
kdy mate ve své zasobe
alespon 10 drev.

Aktivacni schopnosti osobnosti

Pokud chcete ve svém tahu aktivovat a vyhod-
notit aktivacni schopnost na karté osobnosti,
otocte ji licem doli. Aktivacni schopnosti lze
pouzit pouze jednou za kolo.

,,Aktivacni
schopnost™

Konec kola

Na konci kola otocte vsechny aktivované karty
osobnosti zpét licem vzhuru.
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RS Karty osobnosti @559

) FrancescoSforza  [(

E per dirlo ad un tratto non ci_fu guerra_famosa nell’Italia, che Francesco Sforza non
i st trovasse, e le Repubbliche, Prencipi, Re ¢ Papi andavano a gara per haverlo al suo
sevigio.

Pozadavek: 5 karet ¢ind.

Aktivaéni schopnost: Proved akci sklizen o hodnoté 1. (Hodnotu této akce smi§

zvysit vyuzitim slouzicich, nesmis ji zvysit pomoci karet sedlak nebo rolnik.)

%) LudovicoAriosto  ({

1o desidero intendere da vor Alessandro fratel, compar mio Bagno, S’in la Cort’e memoria
puk di not; Se pia ol Signor m’accusa; se compagno Per me st lieva.

Pozadavek: 5 karet postav.
Trvala schopnost: Své ¢leny rodiny smi§ umistovat na jiz obsazena akéni pole.

S)  Filippo Brunelleschi  ({

[...] sparuto de la persona [...], ma di ingegno tanto elevato che ben si puo dire che ¢
¢t fu donato dal cielo per dar nuova forma alla architettura.

Pozadavek: 5 karet budov.
Trvala schopnost: Pokud umistuje§ ¢lena rodiny do véZe, kde uz je jiny ¢len rodiny,
nemusis platit poplatek 3 mince.

) Sigismondo Malatesta  ((

Era a campo la maista del re de Ragona. |[...] el fé¢ levare de campo cum la soe gente e
cum lo altre di fiorentiny, cum gram danno e poco onore del re.

Pozadavek: 7 bodi vojenské sily a 3 body viry.
Trvala schopnost: Tvijj bezbarvy ¢len rodiny ma bonus k hodnoté +3. (Tuto hodnotu
smis zvysit vyuzitim slouzicich nebo pomoci karet postav s patii¢nym efektem.)

)} GirolamoSavonarola  ((

Che se possibile sempre ruminate qualche cosa divota, et quando mangiate, et quando
lavorate, et quando camminate; [..] et sentirete nel core uno continuo ardore di fi
di charita.

Pozadavek: 18 minci.
Aktivaéni schopnost: Ziskej 1 bod viry.

;) Michelangelo Buonarroti  ({

Dai quali tutti Michelagnolo molto era accarezzato, et acceso al honorato suo studio, ma
sopra tutti dal Magnifico, il quale spesse volte il giorno lo faceva chiamare monstrandogl
sue giote /...

Pozadavek: 10 kamenti.

Aktivaéni schopnost: Ziskej 3 mince.

)} Giovanni dalle Bande Nere ({

FEgli apprezzava pur gli huomin prodi che le ricchezze le quai desiderava per donar
a loro.

Pozadavek: 12 bodi vojenské sily.
Aktivaéni schopnost: Ziskej 1 dievo, 1 kimen a 1 minci.

%) LeonardodaVinci  ({

Ogniomo senpre s trova nel mezo del mondo en essotto il mezo del suo emisperio e sopra
il cientro desso mondo.

Pozadavek: 4 karty postav a 2 karty tzemi.
Aktivaéni schopnost: Proved akci produkce o hodnoté 0. (Hodnotu této akce smi§
zvysit vyuzitim slouzicich, nesmis ji zvysit pomoci karet femeslnik nebo ucenec.)

57 SandroBotticelli  ({

[...] ancora che agevolmente apprendesse tutto quello che ¢’ voleva, era nientedimanco
imquieto sempre, né si contentava di scuola alcuna /... J.

Pozadavek: 10 diev.
Aktivaéni schopnost: Ziskej 2 body vojenské sily a 1 VB.

57 LudovicoilMoro [

Ludovicum Sfortiam Mediolanensium principem, cui Moro cog Jfuat, nequaq
a suscedine oris, quod esset aequo pallidior ita vocatum ferunt, quod pro insigni gestabat
Mori arboris.

Pozadavek: 2 karty Gizemi, 2 karty postay, 2 karty budov a 2 karty ¢ind.

Trvala schopnost: Tvi barevni ¢lenové rodiny maji hodnotu 5, nezavisle na hodu
kostkami. (Tuto hodnotu smi§ zvysit vyuzitim slouzicich nebo pomoci karet postav
s patiicnym efektem.)

) LuoresiaBorgia K

Donna Lucretia, benché avvezza homar a mutar mariti secondo il capriccio et interesse
dei suoi, |[...] st trattenne fin che il tempo unico medico di queste passioni le fece volger
Canimo a pi soavt penster.

Pozadavek: 6 akénich karet stejného typu.

Trvala schopnost: Tvi barevni ¢lenové rodiny maji bonus k hodnoté¢ +2. (Tuto

hodnotu smis zvysit vyuzitim slouzicich nebo pomoci karet postav s patficnym efektem.)

%) Federico da Montefeltro  ({

[...] la gloriosa memonia del Duca Federico, il quale a di suot fu lume della Italia. Né
quwt [Urbino] cosa alcuna volse, se non rarissima et eccellente.

Pozadavek: 5 karet Gizemi.
Aktivaéni schopnost: Tviyj bezbarvy ¢len rodiny méa nyni hodnotu 6, nezavisle
na hodu odpovidajici kostkou.

53 Lorenzode’Medici  ({

Vir ad ommia summa natus, et qui flantem reflantemque totiens fortunam usque adeo
sit alterna velificatione moderatus.
Pozadavek: 35 VB.
Trvala schopnost: Zkopiruj schopnost karty viidce vyloZzené pied jinym hracem.
Jakmile si vyberes, kterou schopnost zkopirujes, uz ji nesmis zmeénit.

) siselV [

[...] secretamente tratto, che per mezzo di una congiura_fussero ammazzati Lorenzo
e Guuliano de’ Medici fratelli, e si riordinasse poi quella Repubblica a sua volonta.

Pozadavek: 6 diev, 6 kamenti, 6 minci a 6 slouzicich.
Trvala schopnost: Pokud béhem papezské piizné podpoiis cirkev, ziskas navic 5 VB.

)} CesareBorgia ([

Cesarem Borgiam, qui sang 20 ngento, que saevitia veleres tyrannos
aequasse censeri polest, viroso sanguine, execrabile semine progenitum ferunt.

Pozadavek: 3 karty budov, 12 minci a 2 body viry.
Trvala schopnost: Kdykoli si bere§ kartu Gzemi, nemusi§ mit potfebné body
vojenské sily.

) SamtaRita [

Fu talmente abbracciata la santa astinenza, e Uaspro vestire dalla nostra Beata Rita,
che chi la mirava, restava meravighato, e quast fuor di se stesso rimaneva.

Pozadavek: 8 bodu viry.
Trvala schopnost: Kdykoli ziska$ dfeva, kameny, mince nebo slouZici z okamZitého
efektu akéni katy (nikoli z akéniho pole), ziskds dany obnos téchto zdroju dvakrat.

)) Cosimode’Medici [

Debebunt igitur Medici magno Cosmo omnis Medicea, et Florentina posteritas.

Pozadavek: 2 karty postav a 4 karty budov.
Aktivaéni schopnost: Ziskej 3 slouzicia 1 VB.

53 Bartolomeo Colleoni  ({

Et era allhor frequente per le bocche del volgo un si _fatto motto: «Havere il Coglione
allo Sforza, il gioco di maniera in man concio, che non_facendo e torto alle carte pii
non potea perdere».

Pozadavek: 2 karty ¢inti a 4 karty Gzemi.
Aktivaéni schopnost: Ziskej 4 VB.

%) LudovicoIll Gonzaga  ({

[...] la qual cosa sopportava con sdegno Lodovico, parendogli che nota infame gl fosse
Uessergly preposto dal padre il fratello, il quale veramente odiava.

Pozadavek: 15 slouzicich.
Aktivaéni schopnost: Ziskej 1 privilegium Signorie.

53 PicodellaMirandola  ({

loannes Picus Mirandula merito cognomine phoemix appellatus est, quod in eum,
Du supert, supra_familiae claritatem, omnis corporis, ac animi vel rarissima dona
contulerint.

Pozadavek: 4 karty ¢int a 2 karty budov.

Trvala schopnost: Kdykoli si bere§ akéni kartu, més slevu 3 mince (pokud si bere§
kartu, kterda ma v nakladech mince). Tuto slevu nelze aplikovat na mince, které musis
zaplatit, pokud si beres akéni kartu z véze, na které je jiz umistén jiny clen rodiny.



SR Desticky exkomunikace €559

Kdykoli ziskavas body vojenské
sily (umisténim na akcni pole nebo
Z efektu karet), ziskas o 1 bod méné.
(Pokud mds vice karet, které ti poskytujt
body vojenské sily, vyhodnot kaZdou
kartu zoldst. Jinyme slovy, kazdd karta
1 poskytne o 1 bod méne.)

i

Ll

Kdykoli si beres kartu tzemi
(umisténim na akint pole nebo z efektu
karet), hodnota této akce se snizi
0 4. Jeji hodnotu smis zvysit vyu-
zitim slouzicich a muazes aplikovat
efekty svych karet.

Na konci hry neziskas zadné
body za karty postav.

Kdykoli ziskava$ mince (umisténim
na aként pole nebo z efektu karet), ziskas
o 1 minci méne. (Pokud mds vice karet,
které ti poskytuji mince, vyhodnot kaZdou
kartu zoldst. Jinyma slovy, kazdd karta ti
poskytne o 1 minci méne.)

457 +
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Kdykoli si beres kartu budovy
(umisténim na akcni pole nebo z efektu
karet), hodnota této akce se snizi
0 4. Jeji hodnotu smis zvysit vyu-
zitim slouzicich a muazes aplikovat
efekty svych karet.

Na konci hry neziskas zadné
body za karty ¢in.

f’f"iffa‘iﬁ“ Pramdla

Toto rozstrent prindst vasi rodiné celou fadu novych moZnosti, jak napric renesancni Italii rozsint sviy vlw. Rodiny maji nyni je-
dinecné vlastnostt a vy s nimi miiZete obsadit novd iizemi, podmanit si nové posng} a zafinancovat nové ¢iny. Ke svému boku také
miiZe povolat nové viidce. A navic se k vam miiZe pripoyit paty hrac! Diky novym mechanismiim bude kaZdd dalsi partie tiplné
odlisnd od 1¢ predchozi!

Q2R Herni materigl @559

Material pro 5. hrace

Kdykoli ziskavas slouzici (umisténim Kdykoli si beres kartu postavy Na konci hry neziskas zadné ! _l_
na akcni pole nebo z efektu karet), ziskas —}— (umisténim na akint pole nebo z efektu _i_ body za karty Gzemi. | —|—

o 1 slouzictho méné. (Pokud mds karet), hodnota této akce se snizi ﬁg_,n
vice karet, kieré ti poskytuji slouict, P o4 Jeji hodnotu smf§ zvyit vyu- A7 51 /i' I=l5is:
whodnot” kaZdou kartu zoldst. finymi = zitim slouzicich a muzes aplikovat A f '

slovy, kazdd karta ti poskytne o 1 slou- efekty svych karet. 3 destiéky exkomunikace

Zictho méné:)

Kdykoli ziskavas dievo nebo kdmen
(umisténim na aként pole nebo z efektu
karet), ziskas o 1 drevo nebo kamen
méné. (Pokud mds vice karet, kieré ti

poskytuii drevo nebo kdmen, vyhodnot’

kaZdou kartu zoldst. finymu slovy, kazdd
karta ti poskytne o 1 dievo/kdmen méne.)

+

Kdykoli si beres kartu ¢inu (umis-
enim na akini pole nebo z efektu ka-
ret), hodnota této akce se snizi o 4.
Jeji hodnotu smi§ zvysit vyuzitim
slouzicich a muzes aplikovat efekty
svych karet.

Na koncti hry, jesté pred zavérec-
nym bodovanim, pfijdes o 1 VB
za kazdych 5 VB, které aktualné

mas (napr. pokud mds pred prijdes

0 bodovdnim 26 VB, ztratis 5 VB).

o,

Kdykoli provedes akci sklizen (umis-
ténim na akéni pole nebo z efektu karet),
snizis jeji hodnotu o 3. Jeji hodno-
tu smi§ zvysit vyuzitim slouzicich
a muzesS aplikovat efekty svych
karet. (Pokud wumistis {lena rodiny
na vétst akcnt pole sklizné; hodnota akce
se snizi 0 6.)

Nesmis své cleny rodiny umistovat
na akéni pole trziste.

Na konci hry prijdes o 1 VB za
kazdy bod vojenské sily, ktery
aktualné mas (napr. pokud mds na

konct hry 12 bodii vojenské sily, prijdes

012 VB).

4 valecky clent rodiny 4 5 )
(3 barevné a I bezbarvy) oznacovacl

i+

Kdykoli provedes akci produkce
(umisténim na akéni pole nebo z efek-
tu karet), snizi§ jeji hodnotu o 3.
Jeji hodnotu smi§ zvysit vyuzitim
slouzicich a mtzes aplikovat efek-
ty svych karet. (Pokud umistis clena
rodiny na vétst akénd pole sklizné; hodnota
akee se snizi o 6.)

Musis platit 2 slouzici, abys zvysil
hodnotu akce o 1 (a 4 slouZici, abys
Jizupsilo 2 atd.).

Na konci hry prijdes o 1 VB za
kazdy kdmen a dievo vyobrazeny
v nakladech tvych karet budov
(napr. pokud twé budovy dohromady
stdly 7 diev a 6 kamend, pryydes o 15
VB).

Hodnota vsech tvych barevnych
clent rodiny se snizuje o 1 pokaz-
dé, kdyz je umistujes. (Napr. pokud
padne na cerné kostce 5, iy len rodi-
ny se symbolem cerné kostky bude mit
hodnotu 4.) Jeji hodnotu smi§ zvysit
vyuzitim a muze§ aplikovat efekty
svych karet.

V kazdém kole preskocis svij prv-
ni tah. (Kdyz mds umistit svého proni-
ho ¢lena rodiny, neudélds namisto toho
nic.) Akce zacnes provadét az od

druhého tahu (dle patiicného poradi

hry). Jakmile vsichni ostatni hraci
provedli své vsechny akce, smis
1 nadale umistit zbyvajiciho clena
rodiny.

Na konci hry piijde$ o 1 VB za
kazdy zdroj (dievo, kdmen, minci,
slouzictho), ktery ti zbyl v osobni za-
sob¢ (napr. pokud ti na konci hry zbyla
3 dreva, 1 kdmen, 4 mince a 2 slouict,
prydes o 10 VB).

HDERF | aa
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48 specialnich akcnich karet

I deska hrace 1 desticka osobnich 30 zvladtnich (¢islované 97 a2 144)
bonust zetonu
i 3 kostlcky 9
exkomunikace g

30 drevénych zdroja

(dievo, kdmen, slouzici)

disky
o7 i os
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L ISR rodiny
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10 rodovych desticek

5 draZebnich
desticek

3 specialni desticky viry
& 5 samolepek

j Pred prvni hrou musneq#_naleplt nalepky na Valec—
L ky clenti rodiny. Nalepky maji v pozadi stejnou barvu
jako barva hrace. Na barevné valecky patého hrace
nalepte stejnobarevné nalepky s rdznobarevnymi
kostkami a na bezbarvy valecek zase nalepku s bez-
barvou kostkou a hodnotou 0. Hnédou nalepku
_ s ¢islem 3 nalepte na hnedou figurku.
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Béhem pripravy hry s rozsitenim Houses of the Renaissance postupujte podle pripravy po zakladni hru s nasledujicimi zménami:

P\ & Pfiprava hry eI

@ Desku zvlastni véze umistéte vedle herniho
planu. Prekryvnou desku Signorie umisté-
te pres puvodni Signorii, ¢imz vytvorite jeji
novou stupnici.

FE RGN AT 5w B A AL AN

@ Rozdélte zvlastni akéni karty podle etap (podle

~ ¢sla na rubu karet) a nahodn& doberte z hro-

madky kazdé etapy 8 karet. Balicek zvlastnich

karet pripravte jako bézné balicky. Nejprve

dospod karty pro treti etapu, na né umistéte

karty pro druhou a na vrsek balicku karty pro

prvni etapu. Takto utvoreny balicek umistéte
pobliz zvlastni véze.

@ Nez vyberete desticky exkomunikace, piimi-
chejte nové desticky mezi desticky ze zaklad-
ni hry.

@ Zvlastni zetony umistéte licem dold pobliz
spole¢né zasoby zdroju.

@ Pr1 hie 2—4 hraca pouzijte adaptacni desku

g& & . P11 hre péti hraca pouzijte adaptac-
ni desku ﬁ Nahodné¢ doberte 1 ze zbylych

zvlastnich akenich karet. Adaptacni desku umis-
téte pres veéz odpovidajici typu dobrané karty:

7

Priklad: Pred hrou 5 hrdcii doberete zvldstni akcnit kartu,
kterd vdm urci prekryt akcni pole Zluté véZe.

Zbylé zvlastni akeni karty vratte do krabice,
uz je nebudete potrebovat.

@ Kazdy hrac st vybere svoji barvu a obdrzi od-
~ povidajici herni material.
Pozor, hraci neobdrzi zdroje!
(dievo a kdmen).
@ Zacinajici hra¢ obdrzi 0 minci, druhy hrac¢
1 minci, ptipadny tfeti hra¢ 2 mince, piipad-
ny ctvrty hra¢ 3 mince a pripadny paty hrac
4 mince.

Rozsireni Houses of the Renaissance prinasi do hry rizné nové prvky, kazdy se svymi vlastnimi pravidly.

@89 Rodové desticky @559

Diky tomuto rozsifeni kazdy hrac¢ zacina s jedinec-
nou rodovou destickou. Tato desticka predstavuje
vasi rodinu a poskytuje vam béhem hry zvlastni
schopnost. (Detailni popus rodovych desticek najdete v glosd-
71 na konct pravidel.) Jesté pred zahajenim prvniho kola
budou hréci drazit rodové desticky, aby urcili, kte-
ré rody béhem hry povedou. Vysledek drazby také
urci, jaké zdroje hraci obdrzi na zacatku hry. Do-
berte ndhodné tolik rodovych desticek a drazebnich

desticek, kolik hraca se ucastni partie. Nahodné
rozmistéte rodové desticky nad drazebni desticky.
Na kazdé drazebni desticce je 6 radkit s nabidka-
mi. Na kazdém radku je pole pro ucinéni nabidky
a napravo od n¢j jsou vyobrazeny pocatecni zdro-
je. V poradi prubé¢hu hry nyni kazdy hrac¢ ucini
nabidku. Nabidku ucinite tak, ze umistite 1 svého
clena rodiny (lzbovolného) na volné pole na drazebni
desticce.

~16~

P11 umisténi ¢lena rodiny na drazebni desticku plati

nasledujici pravidla:

& Pokud je drazebni desticka prazdna, smite clena
rodiny umistit na libovolny radek s nabidkou.

& Pokud uz je na drazebni desticce ¢len jiné rodiny,
musite svého ¢lena rodiny umistit na libovolny
radek nad diive umisténym c¢lenem rodiny.
V tomto pripadé¢ hrac, kterému drive umistény
clen patril, vezme tohoto clena rodiny a umisti
jej na jiny radek s nabidkou (at uZ na stené nebo
Jiné draZebni destitce), pricemz musi stale dodrzet
pravidla popsana vyse. Jedno umisténi clena ro-
diny tedy muze zpusobit hned nékolik presuna
po drazebnich destickach.

By ety
— i)
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Cerveny hrd¢ ucinil nabidku na draZebni desticce jednoho z rodii.
Modry hraé poté ucinil vyssi nabidku na stejné draZebni desticce.
Cerveny hrdac musi okamzité ucinit jinou nabidku. Mize svého
lena rodiny presunout na vyssi nabidku na stené desticce nebo
na libovolny rddek na jedné ze zbylych desticek.
Poznamka: Pokud hra¢ umisti ¢lena rodiny na
nejvyssi radek drazebni desticky, ziska tim jistotu,
ze ziska danou rodovou desticku.
Drazba pokracuje, dokud kazdy hra¢ neumisti
svého ¢lena rodiny na jinou drazebni desticku nez
ostatni hraci.
V tuto chvili kazdy hrac obdrzi rodovou desticku
a zdroje vyobrazené na radku, na ktery umistil svého
¢lena rodiny.

..f;"l- I.g iﬁ. 5 It .
e iﬁfﬂ Bondy
P Mds Osa3y

O350 0“1y 0908y

Pitklad: Cerveny hrd¢ obdrzi 4 sloufict, 2 dieva a 2 mince.
Modry hrdé obdrZi 5 minci, 2 slouzici a 3 kameny. RiiZovd
hrdcka obdri 2 mince, 1 kdmen, 4 slouZici a 1 drevo.

@289 Nové osobnosti @559

Nové karty viidct muazete zamichat mezi vadce za-
kladni hry nebo se mutzete pred partii rozhodnout,
kterou sadu karet pouzijete. Karty vadct st vyberte
podle pravidel v zakladni hre.
(Detailni popis novich osobnosti najdete v glosdri na str. 19.)
Neéktefti vadei z tohoto rozsifeni maji novou zvlastni
schopnost: vlastni akéni pole. Tito vadci poskytuji
nové akéni pole hraci, ktery dané¢ho vidce vylozil.
Umisténi ¢lena rodiny na akcni pole na kartach
vudct funguje podle standardnich pravidel pro akéni
pole.

RS Zulastni Zetony @459

Toto rozsireni prinasi do hry novy zdroj: zvlastni
zetony. Zvlastni zetony se povazuji za zdroj jako
kazdy jiny (dievo, kdmen, slouZict, mince). Kdykoli vam
akce, okamzity efekt nebo trvaly efekt umozni vzit si
1 ¢i vice zvlastnich zetond, doberte st je ze spolecné
zasoby a umistéte je pred sebe na stdl. Smite se po-
divat, co je vyobrazeno na lici zetonu, ale ostatnim
hracim tuto informaci odhalit nemusite do doby,
nez zeton pouzijete.

Poznamka: Jako privilegium Signorie smite obdrzet
1 zvlastni zeton.

Béhem svého tahu, budto pred, nebo po umisténi
¢lena rodiny, smite odhodit libovolny pocet zvlast-
nich zetont a okamzité ziskat odmeény, které jsou na
nich vyobrazené. Odhozené Zetony umistéte licem
vzhiru na odhazovaci hromadku, kterou je potreba
utvorit oddélené od spolecné zasoby, aby se zetony
nepomichaly. Jakmile n¢ktery hra¢ dobere posledni
zvlastni Zeton ze spolecné zasoby, zamichejte odho-
zené zvlastni Zetony a utvorte z nich novou spolec-
nou zasobu licem dolu.

Naklady nékterych zvlastnich akcénich karet vy-
zaduji zvlastni Zeton. Neékteré zvlastni akeni karty
vyzaduji zvlastni zeton jako poplatek za pouziti
jejich trvalych efektd. Pro oba tyto pripady plati,
ze jednoduse zaplatite pozadovany obnos zvlast-
nich zetond, nezavisle na symbolech, které jsou
nanich vyobrazené. Takto zaplacené zetony odlozite
zpét do spolecné zasoby.

Na konci hry vam zvlastni Zetony samy o sobé ne-
piinesou zadné VB. Nesmite je tedy zapomenout
odhodit jesté¢ pred zavérecnym bodovanim, abyste
ziskali zdroje, které jsou na nich vyobrazené.

(Nesmite odhodit zvldstni Zetony, které jsou umisténé na kartdch.)

~17~



CLRLy Zuldstni véy @559

Diky nové zvlastni vézi se vam
oteviou dalsi 4 akeni pole pro zis-
kavani zvlastnich akcnich karet.
Na této vézi plati vsechna pravidla
pro véze ze zakladni hry. Béhem
pripravy kola doberte 4 vrchni
karty z balicku zvlastnich akcnich
karet a umistéte je na zvlastni véz,
od spodniho patra nahoru. Hraci
mohou umistit své cleny rodiny na
akeni pole zvlastni véze, pricemz
musi dodrzet pravidla ze zakladni
hry. (Navic, pokud umistite clena rodi-

ny na tieti nebo ctorté patro, okamzité

Ziskdte 1 nebo 2 zvlasini Zetony.) Na
konci kola odhodte vsechny akcni
karty, které zbyly na zvlastni vézi.

BT 1T [ I | 1O 7,

Béhem pripravy hry umistite
adaptacni desku na jednu z vézi na
hernim planu (viz Priprava hry) a na
konci kola se vzdy presune na jinou
véz. Adaptacni deska méni mini-
malni hodnoty potrebné k prove-
deni akci na vézi. Pr1 hre 2 az 4

i hract jsou tyto hodnoty vyssi nez
TR v zakladni hte, zatimco pii hie 5
3 hraca jsou hodnoty nizsi.

|
3 Na konci kola vzdy presunte
=

SR | | T — T— -

adaptacni desku z aktualni véze
na sousedni véz vpravo. Pokud je
na konci kola adaptacni deska na
vézi pro karty ¢inu (tedy nejvice vpravo),
vrati se zpét na véz s kartami tizemi
(nepvice vlevo). Adaptacni deska se ni-
kdy neumistuje na zvlastni vez.

Qels  Zwlastni akéni karty eI

Zvlastni akeni karty mohou byt vsech 4 druhi: tzemi, budov, postav nebo ¢inti. Pro vsechny tyto karty plati pravidla

ze zakladni hry.

Na téchto kartach jsou nékteré nové efekty.

Na tuto kartu smi$ umistit
1 zvla$tni Zeton licem vzhuru.
Kdyz ji aktivujes, ziskas vse,

co je vyobrazené na tomto
zvlastnim Zetonu.

~ Ziskej tolik zdroji/bodu,
(333 ’—iL kolik mé karet vyobra-
max‘s. zeného druhu, ovsem ne
vic, nez jaka byla hodnota
akee pouzité k aktivaci tohoto efektu.

(Priklad: Mds 4 odpovidajict karty, ale tento efekt jsi
aktwoval o hodnoté’ 3. Ziskds tedy 3 zdroje/bod).
Pokud by méla aktwace hodnotu 5, ziskds 4 zdroje/
bodh)

L,

Dober si 1 kartu vadce z balicku.

Pokud umistujes cle-

. mos
ol « y’ na rodiny na zvlastni

véz, nemusis platit
. % 3 mince, pokud uz
se tam nachdzi jini

¢lenové rodin.

)

Pokazdé, kdyz vylozis
kartu vudce, ziskas

iy v vy -
b

v -

zeton. o

nahodné 1 zvlastni

Smis§ zaplatit predme-
ty nalevo a ziskat za né
predméty napravo, a to

3 body vi
a7 tolikrat, jaka byla pouze 3 body viry a

PN Adaptaéni deska @500

Vidy, kdyz vykladas
kartu vadce, smis 1g-
norovat 1 libovolny
pozadavek

Priklad: Chees zylozlt Pietra Bemba, kierj st
befz“neyzada 3 karty postav a 3 body viry. S vyuzi-
tim této karty je smis zahrdt, @ pokud mds napr:
Zddné karty postav.)

hodnota akce pouzité
k aktivaci tohoto efektu.

Ziskej 1 zvlastni zeton,
NEBO zaplat 3 zvlastni ' )

Na tuto kartu smi$
umistit 1 zvlastni
zeton licem vzhuru.

Pokazdé, kdyz umistis

zetony a vyloz kartu vidce,
1 pokud nesplnujes jeji

i L

pozadavky.

Okamzité se dostanes
na prvni misto na stup-
nici vojenské sily. Posun
svtj oznacovaci disk na
stejné policko, kde se pravé nachazi disk
hrace, ktery byl dosud prvni.

Nekteré karty c¢int stoji body
vojenské sily, A NAVIC zdroje.
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svého clena rodiny na ak¢ni pole trziste,
ziskas kromé obvyklych odmeén 1 vse, co
je vyobrazené na tomto zvlastnim Zetonu.

Smi§ aktivovat jinou kartu
budovy/uzemi a ignorovat

pritom jeji obvyklou akti-
vacni hodnotu.

- Vezmi si 1 odhoze-
/ nou kartu a ignoruj
: jeji obvyklé naklady.
Nesmis si vzit odhozenou zvlastni akéni
kartu.

RS Nové karty osobnosti @055h9

S AlfonsoV d’Aragona  ({

1l Re concesse la gratie, aggiungendo di pul per il beneficio del regno, e de poveri un
stablimento di dar publica udienza a povere e miserabili persone, e ministrargli giustizia.

Pozadavek: 6 bodt vojenské sily a 0 bodi viry.
Trvala schopnost: Kdykoli ziskas§ kartu Gzemi, ziskej 1 bod viry.

J) Alfomsold’Este [

Eodem mullesimo, de Novembre et Decembre, il duca Hercole fece fare il pezolo che va al
palazo de la sua habitatione, cum quella piaza drieto il dicto castello cum boteche nove.

Pozadavek: 10 minci a MAXIMALNE 1 slou#ci.
Trvala schopnost: Kdykoli ziskas kartu postavy, ziskej 2 slouzici.

J) Ercoleld’Este [

[...] sparuto de la persona [...], ma di ingegno tanto elevato che ben si puo dire che ¢
¢t fu donato dal cielo per dar nuova forma alla architettura.

Pozadavek: 4 body viry a MAXIMALNE 1 mince a 1 bod vojenské sily.
Trvala schopnost: Kdykoli ziskas kartu budovy, ziskej 2 body vojenské sily.

Principe certamente prudentissimo et di grandissima estimatione, con tutto, che molte
volte per Uadietro havesse dimostralo pensieri ambitiost, et alient da consigli della pace.

Pozadavek: 8 minci, 8 slouzicich a dohromady MAXIMALNE 1 dfevo nebo kimen.
Trvala schopnost: Kdykoli ziskas kartu ¢inu, ziskej 1 dfevo a 1 kiamen.

53 MartinLutero K

E una vergogna infinita di questi scempii et aliri che hanno governo di queste terre, che
non vedono chi é costut, il quale hanno tolto per maestro ¢ per propheta.

Pozadavek: 1 karta Gizemi, | karta postavy, 1 karta budovy, 1 karta ¢inu a 7 boda
vojenské sily.
Trvala schopnost: Nemiizes byt exkomunikovan.

5)  Tomasde Torquemada  ({

Por medio de este excelente varon, y destos santos Reyes, que anst resuscitaran otros, que
hizieran otra nueva Inquisicioncontra la falta de la caridad, para que anst estuuiera la
Fé tan viva como limpia, pues sin las obras es muerta.

Pozadavek: 3 karty budov a 5 drev.
Aktivaéni schopnost: Odhod kartu postavy a ziskej 3 body viry.

7). PieroBembo [

Fu finalmente preposto alla cura di scrivere i breve secrety del Papa; il quale é certo carico
importantissimo, et solito a commetterst solamente a persone tmportantissime, et di gran
prudentia, et eruditione.

Pozadavek: 3 karty postav a 3 body viry.
Akéni pole: Toto pole smi§ aktivovat pouze ty a na jeho aktivaci potiebuje§ minimalné
hodnotu 3. Pokud sem umisti§ ¢lena rodiny, ziskas 3 mince a 3 slouzici.

p_ U

Mysterii naturae vires, liberae a suo tmpedimento, comparantur captivo, que solvitur
a suis vinculis, et compedibus, cutus tunc animus liber est.

Pozadavek: 3 karty izemi a 3 kameny.
Trvala schopnost: Misto drev, kamene a minci smi§ platit slouZicimi.

Y. LeonBatistaAlbers K<

Colui adunque chiamero architetto, il quale co’l giuditio e con la mente esperta sa mandare
ad effetto tutto cio che dal movimento de pest, e congu de corpt acconcial l
s’accomoda.

Pozadavek: 3 karty ¢inti a 10 slouZicich.
Aktivaéni schopnost: Proved akci produkce o hodnoté 3. Touto akei smi§ aktivovat
pouze 1 budovu.

) LuciadaNarmi = ({

Quel che di mirabile scuopriast in lei, era uno spirito di profetia, et una certa cognitione
de pensiert altrui cosi fatta, che rendevasi ad ogn’uno veneranda e tremenda.
Pozadavek: 6 akcnich karet, z nichz je MAXIMALNE 1 karta Gzemi, a zéaroven
MAXIMALNE 2 zvlastni Zetony.
Aktivaéni schopnost: Aktivacni schopnost: Ziskej 1 bod viry a 2 VB.

%) PallaStrozai

Fu a suoi tempr ricchissimo cavalier fiorentino, et molto potente nella sua repubblica
nella cut casa usava molto spesso venire come giovane del banco Giovanni Rucellar.

Pozadavek: 4 karty uzemi a 5 bodu viry.
Aktivaéni schopnost: Proved akei sklizeri o hodnoté 3. Touto akei smi§ aktivovat
pouze 1 Gzemi.

Ma vi fu Ladislao pia sollecito e conchiudendo tosto 1l matrimonio ne hebbe agevolmente
la corona de gli ungari. E vi_fu ventidue anni re.

Pozadavek: 10 VB a MAXIMALNE 1 karta budovy.

Okamzity efekt: Smis vyloZit 1 kartu osobnosti a ignorovat pritom jeji pozadavky.

)} Massimiliano I d’Asburgo  ({

Fu di natura magnanimo, cortese, e grato universalmente a tutti. Amatore de’ virtuost, et
persecutore degli huoming ribaldy, e vitiosi. Premio @ letterati, et altri virtuost.

Pozadavek: 4 karty uzemi a 4 karty budowv.
Ak¢éni pole: Toto pole smif aktivovat pouze ty a na jeho aktivaci potfebuje§ minimélné
hodnotu 6. Pokud sem umisti§ ¢lena rodiny, ziskas 3 zvlastni zetony a 5 VB.

»)  Guglielmode’ Pazzi  [(

Haveva Cosumo la Bianca sua nippote con Guglielmo congiunta, sperando che quel
parentado facesse quelle famiglie pu unite, e levasse via Uinimacitie, e gli odi.

Pozadavek: 4 karty postav a 8 minci.
Akéni pole: Toto pole smif aktivovat pouze ty a na jeho aktivaci potfebuje§ minimalné
hodnotu 4. Pokud sem umistis ¢lena rodiny, ziskas 3 body viry a 2 body vojenské sily.

53 Piero della Francesca [

Essendo stalo tenuto maestro raro nelle difficulta de’ corpt regolari e nell’Aritmetrica e
Geometria, non polette mandare in luce le virtuose fatiche sue.

Pozadavek: 4 zvlastni zetony a 10 VB.
Akéni pole: Toto pole smif aktivovat pouze ty a na jeho aktivaci potfebuje§ minimalné
hodnotu 3. Pokud sem umisti§ ¢lena rodiny, ziskas 3 zvlastni Zetony.

Y. ErasmodaRotterdam K¢

Quanto rectius erat huc totis nervis incumbere, ut posita dissidiorum rabie primum inter nos
christiana concordia tugeremur:

Pozadavek: 3 karty postav a 4 karty ¢ind.
Aktivaéni schopnost: Toto pole smi§ aktivovat pouze ty a na jeho aktivaci potfebuje§
minimalné hodnotu 5. Pokud sem umisti§ ¢lena rodiny, ziskas 3 dreva, 3 kameny 3 VB.

O che felice convito é quello di Lorenzo Magnanimo, nel quale un sol cibo é per
tutti ¢ cibiche ritrovarlo pensar si possono, dove sempre la vogha e satia, ¢ la satieta
desiderosa.

Pozadavek: 4 body viry, 5 kamenti a MAXIMALNE 1 karta ¢inu.

Aktivaéni schopnost: Dober si 2 zvlastni Zetony a 1 z nich si ponechej. Zbyly Zeton

B

Cosa rara da udire fu, che il Duca Ludovico 1l Moro senti tanto dolore della morte di
questa sua moglie che non trovava quiete di giorno, ne di notte riposo.

Pozadavek: 5 akenich karet, z nichz je MAXIMALNE 1 karta postavy, a zaroven
MAXIMALNE 1 mince.
Aktivaéni schopnost: Odhod zvlastni Zeton a ziskej 5 minci, NEBO ziskej 5 VB.

S Gaulenm K

Non poteva oltraggio alcuno soffrire, et era implacabile co® contumac, e ribelli. Nelle
calamita st mostro sempre di se stesso maggiore, nelle prospenita seppe assar rattenersi.
Pozadavek: 9 akénich karet MAXIMALNE 3 riiznych druhi.
Aktivaéni schopnost: Odhod 1 dfevo, 1 kimen a 1 minci a ziskej 3 body viry.

) Bramante

Cominciar le lodate | Opre ridotte al vero et naturale, | Da Bramante, che primo, et
principale, | Mostro Uoriginale | Del far i templi, et edifici nostri, | che con ragion sian
vagamente mostri.

Pozadavek: 4 karty ¢ind, 4 slouzici, 4 dieva a 4 mince.

Akéni pole: Toto pole smis aktivovat pouze ty a na jeho aktivaci potiebuje$ mini-
malné hodnotu 1. Pokud sem umisti§ ¢lena rodiny, proved akci produkce nebo sklizen
o hodnoté pravé umisténého ¢lena rodiny. (Hodnotu této akce smi§ upravit slouzicimi
nebo efekty z karet.)
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Da Montefeltro

Kdykoli si bere§ kartu budovy a platis za ni
dfevo a/nebo kameny, smis takto zaplacené
zdroje umistit na tuto desticku. Pokud
pozdéji ziskas privilegium Signorie, smis si
namisto privilegia vzit vSechny zdroje z této
desticky.

Malatesta

Kdykoli si beres karty ¢int, které maji

v nakladech body vojenské sily, musis
mit potrebny pocet bodu vojenské sily,
ale nezaplatis je a ponechas si je 1 nadale.

Medici

Kdykoli si beres§ kartu postavy, ziskas navic
zvlastni zeton. Navic smi§ mit az 8 karet
postav. Na konci hry ziskas 28/36 bodu,
pokud mas 7/8 karet postav.

Gonzaga

Na konci kola smis zaplatit 7 slouzicich

a vzit st akéni kartu, ktera dosud zbyla na
hernim planu nebo na zvlastni vézi (mimo

5. sloupec). V tomto pripadé neplatis obvyklé
naklady za tuto kartu (pokud jde o kartu dizems,
nemusts' mit potrebny pocet bodii vojenské sily).

Colonna

Na zacatku hry ziskas hnédého clena rodiny,
ktery ma hodnotu 3. Smis jej pouzivat jako
jednoho ze svych clent rodiny. Nejde ovsem
o ¢lena tvé barvy, ani nejde o bezbarvého
clena rodiny (loto pravidlo je ditlezité pri
posuzovdni pravidla o umisténi leni stejné barvy).

ks

Aragonesi

Kdykoli si beres kartu Gzemi, okamzité
proved akei sklizen o hodnoté o 1 mensi,
nez je aktivacni hodnota na pravé ziskané
karte tzemi. (Hodnotu této akce nesmis zvysit
slouZicimi ant efekty z karet).

Este

Béhem svého tahu smis kdykoli zaplatit 1 bod
vojenskeé sily a ziskat 2 mince. Tuto akei smis
provést 1 vicekrat za tah.

Sforza

Jesté pred drazbou rodovych desticek do-
berte z balicku 2 karty vidct a umistéte je
licem vzhuru vedle této desticky. Pokud ziskas
tuto desticku, vezmi si 1 tyto 2 karty vadcu.
Okamzité zahraj jednu z nich (pficemZ ignorujes
obuyklé poZadavky) a druhou si ponechej.

Orsini

Pokazdé, kdyz dokonci§ kompletni sadu

4 raznych akenich karet (1 od kaZdého druhu),
obdrzis rizné odmeény. Za prvni sadu:

dober si 2 zbylé karty vidct. Za druhou sadu:
zahraj kartu vidce, pricemz ignorujes obvyklé
pozadavky. Tteti sada: ziskej 10 VB. Ctvrta
sada: ziskej 15 VB.

Della Rovere

Umistéte specialni desticky viry na odpovi-
dajici policka na stupnici viry. Jakmile se tvij
disk dostane k desti¢ce, vezmes si tuto desticku
a ziskas odpovidajici bonus. Oviem pozor, po-
kazdé, kdyz jsi exkomunikovan, prijdes o 5 VB.

Specialni rozsifreni obsahujici nové
akéni karty, vadce a rodové desticky!

& 24 akénich karet

Hru pripravte dle zakladnich pravidel, krok & 2 pritom nahrad-

le timto novym postupem pro pripravu balicki akénich karet:

2

2
20

& 4 karty vadct & 2 rodové desticky & 5 Zetonti Viscontiti

Pf'iprava akénich karet

Rozdélte akeni karty ze zakladni hry podle
typu a etapy (podle barvy a (isla na rubu karet).
Zamichejte zvlast kazdy balicek (fvofeny osmi
kartami). Poté stejnym zptsobem (podle lypu
a elapy) rozdélte 1 akéni karty z tohoto rozsireni.

Karty stejnych typt a etap zamichejte
dohromady. Vznikne 12 malych hromadek
karet.

Z kazdé hromadky nyni vezméte 8 karet
a s jejich pomoci vytvorte 4 balicky dle po-
stupu ze zakladni hry (ngjproe umistite dospod
karty pro tieti etapu, na né karty pro druhou etapu
a nakonec karty pro proni etapu). Zbylé akeni karty
vratte zpét do krabice. Nebudou béhem hry
potreba.

et Varianty e

@ Pokud chcete vytvorit sviyy vlastni balicek
akénich karet, muzete vybrat své oblibené
karty ze zakladni hry a doplnit je oblibeny-

Pokud chcete zachovat variabilni slozeni ba-
licka, ale cheete mit vétsi prehled o aké-
nich kartiach ve hie, muzete se jest¢ pred

mi kartami z tohoto rozsireni. Musite oviem
zachovat pravidlo, ze v kazdé etapé kazdého
typu bude presné¢ 8 karet!

zaveérecnym sestavenim 4 balicka podivat na
akeni karty, které budou v této partii pouzity
(poté je samozrejmé zamichejte).

RS Nove desticky exkomunikace €258

, &

Na konct hry si zkontroluj
_I_ vsechny druhy svych akénich
karet. U vsech plati, ze pokud

@ Kompatibilita s rozsirenim Houses of the Renaissance: Toto rozsireni nijak neméni pravidla rozsireni
»Houses of the Renaissance®. Ale pozor, pokud hrajete s obéma rozsirenimi, pak nesmite nikdy zamichat

| +
| Kdykoli ziskas zvlastni Zeton: B : fis vy
£ - karty z tohoto rozsireni mezi karty paté véze.

@- dostanes o 1 zeton méné. 5 ri

Nesmis st nadale brat karty
ze zvlastni véze. mas vice nez 4 karty dan¢ho
druhu, prijdes za kazdou kartu

nad 4 0 5 VB.

~20~ ~21~
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#145

Okamzity efekt: Ziskej 5 minci.

Trvaly efekt: Pokud provadis akci sklizen
o hodnote 3 a vice, prijdes o 1 VB (tento
efekt nesmis ignorovat).

#146

Okamzity efekt: Ziskej 3 dreva a 3 kameny.
Trvaly efekt: Pokud provadis akci sklizen
o hodnote 4 a vice, prijdes o 2 VB (tento
efekt nesmis ignorovat).

#147

Okamzity efekt: Ziskej 1 drevo a 1 slouziciho.
Trvaly efekt: Pokud provadis akci sklizen o
hodnoté 5 a vice, ziskas 3 dreva NEBO 3

slouzici.

#148

Okamzity efekt: Ziskej 1 bod vojenské sily
a 1 bod viry.

Trvaly efekt: Pokud provadis akci sklizen
o hodnoté¢ 4 a vice, ziskas 2 body vojenské
sily NEBO 1 bod viry.

#149

Okamzity efekt: Ziskej 2 dreva a 2 kameny.
Trvaly efekt: Pokud provadis akci sklizen
o hodnote 4 a vice, ziskej 3 dreva NEBO
3 kameny.

#150

Okamzity efekt: Ziskej 2 mince a 2 slouzici.
Trvaly efekt: Pokud provadis akci sklizen
o hodnote 5 a vice, ziskas 1 VB a 3 body

viry.

~22~

#151

Okamzity efekt: Ziskej 1 kamen.

Trvaly efekt: Ignoruj odecet -3, pokud
umistujes ¢lena rodiny na vétsi pole napravo
od oblasti produkce (jinymi slovy nejsi prvni
hrac, ktery provedl produkci).

#152

Okamzity efekt: Ziskej 1 drevo.

Trvaly efekt: Ignoruj odecet -3, pokud
umistujes ¢lena rodiny na vétsi pole napravo
od oblasti sklizné¢ (jinymi slovy nejsi prvni
hrac, ktery proved! sklizen).

#153

Okamzity efekt: Proved produkci o hod-
note 3, behem které pouzijes budovy libo-
volného protivnika. Platit musi§ SVYMI
zdroji. Smis zvysit hodnotu akce zaplace-
nim slouzicich.

Trvaly efekt: Hodnoty tvych akei produkce
jsou trvale zvyseny o 1.

#154

Okamzity efekt: Proved sklizen o hodnoté
2, behem které pouzijes tizemi libovolné-
ho protivnika. Smi§ zvysit hodnotu akce
zaplacenim slouzicich.

Trvaly efekt: Hodnoty tvych akci sklizen
jsou trvale zvyseny o 1.

#155

Okamvzity efekt: Ziskej 3 VB. Kazdy pro-
tivnik musi odhodit 1 svoji kartu Gzemi,
NEBO 1 svoji kartu budovy.

Poznamka: Pokud néktery hra¢ nema
zadnou kartu budovy ani Gzemi, nemusi
odhazovat jinou kartu jako nahradu.
Jednoduse se ztraté dané karty vyhne. Vy-
loZeni vadci zustavaji ve hre, 1 pokud po
odhozeni karty hrac nesplnuje potrebnou
podminku. Okamzit¢ odmeény ziskané
prostrednictvim karty se nevraci.

#156

Okamzity efekt: Ziskej 2 privilegia Signorie.
Kazdy protivnik musi poté odhodit 1 svoji
kartu postavy, NEBO 1 svoji kartu ¢inu.
Poznamka: viz karta #155

RS  Nové akéni karty @559

#157

Okamzity efekt: Ziskej 3 VB.

Trvaly efekt: Pokud provadis akei pro-
dukce o hodnot¢ 2 a vice, smi§ zaplatit
1 VB a ziskat 1 privilegium Signorie.

#158

Okamzity efekt: Ziskej 2 privilegia Signorie.
Trvaly efekt: Pokud provadis akci pro-
dukce o hodnot¢ 6 a vice, smi§ zaplatit
1 VB za kazdého protivnika, nacez ti
kazdy protivnik musi dat 2 mince, NEBO
3 VB (kazdy protivnik si vybere sam).
Poznamka: Musi§ zaplatit prave tolik
bodd, kolik je protivnikt. Nemuzes za-
platit méné a postihnout méné protivni-
ki. Pokud chce protivnik platit mincemi,
musi zaplatit plny obnos 2 mince, jinak
musi zaplatit body.

#159

Okamzity efekt: Ziskej 5 VB.

Trvaly efekt: Pokud provadis akei pro-
dukce o hodnoté 5 a vice, smiS odhodit
1 svoji kartu postavy a ziskat 7 VB.
Poznamka: Vylozeni vidci ztstavaji ve
hre, 1 pokud po odhozeni karty nesplnujes
potrebnou podminku. Okamzité odmény
ziskané prostrednictvim odhozené karty
nevracis.

#160

Okamzity efekt: Ziskej 2 body vojenské sily.
Trvaly efekt: Pokud provadis akei pro-
dukce o hodnot¢ 4 a vice, smi§ zaplatit
1 bod vojenské sily za kazdého protivnika,
nacez ti kazdy protivnik musi dat 2 slouzici,
NEBO 3 VB (protivnik si vybere sam).
Poznambka: viz karta #158.

#161

Okamzity efekt: Ziskej 5 VB.

Trvaly efekt: Pokud provadis akci pro-
dukce o hodnoté 2 a vice, ziska$ odme-
nu libovolného akéniho pole na trzist,
NEBO 1 privilegium Signorie.

#162

Okamzity efekt: Ziskej 8 VB.

Trvaly efekt: Pokud provadis akci pro-
dukce o hodnoté 4 a vice, smi$ odhodit

1 svoji vylozenou kartu viidce (nikoli viidce
z ruky) a ziskat 6 VB.

~23~

#163

Naklady: 1 bod vojenské sily za kazdé¢ho
protivnika.

Okamzity efekt: Kazdy protivnik ti musi dat
1 dievo, NEBO 1 kdmen, NEBO 1 minci,
NEBO 1 slouziciho (protivnik si vybere sam).

#164

Okamzity efekt: Dober si 2 karty vadca.
Na konci hry: Ziskas 2 VB za kazdé¢ho
tebou vylozeného vidce.

#165

Naklady: 2 body vojenské sily za kazdého
protivnika.

Okamzity efekt: Kazdy protivnik ti musi dat
2 dreva, NEBO 2 kameny, NEBO 2 mince,
NEBO 2 slouzici (kazdy protivnik si vybere

sam).

#166

Okamzity efekt: Ziskej 3 mince.

Na konci hry: Ziskas 2 VB za kazdou svou
kartu budovy.

#167

Naklady: 3 body vojenské sily za kazdého
protivnika.

Okamzity efekt: Kazdy protivnik ti musi dat
3 dreva, NEBO 3 kameny, NEBO 3 mince,
NEBO 3 slouzici (protivnik si vybere sam).

#1638

Okamzity efekt: Smis provést akei o hod-
noté 7, s jejiz pomoci si vezmes kartu
libovolného typu (nesmi byt z paté véze).
Clena rodiny umistovat nemusis. Pokud
uz je dand véz obsazena, zaplat navic 3
mince a vezmi si bonusové zdroje ze tieti-
ho/ctvrtého patra.
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) RaffaclloSanzio  ({ 2 Caovmm K

1lle hic est Raphael timuit quo sospite vinci, rerum magna parens et moriente mori. Non potreste credere 1 bei giardini che ho in questa citta perché, ne sono i testimone,
sembra che manchi solo Adamo ed Eva per farne un paradiso terrestre.

Pozadavky: 3 karty postav, 6 diev a 4 slouzici.
Aktivaéni schopnost: Vyméii 1 VB za 3 mince, NEBO 1 minci za 3 VB. Pozadavky: 6 slouzicich, 5 bodii vojenské sily a 5 bodi viry.
Trvala schopnost: Kazdy slouzici, kterym plati§ za zvySeni hodnoty akce, zvysi
hodnotu o 2 namisto o 1.

)) Niccolo Macchiavelli  (( J) JacopoSalviati ([

Venuta la sera, mi ritorno in casa et rwestito condecentemente entro nelle antique corti Quando ¢ con quelli che sa che sono wmimict de’ Medici e che praceva loro il viver
degli antiqui huomini, dove, da loro ricevuto amorevolmente, mi pasco di quel cibo che passato, monstra aver voluto sempre tener fermo quel governo ¢ mai avere avuta altra
solum ¢ mio et che 10 nacqui per lui. intenzione.

Pozadavky: 3 karty tizemi, 20 vitéznjch bodii a 1 karta vidce. Pozadavky: 3 karty budov a 8 bodu vojenské sily.

Trvala schopnost: Kdykoli ziskavas vitézné body (odkudkoli), ziskas 1 vitézny Trvala schopnost: Kdykoli ziskavas privilegium Signorie, ziskas 1 odlisné privilegium
M ordl saveeriten Signorie navic.
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Visconti

Jeste pred drazbou rodovych desticek vezméte
2 nahodné karty vidcti a umistéte je licem
vzhiru pobliz této desticky. Pokud ziskas tuto
desticku, vezmi si 1 obé karty vadct a 5 Zetonu
Viscontiu (zetony poloz pred sebe otocené na
neaktivni stranu). Kdykoli vylozi§ kartu vidce,
aktivyj jeden libovolny Zeton Viscontiu (oto¢
jej na ,,odskrtnutou* stranu) a ziskej odpovida-
jici bonus. Zaroven ziskas bonusy vsech drive
aktivovanych Zetonu.

Poznamka: Pokud vylozis vice nez 5 karet
viadeu, aktivuj pri vykladani dalsich vadca
viechny zetony.

Della Scala

Kdykoli ziskavas privilegium Signorie,
smis si vzit kterékoli privilegium, kromé
bodu viry, ale vzdy ziskas navic 1 bod viry.
Navic smi§ vymeénit 1 bod viry za 1 minci,
1 slouziciho a 1 bod vojenské sily. Tuto
vymeénu smis provést 1 vicekrat.

rginio Gigli & Flaminia Brasini Dékujeme Elisabetté¢ Micucci za navrh grafické
ve spolupraci se Simonem Lucianim é
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