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2 UVOD A HERNI MATERIAL

Roku 112 pt. n. 1. navstivil fimsky cisat Publius Aelius Hadrianus sva tizemi na severu Britanie a poprvé tehdy na vlastni
o&i spatfil nigivé nasledky boji mezi Fimskymi legiemi a divokymi Pikty. Na diikaz nadvlady Rima tehdy p¥ikéazal postavit
val, ktery by oddélil kmeny Piktd od zbytku podmanéné Anglie. Val byl od pocatku zamyslen jako impozantni stavba
a tahnul se celych 80 fimskych mil, od pobftezi k pobiezi.

Ve hie Hadriandv val se kazdy hra¢ stane jednim z fimskych generalt, kteti dostali rozkazem postavit takzvané milové
pevnosti a prilehlé ¢asti valu. V pribéhu Sesti let (kol) budou hraci budovat své pevnosti a valy, stiezit hranice a lakat do

vvvvvv

slavy, udatnosti a discipliny a zarover se vyhnout ostudné nevoli, svymi ¢iny prokaze, Ze je pikladnym ob¢anem impéria,
a cisat jej odméni titulem Legatus Legionis!

- Hadriantiv val je hra zasazend daleko do minulosti, konkrétné do historického obdobi, kdy bylo otroctvi zcela
ﬁ | bézné. Fialové figurky s nazvem ,sluzebnici ve hfe predstavuji praveé tentg historicky jev. Odhaduje se,

ze v obdobi, kdy se hra odehrava, tvorili otroci zhruba 30 % veskerych obyvatel Rimského impéria. Samoziejme
ani v nejmensim neschvalujeme tuto praktiku. Pfesto nebylo mozné tuto skupinu obyvatel nezastoupit ve hie
samotné, protoze jinak bychom si pfikraslili historii a vymazali jeji nepiijemné — ale neméné skute¢né — soucasti.

E ovsem branit pychu Rimského impéria pred najezdy bojovnych Pikti. General, kterému se podati nashromazdit nejvice

HERNI MATERIAL
50 18 24 24 24
surovin vojakl staviteld  sluzebnikt civilistd

72 karet hraca
(12 pro kazdého hrace)

Ty

W TR RN BT ANTY
R

2 herni blocky 48 karet osudu
(kazdy s 200 listy)
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CIL HRY 3 |

V prubéhu kazdé partie hry Hadriandv val bude vasim cilem mit na konci Sestého roku co nejvice vitéznych bodt (VB).
Body mizete ziskat stavbou pevnosti, obranou valu a zlepSovanim svych vlastnosti. K naplnéni plani budete muset vyuzit
své pracovniky a ziskané suroviny.

PRIPRAVA HRY
Béhem pripravy hry postupujte podle nasledujicich krokd:
1. Zamichejte balicek karet osudu a polozte jej licem dold doprostred stolu.

2. Vsechny suroviny a pracovniky (vojaky, stavitele, sluzebniky a civilisty) umistéte do spole¢né zasoby na dosah
vSech hracu. Zasoba vSech surovin a pracovnikli neni omezena fyzickymi komponenty. Pokud vam dojdou, pouzijte
vhodnou néhradu.

3. Spolecné se dohodnéte na obtiznosti partie. Behem prvnich nékolika partii vam doporucujeme
»snadnou‘ obtiznost. Vice informaci o nastaveni obtiznosti najdete na strané 20.

4. Kazdému hraci dejte 12 karet hrace ve vybrané barvé (kazda barva mé zaroven na rubu jiného generala), 1 desku
hrace (slozenou ze 2 ¢asti), 1 herni list z kazdého blocku a tuzku nebo pero. Herni listy hraci umisti vedle sebe a desku
hrace polozi nad oba listy. Kazdy hra¢ poté zamicha své karty hrace a utvoti z nich licem doli dobiraci balicek nalevo
od své desky hrace.
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PRUBEH HRY

Kazda partie hry Hadrianuv val se hraje po dobu 6 let (kol). Na zac¢atku kazdého roku ziskaji hrac¢i urity pocet pracovnika
a surovin, ktery urci aktualni karta osudu, karty vyhlidek a dalsi riizné odmeény z urcitych oblasti na hernich listech.

Béhem kazdého roku budou vsichni hraci soubézné a bez ¢ekani na ostatni provadét akce a platit za né pracovniky nebo
surovinami tak, aby zaplnili oblasti na svych hernich listech. Obvykle budete provadét akce az do chvile, nez vam dojdou
pracovnici a zdroje. Jakmile vSichni hraci skonci s provadénim akci, aktualni rok kon¢i. V tuto chvili musite vratit do spolecné
zasoby vSechny zbylé suroviny a pracovniky (obcas se vam nepodaii za rok vyuzit v§echny). Na konci roku vzdy zautoci
Piktové a uvidi se, jak dobfe jste se ptipravili na obranu svych pevnosti!

Hra pro 1-2 hrace se hraje s lehce pozménénymi pravidly. Jejich popis najdete na stran¢ 22.

NOVY ROK

Na zacatku nového roku postupujte podle nasledujicich kroki:

1. Otocte vrchni kartu osudu z dobiraciho bali¢ku karet osudu a umistéte ji licem nahoru na odklada-
ci balicek. Kazdy hra¢ si nyni vezme vSechny pracovniky a suroviny vyobrazené na spodni ¢asti
karty. Pracovniky a suroviny si berte ze spolecné zasoby a umistéte je na svou desku hrace.

2. Kazdy hra¢ si dobere 2 karty hrace ze svého osobniho balicku. Z téchto pravé dobranych karet
musite 1 umistit licem dold nad svoji desku hrace (jako kartu cile) a 1 kartu umistit licem dold
napravo od své desky hrace (jako kartu vyhlidky). Jakmile tyto karty odhalite (otocite je licem
nahoru), ziskate navic dalsi suroviny a pracovniky ze své vybrané karty vyhlidky. Tento postup je
detailn€ popsan na nasledujici strance.

3. Kazdy hra¢ nyni ziska suroviny a pracovniky v zavislosti na nékterych oblastech na hernich listech:
1 surovinu ﬁ za kazdé vyplnéné poli¢ko na produkci surovin.
1 civilistu ' za kazdé vyplnéné policko v hotelu.

1 stavitele . za kazdé vyplnéné kolecko v dilné.

1 vlastnost (slavu Jhi, , Zboznost ﬂ , udatnost * , nebo disciplinu * ) za kazdé vyplnéné po-
licko na cesté. Zisk vlastnosti vam muze také prinést dalsi pracovniky z nékteré ze stupnic na
hernim listu (tento postup je vysvétlen pozdéji).




VYBER KARET HRACE d ’

Jak bylo zminéno dtive, kazdy rok si doberete ze svych osobnich balicki 2 karty. Z téchto karet
musite 1 vybrat jako kartu cile, zatimco druhou vyuzijete jako kartu vyhlidky pro tento rok. y

T OBRANCE
W i
... L. 2 . g o SEKCE VALU
Na vrchni casti kazdé karty hrace je 1 ze 12 cili. Béhem kazdé partie si vyberete celkem 1-1VB. 2-2VH 3-3VB
6 karet cilu, které poté zasunete pod vrchni ¢ast své desky hrace. Za tyto karty ziskate VB

v zévislosti na tom, jak se vam podafi dané cile naplnit.

Napiiklad za kartu obrance ziska hra¢ 1, 2 nebo 3 VB, pokud dokon¢i 1, 2 nebo 3 sekce valu.

Pri vybéru karet na zacatku roku nejprve umistéte vybranou kartu cile licem dolt nad
svoji desku hrace. Druhou kartu hrace umistéte licem dolti napravo od své desky hrace.
Karty napravo od desky hrace jsou takzvané karty vyhlidek. Jakmile maji vSichni hraci | ]
vybranou kartu cile a vyhlidky, odhali vSichni naraz pravé vybrané karty cilt a vyhlidek. |

Odhalené karty cilt hraci zasunou pod své desky hraci, a to pod pole odpovidajici aktualnimu ZEC
roku (v prvnim roce pod prvni pole, v druhém roce pod druhé apod.). Odhalené karty vyhlidek

otocte licem nahoru tak, aby na né po cely rok vidéli vSichni hraci. Noveé otocenou kartu vy-

hlidky mutizete jednoduse polozit navrch karet vyhlidek z pfedchozich let.

Poté ziska kazdy hra¢ suroviny a pracovniky vyobrazené v levém dolnim rohu své aktualni
karty vyhlidky.
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Priklad: Nastal jiz tfeti rok. V prab&hu pfedchozich let si tento hrac vybral jako své cile karty obran-
ce a pruzkumnik. Letos si mezi své cile pfidal kartu svétec a kartu cvicitel pouzil jako vyhlidku.
Okamzité ziska 1 sluzebnika a 1 surovinu, protoze jsou vyobrazeny v levém dolnim rohu karty.




AKCE - ZAKLADNI PRAVIDLA

Ve vétsing pripadd plati, ze za provedeni akce zaplatite ur¢itou kombinaci surovin a pracovnikt a poté vyplnite 1 ¢i vice
policek na svych hernich listech. Vyraz ,,policko* nebo ,,policka“ odkazuje na bilé ctverecky, kolecka Ci ostatni tvary
na listech. Néktera policka jsou prazdna, zatimco jina v sobé maji natisknuty néktery symbol. Ve vétsiné pfipada plati,
ze kdykoli vyplnite policko s 1 ¢i vice symboly, ziskate okamzité vlastnost nebo predmét, ktery prekryjete.

Mnoho oblasti na hernich listech tvofi stupnice. Mezi né se fadi naptiklad stupnice vlastnosti ve spodni ¢asti levého listu,
kohorty, pevnost, stupnice obcanti a dalsi. VSechny stupnice musite vypliiovat postupné zleva doprava.
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Pokud napftiklad tento hra¢ provede akci valu, bude muset zaplatit 1 surovinu (vyobrazenou v praporku nalevo)
a vratit ji do spole¢né zasoby. Poté vyplni dalsi policko na stupnici valu. Protoze jde o prazdné polic¢ko, neziska
za n€j zadnou okamzitou odménu. Jak ale vidite vyse, az tuto akci provede ptiste, ziska moznost vyplnit 1 policko
v libovolné kohorts [ .

Na listech jsou také rizné budovy a dalsi oblasti, které funguji odliSnym zptisobem neZz stupnice. Nekteré je potfeba
vyplnit odshora dold, zatimco jiné smite vypliiovat v libovolném poradi, pokud splitujete potiebné podminky. Tyto oblasti
budou vysvétleny v ramei pravidel jednotlivych akci.

V n&kterych polickach je symbol #. Kdykoli provedete akci s timto symbolem, musite do tohoto policka zapsat ¢islo
aktualniho roku (nevyplnite celé policko). Tento postup se pouziva, protoze nékteré akce muzete vykonat v daném roce
pouze jednou ¢i dvakrat.

Jakmile naptiklad hra¢ postavi amfiteatr,
mize poradat riizna vystoupeni. Jak vidi-
te, tento hra¢ uz v prvnim roce uspotadal
1 vystoupeni.

Pro snadné&jsi nauceni hry nejprve projdeme ——=—— .
cely levy list odshora dolti a poté stejnym = ifij_ ‘U.[]E[]

zpisobem projdeme pravy list. A R




KOHORTY

Na Gplném vrchu kazdého levého listu jsou 3 kohorty. Tyto kohorty budete vypliovat, pokud se chcete na konci kazdého
roku ubranit pfed najezdy Piktd. Kdykoli vyplnite policko se symbolem kohorty ﬂ , okamzité také vyplnite na libovolné
kohorté prazdné policko nejvice vlevo (kazda kohorta je samostatna stupnice). PovSimnéte si, Ze vyplnéni kohorty vas
miiZze okamzité odmenit disciplinou * nebo udatnosti m
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Pokud naptiklad tento hra¢ vyplni policko se symbolem kohorty, okamzité vyplni 1 poli¢ko na libovolné
kohorté. Smi vyplnit levou kohortu a ziskat 1 disciplinu. Mozna vsak bude rozumnéjsi vyplnit alesponi 1 policko
v prostfedni kohort€ pro ptipad, Ze by Piktové zattocili na stied.

TEZBA KAMENI A DREVA

Zde budete vyuzivat sluzebniky, ziskavat suroviny a zvySovat svoji produkci surovin. Pokud chcete provést tuto akci,
musite zaplatit 1 sluzebnika ze své desky hrace a vratit jej do spolecné zasoby. Tato oblast je stupnice, takze se vypliuje
postupné zleva doprava.

Tento hra¢ napriklad zaplatil do spole¢né zasoby 1 sluzebnika a vyplni tedy na stupnici prazdné policko nejvice
vlevo. Diky tomu zvysi svoji produkci surovin o 1 a také okamzité ziska 1 surovinu ze spolecné zasoby.

HLIDKY

Hlidky tvofily prvni linii obrany podél Hadrianova valu. Protoze jde o stupnici, musite vypliiovat prazdna policka postup-

Tento hra¢ napiiklad zaplatil do spole¢né zasoby 1 vojaka a smi tedy vyplnit dalsi policko na stupnici hlidek.
Diky tomu mize okamzité vyplnit 1 poli¢ko libovolné kohorty.

e ————_




HRANICNI KAMENY, VAL A PEVNOST

Pokud utocici Piktové prolomili obranu pfedsunutych hlidek, brzy narazili na obrance u hrani¢nich kament a na valu
samotném. Hrani¢ni kameny byly doplnény o palisady, které slouzily jako anticky ostnaty drat. Najezdnici se u nich
zdrzeli nebo zcela zastavili, takze se stali snadnym teréem fimskych kopinikii a lugistniki piipravenych na valu. Uspéch
obrany hrani¢nich kament a valu ov§em zéavisel pfedevsim na zasobach a pracovni sile v pevnosti, kterou mély strezit.

Toto provazani zasobovani a obrany ve hie predstavuji fetézova propojeni, ktera mizete vidét mezi pevnosti, hrani¢nimi
kameny a valem. Pokud chcete ptistavét hrani¢ni kameny nebo val, musite nejprve vybudovat ptipojenou ¢ast pevnosti.
Hrani¢ni kameny, val i pevnost jsou stupnice. Pokud tedy provedete kteroukoli z téchto akci, musite vypliiovat prazdna
policka zleva doprava.

Tento hra¢ napriklad vyplnil prvnich 6 policek pevnosti. Dokud ovsem nevyplni dalsi policko pevnosti, nesmi
vyplnit dalsi poli¢ko hrani¢niho kamene. Smi ovSem i tak vyplnit 5 policek valu, ktera jsou propojena s vybu-
dovanymi ¢astmi pevnosti.

Pokud chcete postavit hrani¢ni kamen, musite zaplatit 1 surovinu z desky hrace do spole¢né zasoby, nacez smite vyplnit
prvni dostupné poli¢ko. Stavba pevnosti vyZzaduje budto 1 stavitele, nebo 1 vojaka.

Na vSech zminovanych stupnicich jsou rizné odmény za vyplnéni policek. Vyplnéni poli¢ek pevnosti také zvysSuje uroven
vasi infrastruktury. Ta je znazornéna ocislovanymi oranzovymi praporky m pod stupnici pevnosti. Vystavba béznych
budov (pod pevnosti na levém listu) vyzaduje kromé surovin a pracovnikii také ur€itou uroveti infrastruktury.

Urovet infrastruktury hrace na piikladu vyse je 3. To je vic nez dost na stavbu stéedni sypky (iroved infrastruk-
tury 1), ale nestaci na stavbu velké sypky (Grovei infrastruktury 5).




SYPKY ;

Na levém listu jsou vyznacené cesty vedouci odshora az k sypkam, které list d€li na 3 sloupce. Kazdy hra¢ zacina hru
s malou sypkou. Diky tomu muizete uz na zacatku hry vypliovat v levém sloupci policka tézby kameni a dfeva, hlidek,
hrani¢nich kamenti, valu a pevnosti. Pokud ovSem chcete vypliovat policka v prostfednim sloupci, musite nejprve po-
stavit stfedni sypku. Stejné tak musite nejprve postavit velkou sypku, pokud chcete vypliovat policka v pravém sloupci.
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Napiiklad tento hra¢ uz postavil stfedni sypku, coz na svém listu vyznacil vyplnénim jejiho kulatého policka.
Jak je vidét, diky stiedni sypce uz zacal s vypliiovanim policek tézby a pevnosti v prostfednim sloupci.

Pokud chcete postavit stfedni sypku, musite mit uroven infrastruktury alespon 1. Také musite ze své desky hrace zaplatit
do spolecné zasoby 1 sluzebnika, 1 stavitele a 1 surovinu. Jakmile zaplatite, smite vyplnit policko sypky.

Pokud chcete postavit velkou sypku, musite nejprve postavit sttedni sypku a dosahnout tirovné infrastruktury alesponi 5.
Také musite ze své desky hrace zaplatit do spolecné zasoby 1 sluzebnika, 1 stavitele a 2 suroviny. Jakmile zaplatite, smite
vyplnit obé policka sypky, ¢imz okamzité ziskate 1 slavu JHE (a vyplnite prazdné poli¢ko nejvice vlevo na své stupnici
slavy).




PRODUKCE SUROVIN

Pokud ma pevnost dobte fungovat, je nezbytné tézit v oko-
li potfebné suroviny. Pokazdé kdyz vyplnite policko se
symbolem kladiva 1 (na tézbé kamene a dfeva nebo
prefektuie) musite také vyplnit prazdné policko nejvice vlevo na stupnici produkce surovin. Na zacatku kazdého roku

ziskate 1 surovinu za kazdé vyplnéné policko na této stupnici.

CVICISTE

Sem muzete vyslat své stavitele a vycvicit z nich vojaky.
Ovsem pozor, zdejsi rekruti putuji rovnou za val jako hlidky.
Smite zde za rok vycvicit na vojaka maximalné 1 stavitele.
Pokud chceete provést tuto akei, zaplatte ze své desky hrace 1 stavitele do spoleéné zasoby. Poté vypliite levou ¢ast dostup-
ného policka. Do pravé ¢asti policka napiste ¢islo aktualniho roku. Jak vam napovida symbol mece ,? , vyplite poté také
prvni dostupné policko na stupnici hlidek.

HOTEL, DILNA A CESTA

Tyto tfi bézné budovy funguji vSechny podobné, ale poskytuji rizné odmény. Musite vzdy nejprve postavit malou verzi
dané budovy, nez budete moci postavit jeji velkou verzi. Kazda z budov vyZaduje jinou minimalni Groven infrastruktury
a také za ni musite zaplatit jisty obnos surovin a pracovniku.

Postavenim hotelu ziskate kazdy rok civilisty navic. Dilna vam pfinese kazdy rok stavitele navic. Cesta vam umozni

kazdy rok zvysit své vlastnosti.

Naptiklad tento hra¢ na zacatku pristiho roku ziska 2 civilisty navic za hotel a 1 vlastnost (slavu, zboZnost,
udatnost, nebo disciplinu) za postavenou cestu. Aktualni rok ovSem jesté neskoncil. Hra¢ ma v planu jesté postavit
malou dilnu. Protoze uz ma potfebnou troven infrastruktury, stac¢i mu zaplatit do spolec¢né zasoby 3 suroviny.

NI

Nejenomze do pfistich let ziska vzdy 1 stavitele navic, ale zaroven okamzité ziska 1 stavitele.




FORUM

Ve foru muzete zaplatit ze své desky do spolecné zasoby 2 libovolné pracovniky a vyménnou za né ziskat 1 jiného pra-
covnika libovolného druhu. Tuto akci lze provést pouze jednou za rok. Predmétem této vymény nesmi byt vojaci (nelze
je zaplatit ani ziskat).

Napiiklad tento hra¢ v priabehu druhého roku zaplatil 1 sluzebnika a 1 civilistu, aby ziskal
za spolecné zasoby kyzeného stavitele.

DOMINANTY

Tyto velkolepé stavby je mozné postavit pouze v pripade, Ze mate alespon 15 od urcité vlastnosti. Pozadavek vlastnosti je
vyznacen v oranzovém praporku m se symbolem oblouku ﬁ u kazdé dominanty. Jakmile mate dostatek potiebné
vlastnosti, smite zaplatit 1 stavitele a 2 suroviny a postavit danou dominantu. Kazda dominanta vam umozni okamzité
vyplnit 2 policka vyznacené vlastnosti.

Naptiklad stavba monolitu vyzaduje alespoii 15 zboZnosti. Po zaplaceni 1 stavitele a 2 surovin je stavba dokon-
¢ena a monolit odmeéni hrace vyplnénim 2 policek na stupnici discipliny.

STUPNICE VLASTNOSTI

Provedeni vétSiny akci vas odméni vyplnénim poli¢ka na stupnici nékteré vlastnosti. Na konci hry ma kazdé vyplnéné
policko kterékoli vlastnosti hodnotu 1 VB. Kdykoli ziskate slavu, zboznost, udatnost nebo disciplinu, musite okamzité na
odpovidajici stupnici vyplnit volné policko nejvice vlevo. Vyplnéni policka mtze vést k ziskani pracovnikti ze spolecné
zasoby nebo dalsich vlastnosti. Po zapInéni 25. policka stupnice uz prijde jakykoli dalsi zisk dané vlastnosti zcela vnivec.

Naptiklad tento
hra¢ ma aktudlné
2 slavy, 16 zboz-
nosti, 3 udatnosti
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STUPNICE OBCANU

Pravy list se zamétuje na 5 odlisSnych vrstev fimské spole¢nosti:

& obchodnici, @ uginkujici, ¥ knezi, B utedni sluhove, & patricijové

Vsech 5 stupnic ob¢anl funguje stejnym zpisobem, ale oteviraji vam piistup k riz-
nym budovam a oblastem na pravém listu.

Policko na zvolené stupnici ob¢antl smite vyplnit, pokud zaplatite ze své desky hra-
¢e do spolecné zasoby 1 civilistu NEBO kdykoli vyplnite na pravém listu policko
s odpovidajicim symbolem obcant (v amfiteatru nebo zahradach). V kazdém ptipadé
vypliiujte stupnice obcant zleva doprava, za coz postupné ziskate vyznacené pracov-
niky, suroviny nebo vlastnosti.

Podobné jako jsou oranzové praporky infrastruktury potieba pii stavbé béznych bu-
dov na levém listu, zde na pravém listu vam stupnice obcant postupné odemknou
nové moznosti. PovS§imnéte si, ze nékteré praporky na stupnicich obcanti jsou barevné,
zatimco jiné jsou bézové. Barevné praporky vam pfipomenou, Ze se vam v dané oblas-
ti pravé odemkla né&jaka nova prilezitost.

43 PREFEKTURY

Tyto budovy zvysuji vasi produkci surovin, ale také vas odméni surovinami a vlast-
nostmi. NeZ postavite stfedni prefekturu, musite nejprve postavit malou prefekturu,
a nez postavite velkou prefekturu, musite postavit sttedni prefekturu. Pokud chcete
prefekturu postavit, musite mit nejprve vyplnény potfebny pocet policek na stupnici
obchodnikd.

Naptiklad, aby mohl tento hra¢ postavit stfedni
prefekturu, musi mit nejprve vyplnéno 6 policek
na stupnici obchodnikti. Poté zaplati do spolecné
zasoby 1 sluzebnika a 2 civilisty. Okamzité ziska
1 disciplinu, zvysi svoji produkci surovin o 1
a ziska 1 surovinu ze spole¢né zasoby.
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4 TRH

Trh je mistem, kde miiZete nakupovat rizné zbozi a budovat tak svoji slavu. Nez ov§em zaénete obchodovat, musite nejpr-
ve trh postavit. K tomu potfebujete alespon 4 vyplnéna policka na stupnici obchodnikt. Musite také zaplatit 1 sluzebnika,

1 stavitele a 2 suroviny do spole¢né zasoby. Poté vyplnite policko trhu a ziskate 1 slavu il .

Jakmile je trh postaveny, smite jako akci zaplatit 1 surovinu do spole¢né zasoby (nebo jednomu ze sou-
sedicich hra¢i) a koupit 1 zbozi <@ . Pokud tak chcete uginit, musite mit nejprve vyplnény uréity
pocet policek na stupnici obchodnikd. Tento pocet je vyznacen v bézovych praporcich vedle osmi
policek na trhu. Na rozdil od stupnic, na trhu neni zadné pevné poradi, ve kterém je potieba
policka vypliovat. Pov§imnéte si, ze policka nejvice vpravo vas také odméni pracovnikem, takze by
mohlo byt rozumné vyplnit je dfive nez ostatni.

Zbozi smite koupit od hracd sedicich ptimo vedle vas (nalevo a napravo) nebo z balicku osudu. Pokud
kupujete zbozi od souseda, zaplatite mu za né surovinu (kterou pak muze okamzité pouzit) a ziska-
te zbozi vyobrazené vpravo dole na karté vyhlidky tohoto souseda. Pokud kupujete zbozi z balicku
osudu, zaplatte surovinu do spolecné zasoby. Poté otocite vrchni kartu z balicku osudu (umistite ji na
odkladaci balic¢ek) a ziskate zbozi vyobrazené vpravo nahote na této karté. At uz se rozhodnete jakkoli,
ziskané zbozi (respektive jeho cislo) poté vyplnite do vami zvoleného Sestithelného policka na trhu.

Na trhu se pokousite ziskat riizna zbozi (riizna ¢isla). Jak vidite na napoveéde pod trhem, prvni 3 rizna
¢isla vam vzdy pfinesou 1 slavu (po vyplnéni ¢isla vyplnite 1 poli¢ko na stupnici slavy). Pokud bude
i Ctvrté a paté Cislo jiné nez ostatni, pak vam kazdé z téchto ¢isel umozni vyplnit 2 policka slavy. Pokud
bude i Sesté Cislo jiné nez ostatni, vyplnite hned 3 policka slavy. Vyssi isla jsou méné Casta a nizsi ¢isla

NN wevr

jsou béznéjsi. Pokud ziskate ¢islo zbozi, které uz na trhu mate, vyplnite jej na trh, ale neziskate slavu.

Naptiklad tento hra¢ uz ma na trhu ¢isla 4 a 5. Jeho
sousedé maji na kartach vyhlidek &isla 1 a 4. Cislo
4 se tomuto hraci nehodi, ale 1 by mohla byt dobra.
Tento hra¢ je ovSem odvazny. Namisto toho, aby
platil surovinu protihraci, rozhodne se zkusit Stésti
s balickem osudu. Oto¢i Cislo 6 a ziska 1 slavu za
tieti jedine¢né Cislo!
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& AMFITEATR

V amfiteatru mizete poradat vystoupeni a zlepsit tak své vlastnosti ¢i prilakat do pevnosti dalsi pracovniky a rizné obcany.
Pokud chcete usporadat vystoupeni, musite amfiteatr nejprve postavit. K tomu potrebujete alespori 1 vyplnéné policko na
stupnici ucinkujicich. Musite také zaplatit 1 sluzebnika, 1 stavitele a 1 surovinu do spole¢né zasoby. Poté vyplnite policko
amfiteatru a ziskate 1 slavu ﬁ, .

Jakmile je amfiteatr postaveny, smite jako akci zaplatit 1 surovinu do spole¢né zasoby a usporadat 1 vystoupeni. Smite
uspotradat maximalné 1 vystoupeni roéné. Pokud provedete tuto akci, musite do pravé ¢asti policka vyplnit ¢islo aktual-
niho roku. Abyste ovSem tuto akci mohli provést, musite mit vyplnén ur¢ity pocet policek na stupnici uc¢inkujicich. Tento
pocet je vyznacen v bézovych praporcich vedle Sesti policek na amfiteatru. Na rozdil od stupnic v amfiteatru neni zadné
pevné poradi, ve kterém je potteba policka vypliovat.

Naptiklad tento hra¢ uz uspotadal 2 vy-
stoupeni. ProtoZze ma dostatek vyplné-
nych poli¢ek na stupnici ucinkujicich,
muze zaplatit 1 surovinu do spolecné
zasoby a usporadat tak posledni vystou-
peni v levém sloupci, popfipadé horni
vystoupeni v pravém sloupci.
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& LUDUS GLADIATORIUS

Nez se state¢ni bojovnici vydaji zapasit o Cest a slavu v Koloseu, musi nejprve prokazat svlij um v provinéni aréné. V pra-
behu hry mtizete vycvicit az 2 gladiatory @ﬁ Pokud chcete cvicit gladiatory, musite nejprve postavit Ludus Gladiato-
rius. K tomu potiebujete alesponn 3 vyplnénd policka na stupnici u€inkujicich. Musite také zaplatit 2 sluzebniky,
1 stavitele a 2 suroviny do spole¢né zasoby. Poté vyplnite politko Ludus Gladiatorius a ziskate 1 slavu Jlill, .

Jakmile je Ludus Gladiatorius postaven, smite zaplatit do spole¢né zdsoby 1 sluzebnika nebo 1 civilistu a poslat
je cvicit proti jednomu z vasich gladidtorti. Pokazdé kdyz cvicite gladidtora, zvysite jeho silu. Silu oznadite tak,
Ze na stupnici dan¢ho gladiatora zakrouzkujete volné policko nejvice vlevo (tedy udélate krouzek kolem policka,
které kolem sebe dosud krouzek nema). Abyste ovsem tuto akci mohli provést, musite mit vyplnén urcity pocet policek
na stupnici ucinkujicich. Tento pocet je vyznacen v bézovych praporcich nad dvanacti policky Ludus Gladiatorius.
Kazdého gladiatora Ize cvicit maximalné Sestkrat.




Naptiklad tento hra¢ uz cvicil své gladidtory ctyfikrat. Predpo-
kladejme, ze ma vyplnénych 6 policek na stupnici t€inkujicich.
Mohl by tedy potencialné provést az 4 akce. Za kazdou akci by
zaplatil do zasoby 1 sluzebnika nebo 1 civilistu a poté by mohl
jednou vycvicit svého ¢erveného gladiatora a modrého gladia-
tora by mohl vycviCit az trikrat.

Jakmile mate pocit, Ze jsou vasi gladiatori dostatecné vycviceni, uz se nemusi nadale zahazovat s nuz-
nymi sluzebniky a civilisty. Mtzete je poslat do boje proti skutecnym bojovnikim. Pokud se rozhod-
nete pro tuto akci, musite nejprve vybrat, ktery z vasich gladiatorti pijde do boje. Poté napiste do
sloupecku odpovidajiciho gladiatora ¢islo aktualniho roku (na pravé strané Ludus Gladiatorius). Jak
vam piipomene spodni ¢ast Ludus Gladiatorius, kazdy gladiator smi bojovat maximalné jednou rocné.

Jakmile oznacite gladiatora, ktery ptijde do boje, otocte vrchni kartu z balicku karet osudu (a umistéte
ji na odkladaci bali¢ek). Cislo vedle symbolu fialového gladiatora @ ukazuje, kolik zranéni vas gla-
diator utrpi (1, 2 nebo 3). Za kazdé utrpéné zranéni nyni vypliite 1 zakrouzkované policko daného
gladiatora. Pokud by mél vas gladiator utrpét vice zranéni, nez jakou ma silu (kolik ma zakrouzko-
vanych polic¢ek), vypliite vSechna jeho zakrouzkovana policka. Nevyplnujte policka, kterd nejsou zakrouzkovana!
Pokud takto vyplnite v§echna dosud zakrouzkovana policka, vas gladiator v boji zahynul a vy muzete ziskat zboznost ﬂ
Ziskate zboznost vyobrazenou ve sloupecku pod vyplnénym polickem nejvice vpravo praveé zabitého gladiatora. Jakmile
gladiator zahyne, nesmi jiz nadale bojovat ani cvicit.

Pokud gladiatorovi ovSem po boji zbude 1 ¢i vice nevyplnénych zakrouzkovanych policek, ptezil a ziska slavu g,
a mozna navic né¢jaké suroviny jako odménu. Pokud gladiator prezije, ziskate slavu a suroviny pod poslednim zakrouzko-
vanym poli¢kem praveé nasazeného gladiatora.

Miuzeme pokracovat v ptikladu vyse. Tento hra¢ své gladiatory
cvicil jesté jednou a poté se ve ¢tvrtém roce rozhodl poslat je do
boje. Cerveny gladiator utrp&l 3 zranéni, ale prezil, takze ziska
2 slavy. Jenze modry gladidtor utrpél 2 zranéni, kterym podlehl.
Za to ziska 2 zboznosti jako cenu ttéchy.
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# ZAHRADY

Diky zahradam muzete do bezpeci pevnosti piilakat dalsi obcany. Nez postavite velké zahrady, musite nejprve postavit
malé zahrady. Stavba malych zahrad vyzaduje alesponi 4 vyplnéna policka na stupnici knézich. Musite také zaplatit
1 sluzebnika, 1 stavitele a 1 surovinu do spole¢né zasoby. Jakmile jsou malé zahrady postavené, okamzité ziskate 1 zboz-
nost ﬂ, 1 obchodnika ‘ , 1 iCinkujiciho ﬂ a 1 knéze x (tzn. ze si okamzité vyplnite policka na téchto stupnicich).
Stavba velkych zahrad vyzaduje alesponn 7 vyplnénych poli¢ek na stupnici knézich. Musite také zaplatit 1 sluzebnika,
1 stavitele a 2 suroviny do spole¢né zasoby. Jakmile jsou velké zahrady postavené, okamzité ziskate stejné odmény jako
za malé zahrady a navic 1 afedniho sluhu % a 1 patricije 6 Pokud maté nékterou ze zminiovanych stupnic zcela vypl-
nénou, uz odpovidajici odménu neziskate. =ez
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‘% CHRAMY

Chramy jsou nejenom idedlni zpusob, jak ziskat zboznost, ale mohou vam také pfinést pfizenn bohii béhem najezdu
Piktl na konci roku. Nez postavite stfedni chrdm, musite nejprve postavit maly chram, a stejn¢ tak musite postavit stied-
ni chram, nez postavite velky chram. Stavba malého chramu vyzaduje alespori 1 vyplnéné poli¢ko na stupnici knézich.
Musite také zaplatit 1 sluzebnika, 1 stavitele a 1 surovinu do spole¢né zasoby. Po postaveni chramu vyplnite jeho policko
a okamzite ziskate 1 zboznost. Jak vidite na pravém listu, stfedni a velky chram maji velice podobné naroky.

Jakmile je chrdm postaveny, smite jako akci zaplatit do spolecné zasoby 1 libovolného pracovnika a vyplnit 1 policko
chramu. Abyste ovSem tuto akci mohli provést, musite mit vyplnén urcity pocet policek na stupnici knézich. Tento pocet
je vyznacen v bézovych praporcich vedle jednotlivych fad poli¢ek v chramech.

Stfedni chram muiZete zacit vypliiovat az ve chvili, kdy zcela vyplnite maly chram. Stejné tak musite zcela vyplnit stiedni
chram, nez zacnete vypliovat velky chram. Pti vypliiovani jednotlivych chramid musite také vyplnovat fadky postupné
odshora dolti. Nejprve zcela vyplnite horni fadek, teprve pak smite zacit vypliiovat ten pod nim atd. To znamena, Ze kazdé
druhé vyplnéné policko chramu vas odmeéni 1 zboznosti ﬂ Posledni vyplnéné policko v kazdém chramu vas navic
odmeéni 1 pfizni ﬁ Jakmile prizen ziskate, zakrouzkujte jeji symbol. Od této chvile je vam pfizen dostupna.

Napiiklad tento hra¢ uz postavil maly
a stfedni chram. Uz zcela vyplnil maly
chram a ma tedy 1 dostupnou pfizen. Po-
kud nyni provede akci chramu, dokon¢i
druhou fadu ve stfednim chramu a ziska
1 zboznost.




J= LAZNE

V dobach starého Rima se zakulisni dohody a mensi sluzbicky &asto dojednavaly v laznich. Jak vysvétlime pozdgji,
pokud se vam nepodati na konci roku ubranit val, ziskate tim nevoli Qﬁ V laznich mate pfilezitost uplatit lidi na
spravnych mistech a primét je tak na nevoli zapomenout. Stavba lazni vyzaduje alespon 3 vyplnéna policka na stup-
nici tfednich sluhti. Musite také zaplatit 2 sluzebniky, 1 stavitele a 2 suroviny do spolecné zasoby. Poté vypliite jejich
policko a ziskejte 1 slavu Jt |

Jakmile jsou lazn€ postavené, muzete uplacet, coz znamena jako akci zaplatit 1 ¢i vice surovin do spoleéné zasoby
a vyplnit policko v laznich. Abyste ovSem tuto akci mohli provést, musite mit vyplnén urcity pocet poli¢ek na stupnici
ufednich sluhd. Tento pocet je vyznacen v bézovych praporcich vedle Sesti policek v 1aznich. Policka v 1aznich smite
vypliovat v libovolném poradi, ale je mnohem vyhodné&jsi nejprve vyplnit policka, kterd vyzaduji méné surovin. Také
smite roéné ucinit maximalné 2 uplatky. Jakmile tuto akci provedete, napiste do pravé ¢asti prave vyplnéného policka
¢islo aktualniho roku.

Vyplnéni policka se symbolem Zzlutého palce nahoru éj - TIER {5 i i 13 i
znamena, ze nyni smite odstranit 1 nevoli. Jak je vyznaceno : : :
v levém dolnim rohu levého listu, smite diky tomu vyplnit
jiz diive zakrouzkované policko nevole. Pokud nemate
nevoli (zakrouzkovana polic¢ka), nesmite provést akci v 1az-
nich (ani pokud byste tim chtéli pfedejit mozné budouci ne-
voli).

Napriklad tento hra¢ uz v minulém roce
jednou uplacel. Pokud by chtél, mohl by
tuto akci letos provést dvakrat a odstra-
nit 2 dalsi nevole. Prvni akce by jej stala
1 surovinu, druha akce uz 2.




I SOUDNI DVUR

Na soudnim dvore mate prilezitost prosadit vyhlasky, kterymi okamzité ziskate dalsi pracovniky. Stavba soudniho dvora
vyZzaduje alespon 4 vyplnéna policka na stupnici tfednich sluhii. Musite také zaplatit 2 sluzebniky, 1 stavitele a 2 suroviny
do spolecné zasoby. Poté vypliite jeho policko a ziskejte 1 slavu Jui,

Jakmile je soudni dvur postaveny, mizete jednou ro¢né prosadit 1 vyhlasku v kazdém sloupci. Jakmile tak uCinite,
vyplite levou ¢ast policka a do pravé ¢asti policka vepiste Cislo aktualniho roku. Abyste ovSem tuto akci mohli provést,
musite mit vyplnén uréity pocet policek na stupnici tfednich sluhti. Tento pocet je vyznacen v béZzovych praporcich vedle
policek soudniho dvora.

Kazdy sloupec soudniho dvora vam pfinasi jinou odménu. Levy sloupec vam jednoduse poskytne 1 sluzebnika ze spo-
le¢né zasoby. V prostiednim sloupci smite zaplatit 1 stavitele a vzit si 2 sluzebniky. V pravém sloupci mizete zaplatit
1 sluzebnika a ziskat 1 stavitele.

Predpokladejme naptiklad, Ze je Ctvrty rok a tento hra¢ ma vypl-
néno 7 poli¢ek na stupnici ufednich sluht. Pokud by chtél, mohl
by ziskat 1 sluzebnika za vyplnéni posledniho policka v levém
sloupci. Mohl by také vymeénit 1 sluzebnika za 1 stavitele diky
poli¢ku v pravém sloupci. Nesmi ov§em vyplnit posledni po-
licko v prostiednim sloupci, protoze v ném uz letos vyhlasku
prosadil.

& DIPLOMATE

Ve valce nejde vzdy spoléhat jen na vojenskou silu, a tak by mohlo byt pfinosné pokusit se s Pikty vyjednévat prostred-
nictvim diplomatti. Pokud mate ve svych sluzbach diplomaty, mizete s jejich pomoci zmirnit nasledky pripadnych atokt.
Kazdy hra¢ ma pristup ke trem diplomatim. Prvni vyzaduje 1 vyplnéné policko na stupnici patriciji, druhy vyzaduje
3 vyplnéna policka a treti vyzaduje 6 vyplnénych poli¢ek. Za kazdého diplomata musite také zaplatit 1 sluzebnika, 1 vo-
jéka a 2 suroviny do spole¢né zasoby.

Jakmile diplomata ziskate, okamzité ziskate 1 udatnost * (vyplnite policko na stupnici udatnosti) a 2 ptizné ﬁ ﬁ
pro vybranou kohortu. Zakrouzkujete policka ptizni, které od této chvile smite vyuzit. Musite ov§em okamzité vybrat
kohortu, které tyto pfizné ptidélite (levé, prostifedni nebo pravé). Proto napravo od policka diplomata vyplite Sipku, ktera
odpovida vami zvolené kohorté. Jak je napsano pod diplomaty, kazdy diplomat musi slouZit u jiné kohorty.




Naptiklad tento hrd¢ uz ma vyplné-
ného 1 diplomata slouziciho u pravé
kohorty. Dokonce uz vyuzil 1 jeho pfi-
zen. Pokud se rozhodne ziskat dalsiho
diplomata, musel by jej pridélit k levé
nebo prostfedni kohorte.

& PRUZKUMNICI

Nedilnou soucasti uspesné obrany valu je dobra znalost pozic nepritele. ,,V ramci této akce budete vyplilovat rizné tvary
z karet vyhlidek do mapy napravo od prizkumnikt. Abyste ovSem tuto akci mohli provést, musite mit vyplnén urcity
pocet poli¢ek na stupnici patricijii. Tento pocet je vyznacen v bézovych praporcich vedle péti poli¢ek prizkumniki. Také
musite zaplatit 1 vojaka do spole¢né zasoby (nebo jednomu z vasich sousedut). Poté vypliite policko prizkumnika se sym-
bolem koné ‘ Nyni smite do své mapy vyplnit jeden z dostupnych tvari.

Smite pouzit tvar na své vlastni karté vyhlidky nebo tvar z karty jednoho z hracu sedicich vedle vas (nalevo nebo napra-
vo). Pokud pouzijete tvar ze své vlastni karty, zaplatite vojaka do spole¢né zasoby. Pokud pouzijete tvar z karty souseda,
zaplatite vojaka pfimo jemu (a ten jej pak miize okamzité vyuzit). Smite tentyz tvar pouzit i vicekrat do roka, pokud si
muzete dovolit za néj zaplatit.

Pokud vypliujete tvar do mapy, miizete jej libovolné pretocit nebo prevratit. Musi se ovsem vzdy do mapy vejit cely. Ni-
kdy nesmi zadnou svoji ¢asti presahovat mimo policka mapy ani zasahovat do jiz vyplnénych policek. Pokud vyplnénim
tvaru prekryjete symbol suroviny nebo sluzebnika, okamzité je ziskate ze spolecné zasoby. A konec¢né, jak se doctete pod
mapou, jakmile vyplnite na mapé celou fadu policek (vodorovne), okamzité ziskate 1 udatnost *

Napiiklad tento hra¢ uz pouzil 2 prizkumniky.
Za pomoci tfetiho prizkumnika se rozhodl ,,kou-
pit tvar na sousedové kart¢ vyhlidky, za ktery mu
zaplati 1 vojaka. Ziskany tvar si pootoci a pievrati,
aby zapadl do levého dolniho rohu mapy. Okamzité
po vyplnéni ziska 1 sluzebnika, 1 surovinu a 2 udat-
nosti (za vyplnéni 2 fadkd v mapé).

——




Rok kon¢i, jakmile se vSichni hraci rozhodnou, ze jiz nebudou provadét dalsi akce. V tuto chvili musite vratit v§echny
prebytecné pracovniky a suroviny zpét do spolecné zasoby. Poté jeden z hrach otoci urcity pocet karet z balicku osudu
a umisti je licem nahoru na stil. Tyto karty predstavuji utoky Pikt. Pocet otocenych karet zavisi na aktualnim roku a ob-
tiznosti hry. Béhem prvnich nekolika partii doporucujeme pouzit snadnou troveri (zeleny praporek . ). Béhem budou-

cich partii by se méli hraci pred zacatkem hry dohodnout, jakou urovei obtiznosti pouziji.

Pfi otaceni karet na konci roku jsou pro vas podstatné pouze symboly kohort na horni ¢asti karet. Pocet symbolt urcuje,
kolik utokti bude smétovat na odpovidajici kohortu. Poté kazdy hrac, nezavisle na ostatnich, vyhodnoti, jak se s utoky
vyporada.

Zde napriklad kon¢i tfeti rok a oto-
¢ily se pouhé 3 karty: 1 proti pro-
stiedni kohorté a 2 proti pravé.
Pokud by byla tato partie na tézké
obtiznosti, otoCilo by se 5 karet.

Nyni se podivejte na horni ¢ast levého listu, kde mate své kohorty. Vyhodnotte, jestli
mate dostateCnou obranu na odrazeni titoku. Za kazdou Sipku na odhalenych kartach osudu musite mit

na odpovidajici kohorté stejny nebo vyssi po€et vyplnénych policek. Na ptikladu vyse by kazdy hra¢ na uspésnou obranu
potieboval alesponi 1 vyplnéné policko na prostfedni kohorté a alesponi 2 vyplnéna policka na pravé kohorté.

Pokud se ubranite vS§em utoktim, ziskate pocet udatnosti *, odpovidajici ¢islu v Sedém praporku m pro aktualni rok.
Toto ¢islo predstavuje maximalni potencialni udatnost nebo nevoli pro tento rok. Pokud takto vyplnite poli¢ko na stupnici
udatnosti a mate za né ziskat pracovniky nebo vlastnosti, ziskate je okamzité (takto ziskané pracovniky si ponechate do
nasledujiciho roku.).

Pokud nékteré utoky neubranite, ziskate za kazdy neubranény utok (symbol na karte osudu, ktery nemizete ubranit) nevo-
li 'Z$ Nikdy vsak neziskate vic nevole, nez kolik je uvedeno v Sedém praporku pro aktualni rok. Pokud by v ptikladu vyse
hra¢ neubranil 2 ¢i vice utokd (naptiklad protoze by viibec nemél vyplnéna policka na pravé kohort¢), ziskal by 2 nevole.

Pokud nékteré utoky neubranite, ale pocet neubranénych utokt nedosahne ¢isla v Sedém praporku pro aktualni rok, ziska-
te kombinaci udatnosti a nevole. Nejprve ziskate 1 nevoli za kazdy neubranény ttok a poté udatnost rovnou rozdilu mezi
poctem neubranénych utokt a ¢islem v Sedém praporku pro aktudlni rok. Pokud by v prikladu vyse hra¢ neubranil jen 1
utok (naptiklad protoze mél vyplnéno 1 policko na pravé kohorté), ziskal by 1 nevoli a 1 udatnost.




¥ PRIZEN

Béhem obrany proti Piktim muizete vyuzit ziskanou ptizen, at uz z chramt nebo diplomati. Kazda ptizen z chramu vam
umozni ignorovat 1 odhalenou kartu. Pfizen diplomati funguje podobné, ovSem umozni vam ignorovat pouze karty, které |
utoc¢i na kohortu, kde dany diplomat slouzi. Jakmile pouzijete prizen a ignorujete nékterou kartu, vypliite policko pouzité ;
pfizné. Od této chvile uz vam neni dostupna.

Hrac, ktery mél v ptikladu z pfedchozi strany ziskat 1 nevoli a 1 udatnost, mohl pouzit 1 dostupnou pfizen
a ignorovat kartu, které se nemohl ubranit. Tim padem by se ubranil dvéma kartam a ziskal 2 udatnosti.

& NEVOLE

Kdykoli ziskate nevoli, musite ji poznacit zakrouzkovanim dosud nezakrouzkovaného poli¢ka na spodni casti levé-
ho listu. Jak jsme zminili na stran¢ 17, nevoli mizete odstranit pomoci lazni. Na konci hry ztratite vitézné body za
zbylou nevoli.

TR rRIniElBniurIsig

Pokud by naptiklad tento hra¢ mél na konci hry 4 nevole, ztratil by 7 VB.

[ KONEC HRY

Po ttoku Piktt na konci Sestého roku hra kon¢i a nasleduje zavéreéné bodovani. VSichni pracovnici ziskani ze stupnice
udatnosti na konci Sestého roku uz nemaji zadny vyznam.

Ziskané body sectéte pomoci bodovaciho sloupce na pravém okraji spodni ¢asti levého listu. Hra¢ s nejvyssim souctem
bodu se stava vitézen a drzitelem titulu Legatus Legionis!

Pokud nastane shoda, vitézi hra¢ s nizsi zavéretnou nevoli. Pokud shoda i nadale trva, vitézi hrac, ktery ziskal vice boda
z karet cili. Pokud shoda i tak trva, hraci se o vitézstvi déli.
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Tento hrac naptiklad ziskal celkem 57 VB za své vlastnosti (6+23+12+16), 11 VB za karty cild (spInéné podminky
na prikladu nejsou vidét) a ztratil 5 VB za konecnou nevoli. Jeho zavéreéné skore tedy ¢ini 63 VB.

UPRAVY PRAVIDEL PRO 1-2 HRACE

Pokud ptipravujete partii pouze pro 1-2 hrace, zamichejte a dejte stranou jeden neutralni balicek karet hrace (vezméte
kterykoliv ze zbylych balickt karet hrace). Jakmile si hraci vybrali a otocili své karty cili a vyhlidek, otocte jesté
urcity pocet karet z neutralniho balicku. Otocte 2 karty pii hite 1 hrace a 1 kartu pfi hie 2 hract. Takto odhalené karty
predstavuji neutralni karty vyhlidek a poskytnou vam dalsi zbozi a tvary, které mizete béhem partie pouzit (de facto
tak simuluji hru 3 hracu).

Kdykoli béhem partie pouzijete neutralni vyhlidky k nakupu zbozi nebo tvari, musite okamzité umistit zaplacené
suroviny nebo vojaky na kartu, ze které zbozi nebo tvar kupujete. Na konci roku, béhem ttoku Piktt, otoCite navic
1 dalsi kartu osudu za kazdou surovinu nebo vojaka na neutralnich vyhlidkach. Po vyhodnoceni Gitoku vratte vSechny
suroviny a vojaky z neutralnich vyhlidek zpét do spoledné zasoby a neutralni karty odhodte.

Pokud hrajete solo, pokousite se dosahnout ur¢itého skore. Nesoupetite s zadnym umélym soupefem, pouze smite
nakupovat od neutralnich vyhlidek. Jak dobte se vam vedlo, poznate podle téchto milnika:

0-39=Miles 40-49 =Centurion 50-59 =Primus Pilus 60—69 = Praefectus Castrorum 70+=Legatus Legionis
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Ziskate 1,2 nebo 3 VB za 1, 2 nebo 3 vybudované dominanty.

Ziskate 1, 2 nebo 3 VB, pokud je vase konecna nevole 4, 2 nebo 0 (tzn. mate tolik nevyplnénych
zakrouzkovanych policek).

Ziskate 1, 2 nebo 3 VB za 1, 2 nebo 3 dokoncené sekce valu. To znamena, Ze musite vyplnit

vsechna polic¢ka v jednotlivych sekcich (nad malou, stfedni nebo velkou sypkou).

Ziskate 1, 2 nebo 3 VB, pokud mate 2, 4 nebo 6 velkych budov. Mezi ty se pocitaji budovy
na levém i pravém listu, které maji v nazvu slovo ,,velky/velka‘.

- Ziskate 1, 2 nebo 3 VB za 1, 2 nebo 3 dokoncené kohorty. To znamena, Ze musite vyplnit vS§echna

policka v jednotlivych kohortach na vrchu levého listu.

Ziskate 1, 2 nebo 3 VB, pokud mate vyplnéno 3, 6 nebo 9 poli¢ek v produkei surovin na levém
listu.

Ziskate 1, 2 nebo 3 VB, pokud mate 4, 6 nebo 8 zbozi na svém trhu. Smite mit i vice shodnych
Cisel.

Ziskate 1, 2 nebo 3 VB za 2, 4 nebo 5 dokoncenych stupnic ob¢ant. To znamena, Zze musite
vyplnit v§echna policka libovolné stupnice z péti stupnic na pravém listu.

Ziskate 1, 2 nebo 3 VB, pokud zcela vyplnite policka v 1, 2 nebo 3 chramech.

Ziskate 1, 2 nebo 3 VB, pokud dokonéite 1, 3, nebo 5 sloupcti na mapé.

Ziskate 1, 2 nebo 3 VB, pokud je celkova sila obou vasich gladiatora 4, 8 nebo 12. Do sily se po-
¢itaji jak zakrouzkovana, tak i vypInéna policka. Nezalezi na tom, zda gladiator prezil ¢i nikoliv.

Ziskate 1, 2 nebo 3 VB za 1, 2 nebo 3 dokoncené sekce hlidek. To znamena, Ze musite vyplnit

vSechna policka v jednotlivych sekcich (nad malou, stfedni nebo velkou sypkou).
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Surovina

Produkce
surovin

Civilista

Sluzebnik

Vojak

Stavitel

Slava

Zboznost

Udatnost

Disciplina
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Obchodnik

Ucinkujici

Utedni sluha

Patricij

Kohorta

Nevole

Odstranéna nevole

Cerveny gladiator

Modry gladiator
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Dominanta

Zbozi

Pruzkumnik

Met¢ (hlidka)

Infrastruktura

Maximalni utok

Snadna obtiznost

Stiedni obtiznost

Tézka obtiznost




