SOLOVA' KAMPAN

Béhem historie Hadridnova valu vzniklo podél jeho 117 kilometrti celkem 16 rtiznych pevnosti. V pribéhu této kampané
budete putovat napfi¢ Anglii od vychodu k zapadu a postupné budovat tyto pevnosti. Kazdd z nich pfedstavuje
jedinecnou vyzvu a pfindsi s sebou tematické zmény pravidel.

PRUBEH HRY

Tato kampan byla navrzena tak, aby nejlépe fungovala na stfedni obtiznost hry. Pokud chcete v kampani zvitézit,
musite uspét ve vystavbé vSech 16 pevnosti. Jakmile splnite cil vystavby jedné pevnosti, smite postoupit k vystavbé
dalsi pevnosti. Pokud se vdm nepodafilo splnit cil vystavby a prohrali jste, musite se o splnéni cile pokouset znovu,
dokud neuspéjete. Teprve pak smite postoupit k dalsi pevnosti. U kazdé pevnosti najdete kromé cile také specialni
vyzvu. Splnéni vyzvy neni pro postup povinné, ale pokud splnite vyzvu a zaroven se vam ve stejné partii podafi splnit
cil vystavby, smite odskrtnout poli¢ko vyzvy. Jako odménu ziskdte bonus pro vystavbu nasledujici pevnosti. Tento
bonus ziskate béhem piipravy hry a plati pro vSechny pokusy, které budete ke splnéni nasledujici pevnosti potiebovat.
O bonus tedy nepfijdete, pokud se vam vystavba nezadafi hned na prvni pokus.

Bonusy se nescitaji, napt: bonus ziskany za splnéni vyzoy 1 plati pouze pro vystavbu pevnosti 2.

Pii pifipravé hry neprehlédnéte pravidla pevnosti a cile vystavby. Pravidla pevnosti (pokud u pevnosti néjakd jsou)
predstavuji malé zmény zakladnich pravidel. Plati pouze pro danou pevnost. Cil vystavby urcuje podminku, kterou
musite splnit, pokud chcete postoupit k dalsi pevnosti.

PEVNOST 1: SEGEDUNUM PRAVIDLA PEVNOSTI | | CIL VYSTAVBY [ ] vyzva

Segedunum stala na vychodnim Kazdy rok otocte Musite dokoncit Ziskejte 20+ VB alespori
okraji valu (ve Wallsendu) nedaleko pouze 1 neutralni vSechny sekce valu na 3 stupnicich vlastnosti.
od bfehti feky Tyne. Nazev pevnosti  kartu vyhlidek, na- a ziskat 70+ VB.

by se dal pfelozit jako ,silna pevnost”  misto obvyklych 2. Bonus: .

nebo , vitézna pevnost”.

PEVNOST 2: PONS AELIUS PRAVIDLA PEVNOSTI [ | CIL VYSTAVBY [ ] vyzva

Pons Aelius méla za tikol stfezit zdejsi ~ Zadna pravidla Musite postavit velkou Na konci hry nesmite mit
most. Zajimavosti je, Ze se pravdé- navic. cestu a ziskat 70+ VB.  Zaddnou nevoli.

podobné jedna o jediny most stojici

mimo Rim, ktery nese jméno cisate. Bonus:
PEVNOST 3: CONDERCUM PRAVIDLA PEVNOSTI [ | CIL VYSTAVBY [ ] vyzva

Condercum byla pevnost jizdy, ve Zadna pravidla Musite dokoncit vSech ~ Ziskejte 17+ VB alespori
které stal diim velitele posaddky, hlav-  navic. 5 stupnic obcanti a zis- na 3 stupnicich vlastnosti.
ni velitelstvi, $pital, dilny, kasarna, kat 70+ VB.

staje a dvé sypky. Kolem pevnosti Bonus: . .

vyrostla vesnice (neboli vicus).

PEVNOST 4: VINDOBALA PRAVIDLA PEVNOSTI [ | CIL VYSTAVBY [ ] vyzva

Nézev Vindobala se prekladd jako Sypka, hotel, dilna, Musite ziskat 65+ VB.  Ziskejte 20+ VB alespon
,,Bily ttes” nebo , Bila sténa”. Za cesta a vSechny na 2 stupnicich vlastnosti.
dobu své ptisobnosti byla Vindobala budovy na pravém

nékolikrat zcela znicena a znovu listu (vsech velikosti) Bonus: “
vystavéna. vyzaduji ke stavbé

1 kdmen navic (neplati
pro diplomaty).



PEVNOST 5: ONNUM

Nazev této pevnosti je nejasny. Byla
pravdépodobné pojmenovana podle
,potoku”, ,jasanu” nebo , kamene”.
Na zdej$im paméateénim kameni stoji,
ze za puvodni vystavbu byli zodpo-
védni élenové Sesté legie.

PEVNOST 6: CILURNUM

Cilurnum byla dalsi pevnost jizdy.
Jednotce, ktera zde byla posadkou, se
prezdivalo ,ala Augusta ob virtutem
appellata” neboli ,,pojmenovana
Augusta pro svoji udatnost”. Také
zde staly uchvatné fimské lazné.

PEVNOST 7: BROCOLITIA

Brocolitia byla domovem chramu
Mithry, oblibeného boha fimskych
vojakti. Chram byl nejvétsi budovou
v celé pevnosti.

PEVNOST 8: VERCOVICIUM

Nazev pevnosti Vercovicium zna-
mena ,, misto schopnych bojovnikii”.
Pevnost byla navrzena tak, aby poj-
mula 800 lidi.

PEVNOST 9: AESICA

Na rozdil od ostatnich pevnosti, tato
stala na jizni strané valu. Vykopavky
na jejim tzemi odhalily mnoho
vzacnosti, véetné zdobené bronzové
broze, bronzového prstene, gnostic-
kého kamene a glazurované broze
ve tvaru zajice.

PEVNOST 10: MAGNIS

Magnis méla sttezit kiizovatku cest
Maidenway a Stanegate. Pevnost je
dokonce starsi nez val samotny.

PRAVIDLA PEVNOSTI

Zadna pravidla
navic.

PRAVIDLA PEVNOSTI

Nesmite stavét
amfiteatr a Ludus
Gladiatorius.

PRAVIDLA PEVNOSTI

Nesmite stavet zadné
dominanty.

PRAVIDLA PEVNOSTI

NemtZete mit diplo-
maty.

PRAVIDLA PEVNOSTI

Zadna pravidla
navic.

PRAVIDLA PEVNOSTI

Val a hrani¢ni kameny
smite zacit stavét az
ve tfetim roce. Na karté
osudu otocené na
zacatku prvniho roku
musi byt 2 vojaci. Ota-
Cejte karty tak dlouho,
dokud na takovou
kartu nenarazite.

[ ] CIL VYSTAVBY

Musite postavit
velkou sypku, velky
hotel, velkou cestu,
velkou dilnu a ziskat
75+ VB.

[ ] CIL VYSTAVBY

Musite postavit 1azné
a ziskat 23+ VB za
udatnost.

[ ] CIL VYSTAVBY

Musite zcela vyplnit
vsechny 3 chrdmy
a ziskat 65+ VB.

[ ] CiL VYSTAVBY

V souctu sil musi mit
vasi gladiatofi dohro-
mady alespon 12 sily
(nemusi byt na konci
hry naziou).

Na konci hry nesmite
mit zadnou nevoli.

[ ] CIL VYSTAVBY

Musite mit na trhu
8 zboZi a ziskat
80+ VB.

[ ] CIL VYSTAVBY
Musite ziskat 60+ VB.

[ ]vyzva

Ziskejte 10+ VB na vsech
4 stupnicich vlastnosti.

Bonus: . &

[ ]vyzva

Ziskejte 10+ VB za karty
cilt.

Bonus: . &

[ ]vyzva
Ziskejte 20+ VB za slavu.

Bonus: . &

[ ]vyzva

Nepouzijte ani jednu pfizen.

Bonus: ‘ &

[ ]vyzva

Postavte alespon 3 domi-
nanty a ziskejte 25 VB za
slavu.

Bonus: 1} D

[ ]vyzva

Na konci hry nesmite mit
zadnou nevoli.



PEVNOST 11: BANNA

Banna znamena v keltstiné ,,roh”

a odkazuje na ¢lenitost terénu v okoli.
Stavitelé museli vykacet velky les

a vysusSit malou bazinu, nez mohla
vystavba viibec zacit.

PEVNOST 12: CAMBOGLANNA

Camboglanna stfezila pred najezdni-
ky z nedalekého Bewcastlu klicovou
pristupovou cestu k valu a zaroven
vychodni bieh feky Cambeck.

PEVNOST 13: UXELODUNUM

Uxelodunum byla nejrozséahlejsi ze
vsech pevnosti na Hadrianové valu.
Pravé kvli jeji velikosti se spekuluje
o tom, Ze tu mohla byt posadka vice
nez 1000 vojakti fimskeé jizdy.

PEVNOST 14: ABALLAVA

Aballava stala na strategickém misté
nedaleko dvou brodti pfes Solway,
které Casto vyuzivali najezdnici ze se-
vernich kmenti. Pobliz se dochovaly
diikazy o pritomnosti dvou pridav-
nych pevnosti a péchotnich tabort.

PEVNOST 15: COGGABATA

Coggabata byla mensi pevnost stojici
na kopci u jizniho konce brod pres
Solway.

PEVNOST 16: MAIA

Maia byla postavena tak, aby moh-
la shliZet na nedaleké pobtezi. Slo
o druhou nejvétsi pevnost na valu.
Milova pevnost byla nejprve posta-
vena ze dfeva a zeminy, ale pozdéji
ji Rimané zbofili a postavili znovu,
tentokrat z kamene.

PRAVIDLA PEVNOSTI

K vyplnéni kazdého
policka na stupnici
tézby kamenti a dfeva
potiebujete 2 sluzeb-
niky, namisto obvyk-
lého 1.

PRAVIDLA PEVNOSTI

Béhem kazdého na-
jezdu Pikti na konci
roku otocte 1 kartu
osudu navic.

PRAVIDLA PEVNOSTI

Zadna pravidla
navic.

PRAVIDLA PEVNOSTI

Béhem kazdého na-
jezdu Pikti na konci
roku otocte 1 kartu
osudu navic. Nemu-
zete ziskat diplomaty.

PRAVIDLA PEVNOSTI

Béhem kazdého na-
jezdu Piktii na konci
roku otocte 1 kartu
osudu navic. Nemu-
Zete postavit velkou
sypku.

PRAVIDLA PEVNOSTI

Béhem kazdého
néjezdu Piktd na konci
roku otocte 1 kartu
osudu navic. Kazdy
rok otocte pouze 1 ne-
utralni kartu vyhlidek,
namisto 2. K vyplnéni
kazdého policka na
stupnici tézby kameni
a dfeva potfebujete

2 sluzebniky, namisto 1.

[ ] CIL VYSTAVBY
Musite ziskat 70+ VB.

[ ] CIL VYSTAVBY

Musite ziskat 70+ VB
a na konci hry nesmi-
te mit zadnou nevoli.

[ ] CIL VYSTAVBY

Musite dokoncit
pevnost, val a hranié-
ni kameny a ziskat
80+ VB.

[ ] CIL VYSTAVBY

Musite vyplnit vSech-
ny fadky a sloupce
mapy napravo od
prizkumnik a zis-
kat 75+ VB.

[ ] CIL VYSTAVBY

Na konci hry nesmite
mit Zzadnou nevoli.

[ ] CIL VYSTAVBY

Musite vyplnit vSech-
ny hlidky a ziskat
15+ VB alespori na

3 stupnicich vlast-
nosti.

[ ]vyzva

Ziskejte 15+ VB alespon
na 3 stupnicich vlastnosti.

Bonus: . g

[ ]vyzva

Ziskejte 10+ VB za karty
cilti.

Bonus: . &

[ ]vyzva
Ziskejte 12+ VB za karty

cilta.
o

Bonus:

[ ]vyzva

Na konci hry nesmite
mit zadnou nevoli.

Bonus: . &

[ ]vyzva
Ziskejte 50+ VB.

Bonus: ‘ &

[ ]vyzva

Na konci hry nesmite
mit zadnou nevoli.

Bonus: Smite se svym
uspéchem vychloubat.
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