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PRAVIDLA HRY!

PRIPRAVA HRY

Vytahnéte z krabice balicek karet patrani, tivod,
a dva pomocné dokumenty pro pripad, ktery se
chystate resit.

Balicek karet patrani umistéte na dosah
vsech hracua.

Oba pomocné dokumenty polozte pobliz.
Nedivejte se na né, dokud k tomu nedostanete
pokyn.

Pripravte si psaci potfeby a papiry na
zapisovani poznamek, mys$lenek, zavérq,
podezieni, atd.

Obalku s FeSenim prozatim ponechte v kra-
bici. Neotevirejte ji, dokud nedokoncite
vySetfovani.

Jeden z hra¢u nahlas piecte tivod pripadu.
Po precteni uvodu muze vySetfovani zacit.
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OBECNE ZASADY A CILE

V kazdém piipadu ze hry PODEZRELI budete &ist
karty patrani, abyste se propracovali vysSetfova-
nim jako v knize. Probirejte spolu hypotézy, vyvo-
zujte zavéry a nakonec cely pripad uzavrete.

Nejprve prectéte uvod. Poté dostanete pokyn k prec-
teni dotazniku.

Vasim cilem je pti odpovidani na zavérecné otazky
v dotazniku ziskat co nejvice bodé. Cim ,rychleji”
~ odpovite (za pomoci dobirani a éteni co nejméné
karet patrani), tim vice bodu ziskate.
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VYSETROVANI

Jakmile prectete tivod a dotaznik, zacina samotné
vysSetfovani.

Ve hre budete dostavat pokyny k dobirani a cteni
karet patrani a odhalovani urcitych dokumentu.
Ve hie se muzete setkat s nékolika riznymi symboly,
které odpovidaji moznym akcim. Mezi né paii:

VYSLECH

Priklad: Abyste uvedenou
osobu vyslechli, doberte si
a prectéte kartu patrani 7.

PRESUN NA LOKACI

Priklad: Abyste se presunuli
na uvedené misto, doberte si
a prectéte kartu patrani 54.

PROZKOUMANI STOPY

Piiklad: Abyste prozkoumali
uvedenou stopu, doberte si
a prectéte kartu stopy 12.

Pokazdé kdyz uvidite jeden z téchto symbolt, mizete
provést uvedenou akci.

Tyto akce muZete provadét
v libovolném poradi. MtzZete zacit vyslechem,
poté se presunout na jinou lokaci, opét prejit
Jjinam, nakonec se vrdtit k vyslechu atd.

Neékteré karty patrani obsahuji jednoduché pokyny.
Pokracujte ve vySetfovani dle téchto pokynu.

ZODPOVEZENI DOTAZNIKU

® Kdykoli v prubéhu vysetfovani muzete zodpovédét
jednu ¢i vice otdzek v dotazniku tim, Ze odpovéd
napisete na kousek papiru. Poté v bodovaci tabulce
zaskrtnéte policko vedle poctu dobranych karet
patrani (viz nize).
BN YN Pocitaji se viechny karty patrani.
Dokonce i ta prvni.

= Cim diive otazky zodpovite, tim vice bodl ziskate.
Odpovédi mizete kdykoliv zménit, jakmile odhalite
vice informaci. Pokud se tak rozhodnete, zaskrtnéte
policko vedle aktualniho poctu dobranych karet ve
chvili, kdy jste zménili odpovéd.

Pokud kdykoli v pribéhu vyse-
trovani dostanete pokyn, abyste si dobrali
dalsi kartu patrani, muzete si ji vzit AZ POTE,
co zapisete své odpovedi.

Reknéme, Ze se snazite vytesit nasledujici piipad:

Dotaznik by vypadal takto:

Ziskané body

Celkové skore

S+0+ 3% =9

Vase odpovéd je
spravnda. Odpovédéli jste po dobrani 30 karet
patrani. Ziskate 5 bodua

Vase odpovéd je spravna.
Po dobréani 30 karet jste odpovédéli :
ale po dobrani 46 karet jste si to rozmysleli
a zapsali spravnou odpoveéd. Ziskate 3 body.
Vase odpovéd

je Spatnda. Odpovédéli jste po dobrani 45 karet.
Pokud by byla vase odpovéd spravna, ziskali
byste 4 body. Jelikoz je vSak vaSe odpovéd
$patna, ziskate 0 bodu.

[V NN Pokud se hrdci nedohodnou na
odpoveédich, mohou odpovedét individudlné
a na konci vysetirovdani porovnat své skore.

KONEC VYSETROVANI

VySettovani skonci, jakmile v balicku nezbyvaji zadné
karty patrani.

V tuto chvili se musite shodnout na odpovédich

na otdzky a poté muzete rozbalit feSeni pfipadu.

Prectéte si jej, zhodnotte své detektivni schopnosti

a nakonec sectéte ziskané body.

Za kazdou otazku:

® Pokud je vaSe kone¢na odpovéd spravna, ziskate
pocet bodu, ktery odpovida zaSkrtnutému poli,
které je v tabulce nejdale vpravo.

® Pokud je vase koneéna odpovéd $patnd, neziskate
za ni zadné body.

ViCE PODROBNOSTI

4+ Jelikoz se pocet ziskanych bodi méni v raznych
intervalech (napfiklad ziskate 5 bodu, pokud je
pocet dobranych karet mezi 1 a 30), je vhodné
pockat, nez si vytahnete posledni kartu v intervalu
(30. karta), prestat na chvili dobirat dalsi karty
a pobavit se spolu o pripadu.

5e Nazacatku hry doporucujeme vybrat jednoho hrace,
ktery bude sledovat pocet dobranych karet patrani.
Diky tomu bude hra plynulejsi a zabavnéjsi.

6¢ Jakmile doberete prvni kartu patrani ve 3. inter-
valu (46. kartu), jiz nemusite karty patrani pocitat.
Postupné tedy muzete dobrat vSechny zbyvajici
karty patrani, abyste potvrdili nebo vyvratili své
teorie.




ZVLASTNI PRAVIDLA Kbo JE CLAIRE HARPEROVA?

) Narodila se v roce 1910. Je vasnivou ¢tenairkou
1. PROPOJENI DYOU KARET Agathy Christie, cestuje po celém svété a je vice

britska nez caj o paté.

Abyste vyvodili nékteré zavéry, musite nékdy spojit
informace na dvou kartach dohromady. Oxfordska univerzita ji prijala v roce 1927 po

zavedeni kvét pro studentky. Kracela ve §lépéjich
Chcete-li zjistit, zda k sobé dvé stopy patii, umisté- svého otce a po promoci drzi kli¢ k odemceni svych
te karty vedle sebe ve stejném sméru (aniz byste je snu - titul v oboru trestniho prava.
otaceli). Pokud na sebe barevna ¢ara na obou kartach

navazuje, muzete z jejich spojeni vyvozovat zaveéry. Nyni Claire Harperova vySetiuje,
pozoruje, objevuje a mari plany
Pokud vedle sebe umistite karty zlo¢incu. Neexistuje
22 a 10, zelend c¢dara na obou kartdch na sebe zadna zahada, ktera by
dokonale navazuje. Muzete dojit k zdvéru, pro jeji genidlni mysl
Ze otisky prstt na cajové konvici patii byla prili§ zamotana,
Claire Harperové. zadny pripad, ktery

by nerozlouskla.

Orisk prstu Claire Harperova neni jen

Kore i it vodavén tak ledajaka vysetiovatelka.

caje. Vedle konvice je luxusni

P ——
ochazi stranky s€
sve velke

latkovy Gajovy vacek se zlaté Je povazovana za jednu
vysivanym napisem ,Pravy Dar-

jeeling, cajova farma Alubari, . v

Indie”. Cajovy sacek obsahuje zZ nejlep81Ch-

hrst tmavych lista.
Pokud jde o vrazdu, vidy
za to pochopit, kdo byl
protoze osobnost
mou pFicinou mnoly gAYt
Moind jsem miac S/Alcila
jsem se od téch &g fbsich -
mych profesoy
avelkych mist |
pribéhi.”

U PODEZRELYCH musite pouzit dedukei a kri-
tické mysleni. Vasim cilem je odhalit vraha —
spoléhat se pouze na své presvédceni nebo na
svUj instinkt nebude k vyfeseni pripadu stadit.

= Zeptatsenajeji posledni vySetfovani.
« Zeptatsenajejivzdélani.

@ * Zeptatsenajeji oblibeny roman.

Pokud vase domnénky nejsou podlozeny fakty
nebo hmatatelnymi dukazy, pravdépodobné

2. ODEMCENI KARET jsou mylné. Nenechte se unést svou predstavi-

vosti a neignorujte fakta a logiku. Na druhou
Nékteré karty jsou k dispozici az po dobrani nékolika stranu, ne kazda stopa automaticky dokazuje
dalsich karet. Na téchto kartach jsou vzdy uvedeny néci vinu. Méjte otevienou mysl! I kdyz nékoho
podminky pro jejich odemceni.. muzete opravnéné podeziivat, protoze jeho

otisky prstu byly jako jediné nalezeny na vra-
Zedné zbrani, nemusi se nutné jednat o pacha-

tele. Prestoze je pravdépodobné, ze nalezeny
sroubovak byl pouzit k vniknuti do trezoru,
neznamena to, ze se tak ve skutecnosti stalo.
Abyste odhalili pravdu, musite shromazdit
veskeré stopy.

POKUD ZiSKATE
3 SYMBOLY CAJOVE KONVICE,
MUZETE SI VZIiT KARTU 10.

A konecné, abychom vam to trochu uleh¢ili,
pokud se vas zeptame ,Kdo je vrah?”, znamena
to, ze pachatel jednal sam. Pokud ale otazka
zni ,Kdo je vrah (vrazi)?”, je mozné, Ze existuje
nékolik spolupachatelt (ale ne nutné).

TUTO KARTU SI MUZETE VZIT,
Spodni cdst POKUD ZISKATE 7 SYMBOLY
karty 10 CAJOVE KONVICE.




