m Zviera na zviera [SK] Séria: Hry v plechovkach  Kod: 305907
Vek: 5-99 Pocet hracov: 2 Trvanie hry: 15 min

Roarrr! Majstrovstva sveta v zvieracich pyramidach sa chystajit na Start a
divdci sa tesia na napinavé finale! Pri striedani sa obaja hraci snazia ¢o
najsikovnejsie poskladat svoje zvierata na krokodila a vytvorit pyramidu.

Budte v8ak opatrni, aby ste zabezpedili, Ze vaSe zvieratd pocas stavania nespadnd! Kto bude prvy, kto umiestni svoje zvieratd na miesto a stane sa
novym majstrom sveta vo zvieracich pyramidach?

Hra rozvija:

e Rychlost a sutazivost
e  Zabavnu atmosféru

Obsah balenia a priprava:

Balenie obsahuje 2 klokanov, 2 Zaby, 2 kaCice, 2 jeZkovia, 2 motyle, 2 ladové medvede, 1 krokodil a 1 kocka
Hra sa najlepsie hra na hladkom a rovnom povrchu. Vezmite si krokodila a umiestnite ho medzi dvoch hracov. Krokodil bude zakladom va$ej zvieracej
pyramidy. Rozmiestnite zvy3né zvierata tak, aby mali obaja hraci pred sebou jedno z kazdého druhu. Teraz sa pripravi za€inajuci hra¢ na hadzanie.

Pravidla hry:

Hra ide v smere hodinovych rugiciek. Kto z vas vysko€i najvyssie, ako klokan, za€ina, hodte kockou.
Co ukazuje kocka?
e Jedna bodka - vezmite zviera z vaSej zasoby a umiestnite ho kdekolvek na zvieraciu pyramidu.
Dve bodky - vezmite dve zvierata z vaSej zasoby a umiestnite ich potom jedno na druhé na pyramidu.
Ruka - vyberte jedno zo svojich zvierat a odovzdajte ho druhému hré&ovi. Ten ho musi umiestnit na pyramidu.
Otéznik - druhy hra¢ si vyberie jedno z vaSich zvierat, ktoré moze umiestnit na pyramidu.
Krokodil - vezmite jedno zo svojich zvierat a postavte ho na stél tak, aby sa dotykal bud nosa alebo chvosta krokodila. Tym sa zvacsi
stohovatelna plocha. Od tohto bodu hry dalej méZete na toto zviera stavat aj vy. Na dva konce krokodila méZze byt pridané iba jedno zviera.
Ak su obidve tieto pozicie uz obsadené, musite zviera postavit na vrchol pyramidy.
Platia nasledujuce pravidla skladania
e  Hradi mo6zu umiestiovat svoje zvierata iba jednou rukou.
e Ziadna Gast skladaného zvierata nesmie prist do styku so stolom. Viynimka: Ak na kocke je zobrazeny krokodil, zviera musi byt umiestnené
na stole.
e  V3etky zvieratd musia byt umiestnené navzajom rovnobezne. Va$ tah kon¢i potom, o ste umiestnili svoje zviera (zvieratd). Teraz je na rade
druhy hrag, aby hodil kockou.
Co sa stane, ak zvierata spadnu z pyramidy na stol?
e Ak ktorékolvek z naskladanych zvierat spadne z pyramidy alebo ak sa cela pyramida zruti, aktuélny tah okamZite kon¢i.Hrag, ktory to
spdsobil, musi z vyslednej hromady vybrat dve zo zvierat. a pridajte ich do svojej zasoby. Ostatné zvieratd v kope sa potom vrétia do
plechovky.

e Ak spadlo iba jedno zviera, potom je to nestastnik, ktorého si musi vziat.

e Ak samotny krokodil spadne, jednoducho ho znova postavte.

e Drzal nedtastny hrac v ruke zviera, ked sa pyramida zritila? To sa tieZ vracia spat do ponuky hraca.

e Ak zvierata spadnu z pyramidy bez toho, aby niekto zasiahol, vSetky padié zvierata sa vratia do plechovky.
Zaver hry:

Hra kondi, akonahle hra GspeSne umiestni svoje posledné zviera. Tento hra¢ vyhréva a je korunovany Majster sveta v zvieracej pyramide.

Soélové vyzvy pre majitelov stohovacov

Ako majster stohovania mdzete vyskuSat vyobrazené zvieracie pyramidy. Pouzivajte Uplne rovnaké zvieraté a ukladajte ich na seba presne tak, ako
vidite na obrazkoch.

Mate napad na nové pravidla alebo ako tdto hru vyuZit na edukativne tcely, rozvoj a precvicenie réznych kompetencii u deti inym sp6sobom?
Napiste nam! VaSe napady sa méZu dostat' do tipov pre ostatnych zakaznikov. Email: kontaki@playatelier.eu.
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m Zvire na zvife [CZ] Série: Hry v plechovkach Kod: 305907
Vék: 5-99 Pocet hracu: 2 Trvani hry: 15 min

Roarrr! Mistrovstvi svéeta v zvirecich pyramidach se chystaji na start a
divdci se tési na napinavé findle! Pri stridani se oba hraci snazi co
nejsikovnéjsi poskladat sva zvirata na krokodyla a vytvorit pyramidu.

Budte v3ak opatrni, abyste zajistili, Zze vase zvifata béhem stavéni nespadnou! Kdo bude prvni, kdo umisti sva zvifata na misto a stane se novym
mistrem svéta ve zvifecich pyramidach?

Hra rozviji:

e Rychlost a soutéZivost
e  Zabavnou atmosféru

Obsah baleni a pfiprava:

Baleni obsahuje 2 klokan(i, 2 zaby, 2 kachny, 2 jezci, 2 motyli, 2 ledni medvédi, 1 krokodyl a 1 kostka
Hra se nejlépe hraje na hladkém a rovném povrchu. Vezméte si krokodyla a umistéte ho mezi dva hrace. Krokodyl bude zakladem vasi zvifeci
pyramidy. Rozmistéte zbyvajici zvifata tak, aby méli oba hraci pfed sebou jedno z kazdého druhu. Nyni se pfipravi zainajici hra¢ na hazeni.

Pravidla hry:

Hra jde ve sméru hodinovych rui¢ek. Kdo z vas vysko&i nejvy3si, jako klokan, zagina, hodte kostkou.
Co ukazuje kostka?
e Jedna tecka - vezméte zvife z vadi zasoby a umistéte ho kdekoliv na zvifeci pyramidu.
Dvé tecky - vezméte dvé zvifata z vasi z&soby a umistéte je pak jedno na druhé na pyramidu.
Ruka - vyberte jedno ze svych zvifat a pfedejte ho druhému hradi. Ten jej musi umistit na pyramidu.
Otaznik - druhy hrac si vybere jedno z vasich zvifat, které mize umistit na pyramidu.
Krokodyl - vezméte jedno ze svych zvifat a postavte jej na stil tak, aby se dotykal bud nosu nebo ocasu krokodyla. Tim se zvétsi
stohovatelna plocha. Od tohoto bodu hry dale mizete na toto zvife stavét i vy. Na dva konce krokodyla miZe byt pfidano pouze jedno zvife.
Pokud jsou obé tyto pozice jiz obsazeno, musite zvife postavit na vrchol pyramidy.
Plati nasledujici pravidla skladani
e  Hradi mohou umistovat sva zvifata pouze jednou rukou.
e  74dna &ast skladaného zvifete nesmi piijit do styku se stolem. Vyjimka: Jestlize na kostce je zobrazen krokodyl, zvife musi byt umist&no na
stole.
e V3echna zvifata musi byt umistény navzajem rovnobézné. Vas tah konéi poté, co jste umistili své zvife (zvifata). Nyni je na fadé druhy hrac,
aby hodil kostkou.
Co se stane, pokud zvifata spadnou z pyramidy na stil?
e  Pokud kterékoliv z naskladanych zvifat spadne z pyramidy nebo se cela pyramida zhrouti, aktualni tah okamzité konéi.Hrac, ktery to zpUsobil,
musi z vysledné hromady vybrat dvé ze zvifat. a pfidejte je do své zasoby. Ostatni zvifata v kupce se pak vrati do plechovky.

e  Pokud spadlo pouze jedno zvife, pak je to nedtastnik, kterého si musi vzit.

e  Pokud samotny krokodyl spadne, jednoduse ho znovu postavte.

e  Drzel nestastny hrac v ruce zvife, kdyz se pyramida zhroutila? To se také vraci zpét do nabidky hrace.

e  Pokud zvifata spadnou z pyramidy, aniz nékdo zasahl, viechny padlé zvifata se vrati do plechovky.
Zaver hry:

Hra koni, jakmile hra¢ uspésné umisti své posledni zvife. Tento hra€ vyhrava a je korunovan Mistr svéta v zvifeci pyramidé.

Sélové vyzvy pro maijitele stohovacl

Jako mistr stohovani mizete vyzkouSet vyobrazené zvifeci pyramidy. Pouzivejte Gplné stejné zvifata a ukladejte je na sebe presné tak, jak vidite na
obréazcich.

Mate napad na nova pravidla nebo jak tuto hru vyuZit pro edukativni icéely, rozvoj a procviceni riznych kompetenci u déti jinym zpisobem?
Napiste nam! Vase napady se mohou dostat do tipl pro ostatni zakazniky. Email: kontakt@playatelier.eu.
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