DJ05096Mysterix

Vék: 4-12let

Pocet hraca: 2-5

Délka hry: 10 min.

Obsah hry:54 karet (9 témat x 6 karet od kazdého tématu).

Cil hry: Co nejrychleji nalézt , vetrelce” (maly predmét nebo malé zvite), ktery nepatfi do obrazku na karté.
Pfiprava na hru: Zamichejte vSech 54 karet a utvorte z nich balicek. Balicek poloZte obrazky dolt doprostied
stolu.

Prabéh hry:

Zacina hrat nejstarsi hrac, poté se hraje ve sméru hodinovych rucicek. Jakmile jsou vsichni hraci pripraveni a
davaji pozor, hrac otodi prvni kartu z bali¢ku a poloZi ji obrazkem nahoru vedle bali¢ku tak, aby na ni vSichni
hraci dobfe vidéli. VSichni hradi hraji soucasné, divaji se na kartu a hledaji, co na ni nepatti: maly pfedmét nebo
zvife, které neodpovida tématu karty. Prvni hrac, ktery si mysli, Ze nasel zvite nebo predmét, ktery na kartu
nepatfi, na néj polozi ukazovacek (aby ho ukazal ostatnim hraétim) a fekne nahlas: ,kralik!“, nebo ,bota“, apod.

¢ Pokud ma hrac pravdu a vSichni spoluhraci vidi, zZe je to opravdu prvek, ktery na kartu nepatfi, hrac ziskava
tuto kartu a necha si ji pred sebou. Poté zacina nové kolo hry.

¢ Pokud se hra¢ myli a ukazal na nespravny prvek na karté, kolo pokracuje dale bez néj. Ostatni hraci pokracuji
v hledani, ale tento hrac¢ se ho neldastni a nemuze kartu ziskat. Jakmile néktery z hrac¢d najde zvife/pfedmét,
ktery na kartu nepatfi, ziskava kartu a zacina nové kolo hry.

Poznamka: Pokud Zadny z hracd nenalezl prvek, ktery na kartu nepattfi, karta se odstrani ze hry.

Hrac, ktery je nyni na fadé pocka, az budou vsichni hraci pripraveni a otoci novou kartu z balicku. Takto hra
pokracuje, dokud nebudou otoceny vsechny karty.

DulezZité:

* Na kazdé karté je pouze jeden prvek, ktery tam nepatfi.

¢ Ten samy predmét nebo to samé zvife se jiz nevyskytuje na zadné jiné karté se stejnym tématem.

® Pokud hrdc spravné nalezl a ukazal na prvek, ale pojmenoval ho Spatné, kartu presto ziskava.

Konec hry:
Hra konci ve chvili, kdyz jiz neni zadna karta v balicku: vitézem se stava hrac, ktery ziskal nejvice karet!



