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Kral je mrtev! Jak se to proboha stalo? To nikdo piesné nevi, ale pry ho nasli dnes rdno utopeného v sudu s vinem.
Pomohl mu snad nékdo nebo ho dostala jeho vlastni Zizefi? Tak ¢i tak po kréli nezustal Zadny dédic, ktery by zemi
vladl. A ted'je na péti dominantnich frakcich této fise, aby rozhodly, kdo pievezme moc. Budete to vy, nebo vas soupei?

Dokézete si ziskat p¥izef p&ti ndrodu? i
KOMPONENTY
52 karet — 5 frakci celkem -
14 skietd hodnoty 0-9 (o je zastoupena 5x)
10 trpaslik hodnoty 0-9
10 nemrtvych hodnoty 0-9
10 méhavcd hodnoty 0-9 e
8 rytifu hodnoty 2-9 ~

2 prehledové karty

PRIPRAVA HRY
V3echny karty zamichejte a takto utvoreny dobiraci bali¢ek umistéte licem dolii doprostted stolu.
Kazdému hraci rozdejte 13 karet. Své karty si oba prohlédnéte, ale navzajem si je neukazujte.

PREHIED HRY

Hra sestéva ze dvou fézi. V prvni fazi dostane kazdy hré¢ karty, pomocf nichz naverbuje nové nésledovniky. Ve druhé fazi
musite tyto nésledovniky vyuZit tak, abyste ziskali sympatie péti frakei. Hré€, ktery ma na konci hry nejvice nasledovniki
néleZicich k pifislusné frakci, ziskava jejf hlas. Ten, kdo takto ziska hlas alespori tfi frakcf, vitézi.

FAZE PRYNi: VERBOVANI NASIEDOVNIKU =
Tato féze se skladd ze tiindcti tychd — jednoho za kaZdou kartu, co méte v ruce. Vedoucim hré¢em se vzdy stévé ten, n‘ i
komu se podafilo vyhrat posledni $tych. Na tiplném zatatku hry pfipada tato role mlad$imu hragi.

Kazdy $tych se vyhodnocuje takto:

Odbhaleni vrchni karty
Odhalte vrchni kartu dobiractho balitku a umistéte ji doprostied stolu. O tuto kartu budete soupefit.

Zahrdni ndsledovniki

1. Vedoucf hra¢ zahraje libovolnou kartu z ruky.
Pozndmka: MuzZe to byt karta jakékoli frakce — nemusi byt totoznd s frakc karty, o kterou se hraje.

2. Poté i druhy hra¢ zahraje libovolnou kartu z ruky.
Duilezité: Tento hra& musi tzv. ,ctit barvu®, tzn. vynést kartu stejné frakce, jakou vyloZil vedouci hra¢, pokud je to
moinéf(vl?imkoujsou karty mériaveti). Karty jinych frakci smite hrét pouze tehdy, kdyz nemdte na ruce kartu \
stejné frakce.

Vyhodnoceni

1. Hrég, ktery zahrél kartu nejvy33i hodnoty (o je nejnizsi, 9 nejvyssi, jejiz frakce je shodnd s kartou vedouciho hrace,
vyhrdvd 3tych a bere si odhalenou kartu k sobg. V piipadé shody vitézi vedouci hrac.

Pozndmbka: Pokud prvni hra¢ zahral kartu frakce, kterd neni totoznd s kartou vyloZzenou vedoucim hré¢em,
vitézi automaticky vedouci hrd¢ — nevstoupi-li v platnost jejf specidlni schopnost (rytiti, méniavci).

2. Vit&z umisti vyhranou kartu licem dolii do svého balitku nésledovnikii. PoraZeny si vezme vrchni kartu z dobiraciho balitku
a taktéZ ji umistf licem dolti do svého bali¢ku nasledovniki. Kartu si miiZe prohlédnout, ale nesmi ji ukdzat protihrai.
Pozndmbka: Karty z balitku ndsledovnikii se vdm dostanou na ruku ve fzi druhé.

3. Pokud kdokoli zahral kartu nemrtvych, vitéz tohoto Stychu si ji vezme a umisti ji licem vzhiiru na sviij skdrovaci balicek.
Pozndmbka: Viyhrand karta nemrtvych jde stéle do balitku nasledovniku.

4. V3echny ostatni zahrané karty vyradte ze hry.

Pozndmbka: M&jte na paméti, Ze vas skérovaci balitek musi byt licem vzhiiru a balitek nasledovnik licem dolu!

Takto pokratujte, dokud se dobiraci balik nevyZerpd a dokud nezahrajete posledni karty z ruky. Poté nastava druh fze.

FAZE DRUHA: BOJ O PRIZEN
Oba hrati si vezmou do ruky 13 karet nasledovniku, které ziskali v prvni fazi. Ted budete hrat dasich 13 Stychd, nicméné
s tim rozdilem, Ze nesoupefite o karty z dobiraciho baliku, ale o ob& zahrané karty, které ptipadnou vitézi.

Stychy v této fazi se hrajf takto: -

Zahrdni ndsledovnikii

1. Vedoucf hra¢ zahraje libovolnou kartu z ruky.
2. Druhy hra€ poté taky zahraje kartu z ruky, stéle vak musi ,,ctit barvu“ jako v pfedeslé fazi!

Vyhodnoceni

1. Urcete vitéze stejnym zpisobem jako v prvni fézi.
2. Vitéz Stychu si bere obé zahrané karty a umistf je licem vzhtiru na sviij skérovaci bali¢ek, pokud nevstoupi v platnost
schopnost nékteré frakce (napf. trpasliki).

Jakmile hré¢i odehraji viechny své karty, probih4 skérovéni za viechny frakce.

KONEC HRY A POCITANI BoDU

Hrédi spotitaji, kolik karet od kazdé frakce maji ve svém skérovacim balitku. Kdo ma vic karet dané frakce, ziskévé jeji
hlas. V pfipadé shody vitézi hra¢ s nejvy33i kartou této frakce. Vitézi ten, kdo si pro sebe urval piizefi alespof ti frakei!

SPECIANi SCHOPNOSI™

Téméf kazdd frakce mé specidlni schopnost, kterd vam déva urtité vyhody. Jejich efekty jsou tyto:
{ SKRET
Bez schopnosti.

iR
@ Pokud hrajete rytife po skietovi, automaticky porézi skfeta nehledé na jeho hodnotu. Stale viak musite ctit
barvu, je-li to mozné.

NEMRIVI
Zahrané karty nemrtvych v prvni fazi nejsou vyiazeny ze hry, ale putuji na vitéziv skérovac balicek.

. TRPASIICI
Hrég, ktery je ve druhé fazi porazen, si bere v3echny trpasliky zahrané v tomto $tychu a dévé si je na svij
skérovaci balitek. Vitéz si stale bere v3echny karty, které nejsou trpaslici.

MENAVCI

Karty této frakce jsou Zolikové. Méfiavce smite hrét namisto frakce zvolené vedoucim hrétem, a to i pokud v ruce
mate karty stejné frakce. Je-li méfiavec zahran jako druh4 karta, potitd se, jako by ctila barvu.

Pozndmka: Pokud zahraje méavce vedoucl hra¢, musi druhy hra ctit barvu dal3im ménavcem,

je-li to mozné.

Duilezité: Ménavec nema specidlni schopnosti rasy, kterou kopiruje. Pokud byl napiiklad ménavec zahran

ve fazi prvni a kopiroval kartu nemrtvych, nepoklada ho vitéz na svij skérovaci balitek. TotéZ plati pro fézi
druhou, pokud byl métavec zahrén po trpaslicich.
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