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Hranim karet a prekryvanim stromil se stejnymi
plody vypéstujete maly ovocny sad a pokusite se

sklidit co nejvice lahodnych citrusil. -
Herni material g/‘jﬂ
Na kazdé karté je 5 strom (ve tfech riznych barvdch :

18 karet sadu

predstavujicich pomerance, citrony nebo limetky).

Na kazdém stromé najdete 1 az 2 plody.

Na karté je také vzdy jedno volné pole - tzv.,mytinka".

Na rubovych stranach karet jsou ,recepty”. Pfi hrani
zakladni hry je ignorujte (viz,,Varianta s recepty”).
15 ovocnych kostek @a =

(5 pomerancovych, 5 citronovych a 5 limetkovych)

1 figurka veverky a 1 figurka kolecka % ‘@D

Ptiprava h

Vsech 15 kostek a obé figurky umistéte na dosah ruky.
Zamichejte vSechny karty licem dolU (tak, aby byly vidét
recepty) a rozdélte je na dva balicky o deviti kartach.
Jeden z téchto bali¢k(i dejte stranou — béhem hry jej
nevyuzijete (jakmile dohrajete prvni partii, muZete si
hned zahrdt druhou s timto balickem).

Zbyly bali¢ek se pro tuto partii stane dobiracim balickem.
Umistéte jej na dosah ruky licem dolii (tak, aby byly
vidét recepty).

Otocte vrchni kartu z dobiraciho balicku a umistéte ji
pred sebe na stul. Tato karta tvofi zdklad vaseho sadu.
Otocte 2 vrchni karty z dobiraciho balicku a vezméte
si je do ruky.

V kazdém tahu provede tyto kroky: |
1

1. Umisténi karty
2. Umisténi kostek
3. Dobrani nové karty

1. Umisténi karty

Vezméte jednu z karet ve své ruce a vyloZzte ji pied sebe
na stll. Pfed umisténim smite kartu pootocit (0 90 nebo
180 stupnd).

Alespon jednim stromem nebo mytinkou na nové umis-
téné karté musite prekryt strom nebo mytinku v sadu.

Strom v sadu smite prekryt pouze stromem ve stejné
barvé (tzn. plodicim stejné ovoce). Mytinku, na které lezi
kostka, smite prekryt dalsi mytinkou nebo stromem ve
stejné barvé jako kostka.

Pozor: Jednou za hru smite strom nebo kostku v sadu
prekryt stromem neodpovidajici barvy (viz ,Veverka®).
Prazdnou mytinku (tzn. bez kostky) smite prekryt
libovolnym stromem.

Jakykoli strom nebo mytinku v sadu (s kostkou ¢i bez
kostky) Ize prekryt mytinkou.



Kazdy strom v sadu (spodni strom), ktery ptekryjete
stromem na nové karté (vrchni strom) vyhodnotte
v libovolném pofadi. Nastane jedna z téchto situaci:

A. Na spodnim stromé dosud neni kostka.

V tomto pfipadé umistéte na vrchni strom kostku, jejiz
hodnota je rovna souc¢tu plodd na vrchnim a spodnim
stromu. Napfiklad pokud stromem s 1 plodem prekryjete
strom se 2 plody, umistite na vrchni strom kostku s hod-
notou 3.

Umisténa kostka musi mit stejnou barvu jako plody

na danych stromech.

Pokud vam jiz nezbyvaji kostky v dané barvé, zddnou
kostku neumistite.

B. Na spodnim stromé uz je umisténa kostka.

V tomto pripadé kostku zvednéte ze spodniho stromu,
umistéte ji zpét na vrchni strom a zvyste jeji hodnotu
o pocet plodli na vrchnim stromé.

Napfiklad: Pokud stromem s 1 plodem prekryjete stromy
s kostkou o hodnoté 4. Hodnota kostky stoupne o 1, tedy na 5.
Pokud by hodnota kostky méla pfekrocit 6, otocte

ji na kosik s hodnotou 10.

Pokud kostku s hodnotou 10 piekryjete odpovidajicim
stromem, nahradte tuto kostku figurkou kolecka.

V kolecku je ted pofadna naloz citrusi o hodnoté 15!

Odstranénou kostku vratte zpét do zasoby kostek.

Pokud zvysite hodnotu kostky s hodnotou 10 ve chvili,
kdy uz je kole¢ko na jiném misté v sadu, nic se nestane.
Kostka zlistane na hodnoté 10.

Mytinky
e Pokud mytinkou prekryjete strom (nebo jinou

mytinku) s kostkou, kostku zvednéte a umistéte
na danou mytinku, ale neménte hodnotu kostky.

e Pokud mytinkou prekryjete strom (nebo jinou mytinku)
bez kostky, nic se nestane. Kostku neumistite.

e Mytinku s kostkou smite prekryt pouze stromem,
ktery ma stejnou barvu jako dana kostka. V tomto
pripadé kostku zvednéte, umistéte na vrchni strom
a zvyste jeji hodnotu o pocet plodd na vrchnim
stromé.

Pokud by hodnota kostky méla prekrocit 6, otocte
ji vzdy na kosik s hodnotou 10.

Pokud prekryjete kostku s hodnotou 10 nahradte ji

figurkou kolecka, pokud jiz neni na jiném misté v sadu.
» Pokud stromem piekryjete prazdnou mytinku,

nic se nestane. Kostku neumistite.

Na konci tahu otocte vrchni kartu z dobiraciho balicku
(pokud je to mozné) a pfidejte si ji do ruky.



Ptiklad tahtt

Druhy tah: Zvysite
hodnotu pomerancové
kostky a umistite dvé
citronové kostky.

Treti tah: Zvysite hodnotu
limetkové a pomerancové
Prvni tah: Umistite limetkovou kostky a umistite dalsi

a pomeran¢ovou kostku. citronovou kostku.




Veverka

Jednou za hru smite prekryt jeden strom nebo kostku
neodpovidajicim stromem (tedy stromem v jiné barvé).

Pokud neodpovidajicim stromem piekryjete kostku,
at uz na stromé nebo mytince, tuto kostku odstrante

a vratte zpét do zasoby kostek.

Na misto, které bylo prekryto neodpovidajicim
stromem, umistéte figurku veverky. Tato mala uli¢nice
vam totiz z tohoto mista véechno ovoce ukradla. Misto
s veverkou nelze nikdy prekryt.

Jakmile umistite posledni kartu (a patficné kostky ci
figurky), hra kongi.

Bodovani

Hodnota kostek predstavuje mnozstvi ovoce, které se
vam podatilo sklidit.

Kostky leZici na mytinkach vam zadné body
nepfinesou (toto ovoce spadalo na zem a shnilo).
Sectéte hodnoty zbylych kostek ve svém sadu. Jejich
soucet je vase konecné skore.

Pokud je ve vasem sadu veverka, odectéte ze svého
skoére 1 bod. Navic odectéte 1 bod za kazdou kostku na
stromé, ktery pfimo sousedi s veverkou (sikmo sousedici
kostky se nepocitaji).

Pozndmka: Pri bodovdni se kolecko povaZuje za kostku
s hodnotou 15.

Jak bohata byla sklizen?

<40  Ci-trus.

40-44 Netvar se kysele.
45-49 Dzeme na to dobie!
50-54 Tohle ma fakt stavu!
55-59 Vysoka li-metal!
60+ Tak tohle je pecka!

Fan

Varianta s recepty

Na rubovych stranach karet najdete recepty. Recepty
predstavuji nové moznosti bodovani a zarover méni
konec hry. Uz nehrajete na nejvyssi skore. Pokud chcete
vyhrét, musite pfesahnout cilové skére na receptech.

Zamichejte vSech 18 karet. Nahodné vezméte 2 karty
a umistéte je pobliz herniho prostoru, obé otocené stra-
nou s receptem vzhtiru. Toto jsou recepty pro danou partii.

Na kazdém receptu je budto podminka, za kterou
ziskate body, pokud ji splnite na konci hry (body jsou
vyobrazeny pfimo pod podminkou), nebo bodovaci
modifikator, ktery bude v této partii aktivni.

V levém hornim rohu kazdého receptu je také cislo.
Soucet ¢isel na obou kartach receptt pro tuto partii
predstavuje cilové skore.



Vezméte zbylé karty a vytvorte dobiraci balicek
¢itajici 9 karet, stejné jako pfi bézné pfipravé hry.
Nyni odehrajte partii podle béznych pravidel.

Na konci hry sectéte své skore jako pii bézné hie,
ale zéroven prictéte bonusové body a aplikujte
modifikatory ziskané z receptl. Pokud vase skére
presahlo cilové skére, vyhravate!

Poznamka k pInéni podminek receptii:
Kolecko se ve vétsiné ptipadil povazuje za kostku
(v barvé kostky, kterou nahradilo). Vyjimku tvofi
nasledujici recepty: Ovocny koktejl, Tutti Frutti,
Limetkova soda, Pomerancovy dzus, Limonéada.

Prestoze za kostky na mytinkach na konci hry neziskate
body, jsou stéle v sadu”.

Citrusy pro vice hracii

P¥i této varianté pouzijete Cisla, kterd jsou na kazdé
mytince. Umistovani karet, kostek, figurek i bodovani
se fidi stejnymi pravidly jako hra jednoho hrace. Kazdy
hrac potrebuje svoji vlastni kopii hry Citrusy a vsichni
budete umistovat totozné karty ve stejném poradi.
Urcete hrace, ktery bude ,Vyvolavac”. Tento hrac
zamichd svych 18 karet a 9 z nich poutzije jako svUj
dobiraci balicek (jako kdyby hrdl sam).

Kazdy dalsi hrac¢ vezme svych 18 karet a sefadi

je vzestupné podle ¢isel na mytinkach.

Viyvolavac otoci vrchni kartu ze svého bali¢ku a oznami
jeji ¢islo ostatnim hrac¢dm. Ostatni hraci najdou kartu
se stejnym Cislem. Vichni hraci poté umisti tuto kartu
pred sebe jako zéklad svého sadu.

Vyvolavac poté otoci 2 karty ze svého balicku, vezme

si je do ruky a oznami jejich ¢isla ostatnim hracdm.
Ostatni hraci najdou karty se stejnymi ¢isly a vezmou si
je do ruky. Vsichni tedy zacinaji se stejnou kartou v sadu
a stejnymi kartami v ruce.

V kazdém tahu:

Prvni dva kroky (umisténi karet a kostek) hraji vsichni
soucasné. Kazdy hra¢ umisti jednu kartu ze své ruky

a poté patti¢né kostky ¢i figurky. Jakmile vsichni
umistili karty a kostky, provedete spolec¢né treti krok,
dobrani karty. Vyvolavac otoci kartu ze svého balicku,
vezme si ji do ruky a oznédmi jeji ¢islo ostatnim hractm.
Ostatni hraci najdou kartu se stejnym cislem a vezmou
si ji do ruky.

Takto pokracujte, dokud vsichni neumisti svou posledni
kartu. Vitézi hrac s nejvyssim poctem bodu. Pfi shodé
vitézi hra¢, ktery ma nejvice kostek v sadu.

Variantu s recepty mizZete hrat také ve vice hracich.
Vsichni hraci umisti pobliz svych sadi 2 totozné recepty.
Poté hrajete podle pravidel popsanych vyse.
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