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Razdy dobry carodéj vi, Ze nejlepsi prisady do lektvarii jsou ty Cerstvé sklizené

z vlastni zahradky. Potiz je v tom, Ze ne kazdy si ji miiZe dovolit. V tomhle kraji je jen

jeden malinky kousek dostatecné tirodné pildy na péstovani carovnych rostlin. A tak

se vsichni Carodéjove shodli, Ze zde zalozi ,,sdilenou” zahradku. Ale vy uz zacinate

osnovat plan! Vyslete své vérné vily, aby pronikly do zahradky a zabraly pro vas co

nejvice sazenic s nadptirozenymi schopnostmi. Az zahradka vykvete, budete mit ty
nejurodnéjsi zahonky jen a jen pro sebe!

" Jste éarodéj .

Ve hte Vilka kvétii budete vSichni budovat sdilenou zahradku plnou ¢arovnych rostlin. Budete do ni pridavat
sazenice a rozhodovat, zda je nechate kli¢it, nebo rist. Rozsifujte okraje zahradky, sbirejte ¢arovné drahokamy

Na konci hry ziskite body za nasbirané drahokamy a zvlastni bodovaci podminky rostlin. Pfedevsim ale ziskate
body za ovladané zahonky! Vétsi zahonky jsou hodnotnéjsi. Pokud ovladate nejvice sazenic v zdhonku, ovladate cely
zahonek. V pifpadé shody mé prednost sazenice s niz§im ¢islem. Carodéj s nejvyssim poctem bodi se stane vitézem!

Vgukovy mod
Hrajete s détmi? Hrajete uplné poprvé? V tom pripadé vyzkousejte vyukovy mod, ktery najdete na zadni strané
pravidel. Nejprve si prectéte celd pravidla (nenf jich moc) a poté provedte zmény navrhované ve vyukovém modu.

Diky tomu se pohodlné a snadno seznamite se zakladnimi principy hry a v dalsich partiich miizete sméle a beze
zmatk prejit k plnohodnotnym pravidlam!



He‘rn’i mate‘riél 100 vil 1 pyﬂlk 1 ,ﬁ gur]e_a P‘i,'i‘p‘ra’\)a h‘ry O) Zalozte zahradku: z péti sazenic vytvofte Gtvar vyob-

20 pro kazdého hrace carodeJe razeny na nakresu nize. Od kazdého druhu pouzijte
1 sazenici, a to sice tu s nejvy$sim cislem (napriklad
64 desticek sazenic @ Vyberte 5 rostlin, které ve hie pouZijete (nebo nd- pri hite 3 hrdcii pouZijete sazenice s Cislem 7). Musite
8 pro kazdou rostlinu, ocislované 1az 8 hodné vytihnéte 5 karet rostlin). dodrzet tvar vyobrazeny niZe, ale rozmisténi sazenic
v ramci tvaru muze byt libovolné. Ponechte kolem za-
hradky dostatek mista, aby se méla kam rozristat!

Karty téchto rostlin umistéte na stil a utvorte

Iv<arty vyskléde,jte do sloupce v pofadi podle Z pytliku vytahnéte 3 sazenice a umistéte je na stal.
PODLEZNIK SMRTOBYL ZRAVIE) ¢asu provedeni schopnosti. Tyto sazenice tvoii takzvané zahradnictvi.
. o . » Ranni rostliny nahoru. ot . . . y
80 Setonil 5 prehledovy ch g ’ .Y ) }. 5 Pokud/hra)e 5 Ihriicu? Vytahnete Z pytllku 2 sazeni
o L Poledni rostliny doprostied. * ce navic a umistéte je také do zahradnictvi. V za-
drahokamil listit ed ;
A . B oorel . . hradnictvi tedy bude 5 sazenic.
S riiznymi hodnotami o Vecerni rostliny dolu.
Pokud md vice karet stejny cas provedent © Z drahokami utvoite spolecnou zésobu.
MEDNICE HVEZDONOSKA SVIZLIVEC FAZOLETKY schopnosti, jejich vzdjemné poadi v rdmci to- () Kazdy hra¢ si vybere barvu a vezme si 20 vil v této
hoto casu by mélo byt ndhodné. barvé. Pokud hréaci chtéji, mohou si vzit také prehle-
. dové listy. Nahodné vyberte zac¢inajiciho hrace a dej-
8 karet rostlin @) Z krabice vezméte 5 odpovidajicich druhti sazenic te mu figurku ¢arodéje.

(tzn. ty desticky sazenic, které jsou na kartdch ve
sloupci karet).

CAS PROVEDENI SCHOPNOSTI ~ SCHOPNOST KLICENI  SCHOPNOST RUSTU

O) Pocinaje zacinajicim hra¢em a poté dal v poradi po
sméru hodinovych rucicek si kazdy hra¢ vytdhne

2. ~ Pokud hraji pouze 2 hraéi, odeberte od kazdého z pytliku 2 sazenice. Tyto sazenice ma hra¢ v ,,ruce”

A 2 druhu sazenice s Cisly 7 a 8. Vratte je do krabice. (miiZe je ovSem nechat poloZené pred sebou na stole).

. 5 o Sazenice v ruce nesmite schovavat ani zatajovat pred

%« 3 gOkUd hraji pouze 3 hradi, odeberte od kazdé¢ho ostatnimi hraci. Pokud vytahnete 2 sazenice stejného
ruhu sazenici s ¢islem 8. Vratte je do krabice.

druhu, smite 1 sazenici ze své ruky vyménit za 1 sa-
zenici ze zahradnictvi.

1 ) . Nyni muZete zacit!
NAZEV BONUSOVA  BODOVANINA
ROSTLINY viLA KONCI HRY

Jaké kombinace rostlin bude dobré? g
CAS PROVEDENI SCHOPNOSTI Piestoze jakijchkoli 5 rostlin vytvoti zaji- \0)
».  maveé a zabavneé herni situace, pokud po-
uzijete alespoit 2 ranni, alespoit 1 poledni
a alespoit 1 noéni rostlinu, budete mit ze
hry vyvazenéjsi dojem.

8 alternativnich karet rostlin

Kazdy druh sazenice ma jednu zakladnia jednu alternativni
kartu rostliny. Béhem nékolika prvnich partii ponechte
alternativni karty v krabici. Jsou o néco sloZitéjsi nez zdkladni
karty. Alternativni karty poznate podle tmavého ohraniceni

schopnosti a symbolu alternativy u nazvu.

Pokud chcete jednotlivé rostliny v ramei
¢asti dne vybrat nahodné, miuZete se fidit
symbolem c¢asu provedeni schopnosti,
kteryj najdete narubu karet.
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SYMBOL
ALTERNATIVY

Az budete mit pocit, Ze jste pripraveni na slozitéjsi rostliny,
prectéte si sekci Alternativni rostliny na str. 7.



Priibéh hry

Hraci se stfidaji na tahu pocinaje zacinajicim hracem
a poté dal po sméru hodinovych rucicek. Takto pokra-
¢ujte, dokud nedojdou sazenice v pytliku. Poté nastane
zavérecné bodovani. Kdyz jste na tahu, provedte po-
stupné 3 jednoduché kroky:

1 Zasazenisazenice

Vyberte 1 sazenici ze své ruky a umistéte na ni figurku
¢arodéje. Sazenici s carodéjem poté umistéte na jakéko-
li volné misto podél vnéjsiho okraje zahradky (tzn. novd
sazenice se musi alespori 1 stranou dotykat jedné ¢i vice
sazenic v zahrddce).

« Vétsina rostlin vam v tuto chvili umozni pridat bonu-
sovou vilu. Pokud vam rostlina bonusovou vilu posky-
tuje, smite vzit vilu ze své zasoby a pridat ji na pravé
zasazenou sazenici. Zda rostlina bonusovou vilu po-
skytuje, pozndte podle symbolu na karté dané rostliny.

Bonusova Bez bonusové
vila vily

Poté nasleduje dulezité rozhodnuti:

Kli¢eni, nebo rust?

Pokud se rozhodnete pro kliceni, aktivuje-
te schopnost kliceni sazenice s ¢carodéjem
(tzn. nové zasazené sazenice).

Pokud se rozhodnete pro rist, aktivuje-
u@ te schopnost rastu vsech sazenic, které
0 sousedi se sazenici s carodéjem (tzn. akti-
vujete schopnost riistu vSech sazenic, které
se dotykaji nové zasazené sazenice, ale ne-
aktivujete Zadnou schopnost nové zasazené
sazenice). Rist jednotlivych sazenic akti-
vujte postupné, jednu sazenici po druhé.

« Pokud aktivujete rtist u vice sazenic

» naraz, aktivujete je v poradi podle
1 sloupce karet (odshora dolii). Pokud
® aktivujete rlist u vice sazenic stejné-
ho druhu, aktivujte je v libovolném
' oz poradi (ale samoziejmé pouze ve chvi-

li, kdy je tento druh sazenic na fade).

o At uz aktivujete kli¢eni nebo rtist,
smite se rozhodnout neaktivovat
schopnost jakékoli sazenice, na jejiz
aktivaci mate narok.

Tuto hvézdonosku (s bonusovou vilou) miizete umistit na jakékoli
pole podél zahrddky. Rozhodnete se pro vyznacené pole.

o Nechdte rostliny kli¢it, nebo riist?

o Pokud se rozhodnete pro klicent,
aktivujete schopnost kliceni nové
zasazené hvézdnosky.

o Pokud se rozhodnete pro riist, ak-
tivujete schopnost riistu mednice
a hvézdonosky, které s nové zasa-
zenou hvézdonoskou sousedi.

Rozhodnete se pro riist. Potadi rostlin /
ve sloupci karet urcuje, v jakém potadi

sazenice aktivujete: nejprve mednici
a pak hvézdonosku.

@ Rostouci mednice vim umozZni
pridat 1 vilu na kazdou sazenici,
kterd sousedi s carodéjem.

) Rostouci hvézdonoska vim prine-
se 1 drahokam za kaZdou sazeni-
ci s alespori 1 vilou, kterd sousedi
s Carodéjem. Diky mednici jsou
nyni dvé! Vezmete si 2 drahokamy
ze zdsoby.

3 Dobrani sazenice

Vezméte figurku c¢arodéje a predejte ji dalsimu hraci po sméru hodinovych
rucicek. Poté vytahnéte 1 nahodnou sazenici z pytliku a vezmeéte si ji do ruky.

« Pokud vytahnete posledni sazenici z pytliku, oznamte to ostatnim hracam.

Nastane konec hry (viz Konec hry niZe).

« Pokud vytdhnete druh sazenice, ktery jiz mate v ruce, smite 1 ze svych sazenic

vymeénit za sazenici ze zahradnictvi.

Co musite védeét o sazenicich a schopnostech

« EXTREMNE DULEZITE: Na jedné sazenici smi byt
vily pouze jednoho hrace.

Pokud mite ptidat vilu na sazenici, kde se jiz nachazi jedna
¢i vice cizich vil, pak namisto pfidani své vily odstranite
z dané sazenice 1 cizi vilu.

Pokud presouvate svoji vilu na sazenici, kde se nachazi
jedna ¢i vice cizich vil, pak odstranite svoji pfesouvanou
vilu a spolu s ni odstranite i 1 cizi vilu z dané sazenice.

« Kdyz pridavate vily, berte je ze své zasoby vil. Odstranéné
vily se vraci do zasob svych majitelii. Na stejnou sazenici
smite v pribéhu hry ptidat libovolny pocet svych vil.

o Pokud mate pridat vilu, ale v zasob¢ jiz zddnou nemate,
musite vzit 1 svoji vilu z libovolné sazenice a vratit ji do své
zasoby. Poté ji pridate na patfi¢nou sazenici.

» Nemusite aktivovat kazdou sazenici, na jejiz aktivaci mate
narok. Pokud ale néjakou sazenici aktivujete, musite jeji
schopnost vyhodnotit zcela nebo v maximalni mozné mifre.

Kdy?z sazite novou sazenici do zahradky, Vs m/\“
nelze ji zasadit skrz takzvanou ,tizkou 1 o ;
skviru®. To znamen4, Ze nové zasazenou UZKA \ A
sazenici musite byt schopni posunout SKVIRA <
po stole az na vybrané misto. Protoze
desticku sazenice nelze posunout skrz uzkou skv1ru nelze
ji tam zasadit. Sazenici nelze zasadit tam, kde by ji obklo-
povalo 5 nebo 6 dalsich sazenic. Pokud pfi sazeni sazenice
pohnete okolnimi sazenicemi, vratte je na ptivodni mista.

)
{

« Pokud néjaka schopnost pridava do zahradky drahokamy,
berete je ze spolecné zasoby, nikoliv ze své osobni zasoby.

Konec hry

Jakmile néktery hra¢ vytdhne posledni sazenici z pytliku, ozna-

mi to ostatnim hra¢tim. Kazdy hra¢ poté odehraje 1 posledni tah.
Na konci hry tedy vSem v ruce ziistane 1 nezasazend sazenice.

Pokud jsou nékteré vase vily odstranény ze zahradky az poté,
co odehrajete sviij posledni tah, ziskate 2 drahokamy za kazdou
svoji takto odstranénou vilu.

Jakmile odehrajete posledni tahy, nasleduje zavérecné bodovani.

Naptiklad zde pouzivd riizovy hrdc schopnost kliceni na nové
zasazené mednici. Diky schopnosti smi v tomto ptipadé pridat
2 vily na obé sazenice sousedici s carodéjem. RiiZovy hrdc prida
2 vily na prdazdny hotidiev. Ale protoze na sousedicim smrtobylu
je jedna modrd vila, nejprve musi tuto vilu odstranit (¢cimz ptijde
o 1 priddvanou vilu). Teprve poté pridd 1 svoji vilu.

Naptiklad v tomto pfipadé nelze

posunout novou sazenici na mis- fm~—my /’
v 7 v . / \
to oznacene X, protoze sazenice ',' R [ y——
; veqy v/ Vema oA
podlezniku a hotidfevu tvori *\ X 2
. Y. 7 . . ' 1, -
tizkou Skviru. Sem tedy sazenici  S.-<_:! ‘;/r'
3 [ === & \
nelze zasadit. / e ‘IL/ N
Smite ale zasadit sazenici piimo ' / A /
k tizké Skvite, na misto oznacené | ‘
, nacez muzete naptiklad po- \ N

uZit schopnosti riistu sousediciho
podlezniku a hofidrevu.

Zluty hrdé uz odehrdl sviij posledni tah.
Modry ve svém poslednim tahu nechal

klicit svizlivec, ktery mu umoznil pridat ‘ )
3 vily na sazenici smrtobylu s ¢islem 5.

Obé vily zlutého hrdce jsou odstrané- (
ny z této sazenice (Cimz modry pFi- ﬁ \
Sel o prvni 2 pridané vily). Treti vilu ‘

modry pridd na sazenici. Za takto ‘

odstranéné vily ziskd zluty celkem

4 drahokamy. . ’




Bodovani

Své body pocitejte pomoci drahokami. Kazdy drahokam
ma hodnotu 1 bodu. Postupné vyhodnotte nasladujici body:

@ Mozna se vam podatrilo ziskat drahokamy jiz béhem
hry. Tyto drahokamy také zapocitejte do svého skore.
V zavislosti na rostlindch, které jsou ve hre, se miiZe
pocet téchto drahokamii vyrazné lisit: od Zadnych az
po poradnou hromadu.

@ Na nékterych kartach rostlin (napfiklad na karté
Zravjeje) najdete podminku pro zavére¢né bodovani.
Tato podminka vam také fekne, kdy presné béhem
zavérecného bodovani ji mate vyhodnotit. Ujistéte se,
ze tyto podminky vyhodnocujete ve spravnou chvili.

Zravjej

zesovacem pozenjch ekt kadeho kouzl.

Vezmeéte si drahokamy ze vSech sazenic, na kterych
mate alespon 1 vilu. Drahokamy ze sazenic, kde Zdd-
né vily nejsou, vratte zpét do zdsoby.

@ Obodujte kazdy zahonek (zdhonek je souvisld oblast
sousedicich sazenic stejného druhu. I osamocend sa-
zenice tvori zdhonek). Body, které za zahonek ziskate,
zavisi na jeho velikosti (velikost znamend pocet sa-
zenic tvoficich zdhonek). Pfesny pocet bodll najdete
v Tabulce bodovani zahonki napravo.

Kdyz zahonek obodujete, opatrné jej oddélte od zahrad-
ky, aby bylo jasné, které zahonky uz byly obodovany.

« Kazdy zdhonek poskytuje body za 1. a 2. misto
v poctu ovladnutych sazenic v zahonku. Saze-
nici ovladate, pokud na ni mate alespon 1 vilu.
Body za 1. misto ziskate, pokud ovladate nejvi-
ce sazenic v daném zahonku. Body za 2. misto
ziskate, pokud jste na druhém misté v poctu
ovladnutych sazenic v daném zahonku.

Pokud ovlddate alespon 1 sazenici v zahonku,
azaroven nejste na 1. ani 2. misté v poctu ovlad-
nutych sazenic, ziskate za tento zahonek 1 bod.

Na poctu vasich vil v zdhonku viibec nezalezi.
Dulezity je pouze pocet ovladnutych sazenic.
« Pokud nastane shoda v poctu ovladnutych saze-
nic, je rozhodnuta ve prospéch hrace, ktery v da-

yYr

ném zahonku ovlad4 sazenici s niZ§im ¢islem.

Vitézem je hrac¢ s nejvys$sim poctem drahokami!
Pokud nastane shoda, stava se vitézem hrdc, ktery md vice vil
v zahrddce. Pokud shoda i naddle trvd, tito hrdci se o vitézstvi
déli... v pristi partii by na se sebe méli divat obzvlast prisné!

Na konci hry by mohla
zahrddka vypadat néjak takto.

TABULKA BODOVANI ZAHONKU

[ Velikost 1. 2. V.r'.ichni\
zahonku misto misto ostatni
1 sazenice 1 X X
2 sazenice 3 1 X
3 sazenice 5 2 1
4 sazenice / 3 1
5 sazenic 9 4 1
6 sazenic N 5 1
7 sazenic 13 6 1
8 sazenic 15 7 1 @

Nidsleduji ptiklady bodovini zdhonkil. Pamatujte, Ze a) na poctu
vil v zdhonku viibec nezdlezi, diileZity je pouze pocet oviddanych

sazenic, a také Ze b) shoda je rozh

odnuta ve prospéch toho hrdce,

ktery ovidda sazenici s nizsim cislem. ——

£ \ / ‘
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¢ Shoda o 1. misto

jerozhodnuta ve
: prospéch modrého,
o Modry je na e Shodao1. misto je roz,hod- takze ziska 3 body.
1. misté, takze nuta ve prospéch zlutého, o Zluty je na 2. misté,

ziska 3 body. takze ziska 5 bodui. takie ziska 1 bod.

e Shoda o0 2. misto je rozhod-

—,

nuta ve prospéch riizového, \
takze ziska 2 body. ‘

» Modry ziska 1 bod.

Jo.

O

o Zluty je na 1. mist8, takze ziska 11 bodii.
o Modry je na 2. misté, takZe ziska 5 bodii.

o RiiZovy ziska 1 bod.

T\ .
o e

o RiiZovy je na 1. misté, takze
ziska 7 bodii.
« Shoda 0 2. misto je rozhodnuta

ve prospéch zlutého, takze
ziska 3 body.

* Modry ziska 1 bod.

« Drahokamy: Vykrystalizovana ¢arovna energie, kterou plodi nékteré rostliny

« Volné misto: Imagindrni prostor o velikosti sazenice, na kterém dosud zadna

o Osaméla: Osameéld vila je takova, ktera stoji na sazenici sama.
o Cizi: Cizi vily jsou ty, které patfi protihra¢tm.
» Neobsazena: Neobsazend sazenice je sazenice bez vil.

o Prazdna: Prdzdnd sazenice, je takova, na které viibec nic neni.

Herni terminy, které najdete na kartach

v zahradce. Drahokamy jsou vitézné body, které chcete sbirat.. Pokud neni
primo feceno jinak, drahokamy pridavate a ziskavate ze spole¢né zasoby.

Vily: Carovné zahradni bytosti. P¥itomnost vil na sazenicich rozhodne o tom,
kdo ovlada jednotlivé zahonky v zahradce.

Sazenice: Jedna desticka.

Zahonek: Souvisla oblast sousedicich sazenic stejného druhu. I osamocend
sazenice tvofi malinky zdhonek.

sazenice neni. Jinymi slovy jsou to volné prostory sousedici se stavajicimi
sazenicemi.

Ovladani: Sazenici ovladate, pokud na ni mate alespon 1 vilu. Zahonek
ovladate, pokud v tomto zahonku ovladate vice sazenic nez protihraci. Pokud
nastane shoda v poctu ovlddanych sazenic, je shoda rozhodnuta ve prospéch

vv7s

toho hrdce ve shodé, ktery ovldda sazenici s nejnizZsim cislem.

Uvolnéna a neuvolnéna: Sazenice je uvolnénd, pokud se da od
zahradky odsunout bez rozdéleni zahradky a bez posunuti skrz
uzkou $kviru. V opa¢ném pripadé je sazenice neuvolnénd. @

Diky alternativnim rostlinam bude troda v zahradce jesté )
mnohem rozmanitéjsi. Obecné vzato jsou schopnosti alter- Behem nékolika pronich partii ponechte

o ; . ; ; 7 alternativni verze rostlin radéji v krabi-
natlvnlch rosthn podobne schopnostem zakladnlch rosthn, S . > racegt b
vvvvv ci. AZ budete mit pocit, Ze jste ptiprave-

ni, zRuste mezi zakladni rostliny piidat

i alternativni verzi ste)ne rostliny, protoZe obé verze pouziva- jednu nebo dvé alternativni rostliny.

ji stejné desticky sazenic.

Pokud vybirate karty rostlin ndhodné a otocite kartu, jejiz
verze je jiz ve hte, jednoduse kartu odlozte a vyberte jinou.

Naptiklad fazoletky a alternativni
vzletolusky pouzivaji ty samé des-
ticky sazenic. Proto je nelze pouZit
ve stejné partii.



 Hrajete poprvé? Chceete zacit zlehka? Zkuste vjukovy mod!

Pti prvni hte (obzvldsté se zaldtecniky a mladsimi hrdci) mohou byt schopnosti kliceni a rtistu naraz trochu prilis.
Ale diky nasemu vyukovému moédu se mtiZete nejprve seznamit s jednou schopnosti rostlin a pak se sméle vrhnout
do plné hry. Doporucujeme vyzkouset tento mdd pri prvni partii. Navic je bleskurychly.

Pouzijte téchto pét rostlin:

Vsechny tyto rostliny budto pridavaji vily do zahradky, nebo
prinadeji drahokamy. Ostatni rostliny do hry vnaseji slozitéjsi
a agresivnéjs$i mechanismy.

Mednice

Ptekryjte schopnosti risstu
Jakmile vytvorite sloupec karet, vezméte prebytecné karty a pre-
kryjte jimi viechny schopnosti rastu (viz pfiklad napravo). Schop-
nosti ristu nebudou potieba.

Bude se jen Rlicit!
Presné tak, béhem této partie pouzijete pouze schopnosti
klic¢eni. Naucit se 5 efektti je mnohem jednodussi nez se
jich naucit 10, a tak budou vase prvni kroky ve hre
pohodlnéjsi. Vechno ostatni je stejné jako v plné
hre. Staci rychla partie vyukového médu a muzete

se vrhnout do plné hry!

Jsme ptipraveni... co dal?

Mizete si zahrat vyukovy moéd znovu s odlisnymi
rostlinami nebo muzete odkryt schopnosti rtistu
a zkusit plnou partii s rostlinami, které uz znate.

Povsimnéte si, Ze kazda rostlinka ma svtyj ,,charakter®, ktery urcuje obé
jeji schopnosti. Schopnost kli¢eni je vlastné jen zesilena verze schopnosti
rustu. Napiiklad mednice vzdy piidava vily na sazenice kolem carodéje.
Jeding rozdil je v tom, Ze efekt klicenti je piida lépe nez efekt riistu. Hofi-
direv piidava drahokamy do zahradky, smrtobyl ptesouva vily a tak dale...

Tvtirei, jejich podékovani a ceska verze hry

AUTORHRY CESKA VERZE HRY Adam dékuje: Uzasnym lidem v KTBG (to byl tedy rok) a viem playtesteréim, diky kterym se hra stala
ADAME. DAULTON TLAMA GAMES skutecnosti. Patfi mezi né: Erik Angelotti, Janna & Jonathan Bakerovi, Travis Chance, Kaylee Daulton,

Krista Daulton, Mark a Markita Daultonovi, Austin Frey, Jason Funk, Christopher Gaizet, Jack Graham,
ILUSTRACE REDAKCE Chris Hamm, Tyler Holmes, Charlie Hoopes, Jeff Huter, Brian Ivanson, Sean Johnson, Jonathan Kafoure,
APOLLINE ETIENNE MIROSLAYV TLAMICHA A Lambeth, Nick Little, Jason Locke, Brian McCarty, Marty McCoy, Patrick McNeal, Max Michael, David
GRAFICKA UPRAVA A PRAVIDLA PREKLAD Miller, Justin Moe, Annie & Jer Bear Montzovi, Chanae Morris, Julia & Patrick Olmsteadovi, Payton Price,

Matt Saefkow, Trevor Schwirtz, JT Smith, Ann Marie & Steve Shambaughovi, Christopher Stayton, Scott
Stayton, Pete Stewart, Taylor Swango, Kyle Walterbach, Mark Wisdom a paradni parta u Protospiel Indy.

KTBG & JORY FRYE CAPPEL ONDREJ POLAK

MANAGER KOMUNIKACE KOREKTURY KTBG dé!(uje: Véem nasim playt_esten‘]m. Jem_novité tlo jspu: A‘ubrey, Jory, RutAh, Aaron, Rowan a Dana N N

SEAN JACQUEMAIN MARCEL ONDRAK Cappelovi, Orly a Adi Gutstadtovi, Steve a Sadie Dudkiewiczovi, Adam Marostica, Jordy Rolfe, Andrew Y 08
_ L Wolf, Erica Bouyouris a Eric Lang. Taky tymu Jacquemain, jako vzdy. Davidu Diazovi a tymu Mesa

VEDOUCI PROJEKTU GRAFICKA UPRAVA dekujeme za krésné video a animace. Gabriel a Connor Martin z Trayforge vytvofili piekrdsny insert. Alex

HELAINA CAPPEL MICHAL HUBACEK Raddliffe, Derek a Lizzy Funkhouserovi, Mik & Starla z OFPG, Richard Hamm, celd rodina Burellovyich,

Jesse Anderson, Will a Sara Meadowsovi, Beneeta Kaur, a Jon-Paul Decosse, i vy vSichnisi zaslouzite velké  wWW.TLAMAGAMES.COM
diky. Také dékujeme vsem neuvéfitelné sdilnym a nadSenym fanouskiim na Kickstarteru. Bezvas by naSe  KTBG ©2022 Vsechna préva vyhrazena.
hry nikdy nespatfily svétlo svéta. Ale nejvétsi diky si zaslouzi pfitel nasi Kelly.



