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PRIPRAVA LIRY

V rozsifeni Brdny bohatstvi se do sluzeb Vikomtii Zdapadniho krdlovstvi ptidaji poutnici z kraji za humny i ze
zemi dosud nevidanych. Vsichni pricestovali Zasnout nad krasou naseho velkolepého mésta. Vétsina z nich jsou
poctivi obchodnici a femeslnici, ktefi tu hledaji novy domov. Ale néktefi pfinesli do mésta jen nefest a Spinavé
praktiky. Vazné mtzeme dtivérovat tém, ktefi jesté nedavno obléhali nase hradby? Opravdu prichazeji v miru?
Kral sice poslal jasné rozkazy, ale o tom, kdo tu je vitan a kdo ne, rozhodneme jediné¢ my!
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5 karet vyznamnych 28 karet neutralnich ~ 24 karet cizinch 24 karet kralovskych 1 karta napoveédy pro
méstand méstant rozkazl virtualniho hrace
(se symbolem{y])  (se symbolem ) pro sdlovou hru

5 rukopist
(se symbo-

lem ﬁ)

0

¢’

6 karet 6 karet 6 karet

9 rozmanitého specializovaného  hradniho
I I stavitele stavitele pana

Hru pripravte dle kroki ze zakladni hry, s nasledujicimi zménami:

i
A
.

Nové karty vyznamnych méstani a neutralnich méstanti zamichejte do patti¢nych balicka karet.
5 novych rukopisti zamichejte mezi stavajici rukopisy. V kazdé hromadce tedy bude o 1 rukopis navic.

Ptivodni kartu hradniho pana ponechte v krabici. Zamichejte novych 6 karet hradniho pana. Nahodné
jednu z téchto karet otocte licem vzhtiru a umistéte pobliz herniho planu. Zbylé karty hradniho pana vratte
do krabice. Nové karty hradniho pana funguji stejné jako ptivodni karta, ale svému majiteli poskytuji riizné
efekty, takze pridavaji do hry variabilitu.

. Vezméte balicky karet rozmanitého stavitele a specializovaného stavitele. Kazdy z téchto balicki zamichejte

zvlast a z kazdého balicku poté otocte 1 kartu licem vzhiiru. Obé otocené karty umistéte pobliZ herniho
planu. Zbylé karty rozmanitého a specializovaného stavitele vratte do krabice.

. Zamichejte karty cizinc a utvoite z nich balicek licem dolt pobliz herniho planu. Otocte z tohoto balicku

3 horni karty a vylozte je do fady pobliz balicku.

. Z karet kralovskych rozkaz utvorte balicek licem vzhtiru pobliz herniho planu.

. Jesté predtim, nez si hraci vyberou dvojice karet hract a vyznamnych méstant, dejte kazdému hraci

1 nahodnou desku rukopisi. Svoji desku rukopisti umistéte licem vzhiiru pobliz své desky hrace. K desce
rukopist je jiz predem pfilozen 1 rukopis, diky kterému nyni kazdy hrac ziska 1 kartu kralovského rozkazu.
Ziskanou kartu kralovského rozkazu pridejte mezi své pocatecni karty. Tuto kartu kralovského rozkazu nelze

béhem pripravy hry znicit zadnym efektem karet hracu.



DESKY RUKOPISL

KRALOVSKE ROZKAZY A CIZINCI

Béhem pripravy hry dostane kazdy hra¢ desku rukopisti. Deska
slouzi jako misto, kam budete béhem hry umistovat opsané rukopisy.
Kazdy hra¢ ma jiz na zacatku hry k desce ptilozen 1 rukopis, ktery
mu odemyka specialni schopnost. Prikladanim specifickych rukopi-
st muzete na desce rukopisti odemknout az 3 dalsi specidlni schop-
nosti. Kdykoli béhem hry opisete rukopis, musite jej prilozit k desce
rukopisti, do sloupku s odpovidajici barvou stuhy.

Jakmile mate ve sloupku prilozeny alespon 1 rukopis, mate odemcenou specialni schopnost tohoto
sloupku. Schopnost prvniho sloupku je jiz pfedem odemcena.

Sloupek 1: Kdykoli mate moznost najmou kartu méstana (pomoci jakéhokoli efektu), smite namisto
karty méstana ziskat kartu kralovského rozkazu. Za ziskanou kartu kralovského rozkazu
musite vzdy zaplatit 3 mince. Vyjimkou je pfipad, kdy najimate méstana zdarma. V tomto
pripadé smite ziskat kartu kralovského rozkazu také zdarma. Pro vSechny ucely se zisk karty
kralovského rozkazu povazuje za najmuti. Pokud v bali¢ku karet kralovskych rozkazt nejsou
zadné karty, musite tento efekt ignorovat.

Sloupek 2: Smite zaplatit 1 libovolnou surovinou namisto 1 mince.
Sloupek 3: Smite zaplatit 2 mince a dobrat si do ruky 1 kartu ze svého dobiraciho balicku.
Sloupek 4: Smite zaplatit 3 libovolné suroviny a preskladat karty na své desce.
Odemcené schopnosti smite pouzit kdykoli béhem svého tahu, a to v libovolné kombinaci a libovolnékrat.

Napriklad, pokud médte odemcené schopnosti 2. a 3. sloupku, smite na zacatku tahu, jesté pred vylozenim karty na
desku hrace, zaplatit 2 suroviny (namisto minci) a dobrat si kartu navic, ¢imz rozsitite své moznosti. Pokud mate

odemcenou schopnost 4. sloupku, smite jesté pred posunutim karet zaplatit 3 suroviny a preskladat karty na desce.

Tento rukopis muze mit stuhu libovolné barvy. O barvé stuhy musite ovsem rozhodnout
ihned v okamziku, kdy rukopis opisete. Tento rukopis pak prilozite ke sloupku patficné barvy.
Jakmile je prilozen ke sloupku, nelze jej jiz pfesunout.

Kralovské rozkazy predstavuji novy druh karet a smite je béhem hry pridat do svého balicku. Vzdy kdyz zis-
kate novou kartu kralovského rozkazu, umistéte ji na svtij odkladaci balicek (vyjimkou je karta ziskana béhem

pripravy hry). Kdyz ziskate kartu kralovského rozkazu, smite odhodit 1 kartu. Kazda karta kralovského rozkazu

ma 2 moznosti pouziti. Obé tyto moznosti se tykaji karet cizinct a interakce s nimi.

Pfivitani cizincu

Pokud chcete ptivitat cizince, musite vylozit kartu kralovského rozkazu na svou desku hrace, jako kteroukoli
jinou kartu. Jakmile karta kralovského rozkazu odejde z fady na vasi desce hrace, vratte ji do balicku kralovskych
rozkazt. Poté si musite vzit 1 ze 3 karet cizinct vyloZenych pobliZ herniho planu. Za ziskaného cizince nic
neplatite a umistite jej na sviij odkladaci balicek. Tato akce se nepovazuje za najmuti, takze neaktivuje Zadné
efekty spojené s najimanim. Pfivitani cizinci se stavaji soucasti vaseho balicku a smite je vylozit na svoji desku
jako kteroukoli jinou kartu. Na konci hry ziskate VB za kazdého cizince ve svém balicku, v zavislosti

na podminkach jednotlivych karet cizinct.

Vyhnani cizinci

Pokud chcete vyhnat cizince, musite znicit kartu kralovského rozkazu ze své ruky. Pokud chcete kartu rozkazu
znicit, musite nejprve ziskat moznost znicit kartu prostfednictvim néjakého jiného efektu ¢i schopnosti. Znicenou
kartu kralovského rozkazu vratte do balicku kralovskych rozkazt. Okamzité ziskate 3 mince a odstranite ze hry

1 ze 3 karet cizincti vylozenych pobliz herniho planu. Poté vyhodnotte vSechny efekty vyobrazené v pravém
hornim rohu odstranéné karty cizince. Tyto efekty ¢asto zahrnuji zisk zkazenosti nebo dluhd.

Odstranénou kartu cizince okamzité nahradte vrchni kartou z balicku cizinci. Zasoba karet cizincti je
omezend. Pokud je balicek karet cizincti prazdny, nemichejte odstranéné karty a nevytvarejte novy balicek.
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KARTY STAVITELSKYCH BONUSD

ZAVERECNE BODOVANI

Béhem ptipravy hry umistite pobliz herniho planu karty stavitelskych bonust: 1 kartu rozmanitého stavitele

a 1 kartu specializovaného stavitele. O tyto karty budou hraci zapolit v pribéhu hry, podobné jako o karty
cirkevnich bonust. Hrac, ktery jako prvni postavi 3 budovy odlisnych druhi (1 obchodni stanici, 1 cechovni
diim a I dilnu), okamzité ziska kartu rozmanitého stavitele. Hrac, ktery jako prvni postavi 3 budovy stejného
druhu, okamzité ziska kartu specializovaného stavitele. Jakmile kartu stavitelského bonusu ziskate, nemutizete

o ni nijak prijit. Karty stavitelskych bonust poskytuji svym majiteliim novou trvalou schopnost. Jeden hra¢ smi
vlastnit obé karty stavitelskych bonust.

Pokud ma majitel této karty na desce hrace 1 nebo vice karet kralovskych rozkazi,
ziskd 2 mince béhem vyhodnocent stfetti vSech hraca.

i H L P! Pokud ma majitel této karty na desce hrace 1 nebo vice karet kralovskych rozkazi,
Rl TS /1oy g s Qv i
. # | smibéhem vyhodnocent stietii viech hraci otocit 1 kartu dluhu nebo smlouvy.
1 i”ii Pokud ma majitel této karty na desce hrace 1 nebo vice karet kralovskych rozkazi,
o smike svym symbolim p#i¢ist 2 obchodni symboly navic.
Pokud ma majitel této karty na desce hrace 1 nebo vice karet cizincti, smi béhem vyhodnoceni
stietd vSech hract provést najmuti zdarma.

Pokud ma majitel této karty na desce hrace 1 nebo vice karet cizinct, smi svym vikomtem
pohnout o 1 poli¢ko navic.

Pokud md majitel této karty na desce hrace 1 nebo vice karet cizinci, jeho limit karet
na ruce se zvedd o 1.

Majitel této karty ziska 1 minci pokazdé, kdyz ziska kartu kralovského rozkazu.

Majitel této karty ziska bod pocestnosti pokazdé, kdyz ziska kartu kralovského rozkazu.
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Majitel této karty si dobere do ruky 2 karty ze svého dobiraciho balicku pokazdé,
kdyz privita cizince.

E

Majitel této karty ziska 2 mince pokazdé, kdyz ptivitd cizince.

1

Majitel této karty smi preskladat karty na své desce hrace pokazdé, kdyz vyzene cizince.

ui i E Majitel této karty smi ziskat kartu kralovského rozkazu zdarma pokazdé, kdyz vyzene cizince.

Hra kondi stejné jako bézna partie. Kromé bodi za obvyklé oblasti ziskate navic body za pfivitané cizince

a ziskané karty stavitelskych bonust.

BODOVANI CIZINCU

Akademik/Akademicka — Ziskej 1 VB, plus 1 VB

za kazdou stuhu vyobrazené barvy.

Biddk/Bidacka - Na konci hry oto¢ 1 dluh nebo

1 smlouvu.

Lovec — Ziskej 1 VB za kazdé 3 suroviny, které

ti zbyvaji v zasobé.

Ndjezdnice - Ziskej 1 VB za kazdy dil herniho planu,
na kterém mas alespon 1 budovu.

Ochrdankyné — Za kazdy nesplaceny dluh, ktery mas,
ztracis o 1 VB méné.

Strdzce/Strazkyné — Ziskej vyobrazené VB, pokud mas
3 budovy potrebného druhu.

Sampion — Ziskej 1 VB za kazdou vyse¢ hradu
(pouze na prvnich dvou tirovnich), kde mas vice
poddanych nez ostatni hraci.

Tlumocnik — Ziskej 3 VB za kazdou sadu 4 stuh
riznych barev.

Truhlar - Ziskej 1 VB za kazdou spojnici,

u které mas budovy na obou koncich.

Tyran - Ziskej 3 VB.

Valecnice — Ziskej 1 VB, plus 1 VB za kazdou

kartu cizince, kterou mas v balicku (véetné této).
Vrah — Na konci hry budto odhod 2 dluhy,

nebo ziskej 1 otocenou smlouvu.
Vyslanec/Vyslankyné — Pii bodovani rukopist

a ostatnich karet cizincti smis tuto kartu povazovat
za 1 stuhu libovolné barvy.

Zoldnéi/ka - Ziskej 1 VB za kazdého 1-2 poddané
(podle symbolu na karté) na vyznacené trovni hradu.

Fialové karty v baliccich hract musi byt na konci hry odhaleny v§em hractim, nesmite je skryvat.
Pfi vyhodnocovani vraht a bidakt/bidacek postupujte v obraceném poradi pribéhu hry, protoze

mohou ovlivnit bodovani chudoby ¢i blahobytu.

SYMBOLY

l' Karta kralovského
' rozkazu

. Karta cizince

n Dober si 1 kartu
n Pfivitani cizince

p zlibovolného dilu planu (nejen
tu, vedle které stoji tviij vikomt)

u Vyhnani cizince

x; = Smis propustit kartu méstana



SOLOVA HRA

Veskera pravidla sélové hry ziistavaji nezménéna, az na konkrétni vyjimky po-
psané nize. Pfi hie s rozsifenim je potfeba pouzit nékolik novych pravidel, ktera
specifikuji interakci virtualniho hrace s kartami cizincti a postup pri vyhodnoceni
preskladani karet na desce. Pfipominku novych pravidel najdete na nové karté
napovédy. Virtualni hra¢ béhem ptipravy hry nedostane desku rukopist.

Kdykoli virtualni hrac ziskd moznost preskladat karty na desce nebo kdyz ma
privitat ¢i vyhnat cizince, neprovede tuto akci, ale namisto toho odstrani z rady
karet cizinct 2 karty nejvice vpravo a ziska 1 surovinu. Takto odstranéné karty ci-
zinct okamzité nahradte novymi kartami z balicku cizinct. Pfed doplnénim fady
posunite zbyvajici karty vpravo. Tim padem nové karty umistite nalevo od starsich
karet a virtualni hrac se vzdy zaméfi na starsi karty. Karty posouvejte vpravo i tehdy,
pokud je ziskavite vy.

Virtualni hra¢ ignoruje veskeré informace na kartach cizinct, které odstrani.

Virtualni hra¢ mize ziskat karty stavitelského bonusu za ucelem zavérecného
bodovani, ale ignoruje veskeré herni efekty, které jsou na nich vyobrazeny.
To samé plati pro nové karty hradniho pana.
‘%. ! Protoze virtudlni hra¢ neziskava karty
1 ©— = cizinct, tento rukopis mu na konci hry
l nepfinese zadné body navic, resp. ziska
pouze Sedou stuzku do své sady stuzek.

Pokud virtualni hra¢ ziska tento rukopis,
pridéli mu barvu az na konci hry. Na konci
hry jej bude povazovat za takovou barvu,
ktera mu pomuze dokoncit celou sadu nebo
se k celé sadé alespon priblizit.




