Pozvéte kamardady a pobézte na
kazdoroéni drakiadu! Je krasné,
slunce sviti, ve vzduchu je citit
nadech podzimu, ale hlavné vane
pFiznivy vitr. Vasi draci se jeden
za druhym vznéseji k oblakum...
Jenze jak dlouho je tam udrzite?

Opt0)

e o s Nechcete cist pravidla?

> Naskenujte QR kéd
iy a pustte si videonavod!

6 presypacich hodin
e 608

@ o . <>
SR

Modré (75 s) Bilé (60's)

Casy jsou pouze orientaéni. Lze o&ekéavat drobné odchylky
v délce presypani. Ty oviem nijak neovlivni herni zazitek.

Ve hte Drakiada: Cas leti
se spoleéné snazite udrzet

ve vzduchu draky, které predstavuji
presypaci hodiny.

Pribéh hry je prosty: ve svém tahu
zahrajete kartu, obrétite presypaci
hodiny a doberete si novou kartu.
To vse ve snaze zabranit hodindm

v Uplném presypani.

Spolupracujte se svymi prateli

a po zahrani vSech karet dosdhnete

vitézstvil Hlavné, aby nepfisla bourka...

53 karet draki

12 karet vyzev

4 zamotand lanka
4 bourky 4 letadla




Priprava hry

o Ujistéte se, ze vSechen pisek

ve vSech presypacich hodinach
je na dné. Poté umistéte vSech
6 hodin doprostied stolu,
polozenych na bok.

Q Dejte stranou véech 12 karet

vyzev (bourky, zamotana lanka,
letadla).

Poznamka: Karty vyzev mizete
v pozdéjsich partiich pridat do hry,

a zvysit tak jeji obtiznost.

e Zamichejte vSechny karty drakd.

Poté rozdejte kazdému hradi urcity
pocet karet licem dold, v zavislosti
na poctu hracud ve hie. Hradi by se
prozatim neméli divat na zadné
karty, ani ty své.

@ 5 karet kazdému
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4 karty kazdému

Q Ze zbylych karet drakd utvorte

dobiraci bali¢ek licem doli na
dosah vech hraca. Vv piipadé
potieby jej rozdélte na vice
bali¢kt, aby méli vsichni hraci
karty na dosah.

e Ten, kdo naposledy poustél
draka, bude zaéinajicim hra¢em

(popf. vyberte ndhodné).

Prubéh hr

- -

Jakmile zaénete hrét, jiz nelze hru
zastavit, dokud nevyhrajete nebo
neprohrajete. Ujistéte se, ze vSichni
rozumi pravidlim a mohou hrat az
do konce.

n Hru zac¢nete tak, Ze postavite

bilé presypaci hodiny (piskem
nahoru, samoziejmé).

Nyni se mohou hraci podivat
na své karty.
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Hraci se stfidaji na tahu
pocinaje zacinajicim hra¢em

a poté postupné dal po sméru
hodinovych ruci¢ek. Ve svém
tahu zahraje hrac kartu pred
sebe na stdl na svou osobnf
hroméadku zahranych karet.

Q Hrac poté obréti ty hodiny, které
odpovidaji barvdm na pravé
zahrané karté.

Poznamka: Pokud jsou hodiny
na boku, hrac je namisto obraceni
postavi.

e

Poznamka: Bilé hodiny smite
obrétit po zahrani libovolné karty,
na které je pouze 1 barva.

e Na konci tahu si hra¢ dobere

kartu z dobiraciho bali¢ku.

Q Na tahu je poté dalsi hra¢

po sméru hodinovych rucicek.

e Hra takto pokracuje az do konce

hry (viz nasleduijici stranu).



Velké finale
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Jakmile je dobiraci bali¢ek prazdny
(popf. vsechny dobiraci balicky,
pokud bylo karty potfeba rozdélit),
blizi se konec drakiady. Nadesel ¢as
velkého findle! Hraci musi nyni dohrat
v8echny karty, které jim zbyvaji v ruce,
ale od této chvile jiz nelze obracet
bilé pfesypaci hodiny. To znamen3,
Ze méate omezeny Cas na zahrani
poslednich karet a schyluje se

k napinavému konci!

Konec hry

Hra muze skoncit dvéma zpuasoby:

Q Pisek v nékterych hodinach se
zcela pfesypal. Podivejte se na
skore nize a zkuste to znovu!

0 Vsechny karty jsou odehrany
(véetné karet v ruce véech hraca).
Vyhravéte! Pfidejte do hry karty
vyzev a zkuste to znovu!
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Pé_r_‘ drobnosti

Spoluprace

Nezapomente, Ze tvorite jeden tym
a spolec¢né se snazite na drakiadé
co nejlépe predvést. Smite volné
komunikovat a poukazovat na to,
které presypaci hodiny se brzy
presypou, i jakou kartu se chystate
zahrat ve svém tahu. Bez koordinace
nemuUzete drakiadu zvladnout!

Zahrani karty draka

¢ Ve svém tahu musite zahrat 1 kartu
z ruky licem vzhru pred sebe na
stdl na svou osobni hroméadku.

e Barva a symbol draka/drakd na
karté urcuji, které hodiny musite
obrétit.

e Pokud hrajete kartu pouze
s 1 barvou, musite obratit budto
hodiny odpovidajici barvy, nebo
bilé hodiny.

e Pokud hrajete kartu se 2 barvami,
musite obratit oboje hodiny
odpovidajicich barev.

e K obraceni bilych hodin smite
pouzit libovolnou kartu s jednou
barvou.

Poznamka: Kartu se dvéma
barvami nelze nikdy pouzit

k obraceni bilych hodin.

¢ Ve svém tahu smite zdrzovat
a oddalovat zahrani karty.
Je to riskantni, ale obéas
velice uziteéna taktika.

Obraceni presypacich hodin

e e svém tahu musi obratit hodiny
primo ten hrac, ktery kartu zahral.

Poznamka! Pokud nemUzete
z jakéhokoli divodu obracet hodiny,
vyberte jesté pred zacatkem hry

jednoho hrace, ktery bude hodiny
obracet za Vas.

® Hodiny smite obracet obéma
rukama.

e Kartu si smite dobrat teprve poté,
co obrétite vsechny potrebné
hodiny.

e Je v poradku, pokud dalsi hraé
zacne svUj tah poté, co obratite
hodiny (tzn. jiz stoji zpét na stole),
ale jesté pred dobranim vasi nové
karty.

® Pokud shodite na bok jedny
¢i vice presypacich hodin,
jednoduse je postavte tak, jak
staly pred shozenim. Pokud nevite,
na které strané staly, postavte je
tak, aby bylo nahore méné pisku.




Zahtivaci varianta g\

Potrebujete trosku snizit obtiznost?
Dejte stranou fialové a oranzové
hodiny a z bali¢ku odstrarite karty
s fialovymi a oranzovymi symboly
(jde zhruba o polovinu karet).

Vyzvy

Jakmile jste obezndmeni s pribéhem
zékladni hry, mazete zvysit jeji obtiznost
pomoci karet vyzev. Karty vyzev
jednoduse zamichejte do balicku karet
drakd. Jakmile mate kartu vyzvy v ruce,
musite ji ve svém pfistim tahu zahrat.
Karty vyzev komplikuji pravidla hry.

Do balicku smite pfimichat
libovolnou kombinaci karet vyzev
v rtizném poctu. Cim vice téchto karet

Pfiprava - karty vyzev

Q Vyberte karty vyzev, které chcete
pouzit. Dejte je stranou a zbylé karty

vyzev vratte do krabice. Karty vyzev
prozatim nemichejte mezi karty
draka.

Rozdejte kazdému hraci karty
draku jako pfi bézné hre.

Q Teprve poté zamichejte karty

vyzev do bali¢ku karet drakd.

Pripravu hry dokoncete
normalné a hru také béznym

zpUsobem zacnéte.

Prubéh hry - karty vyzev
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Karty bouiek @ . Karty zamotanych lanek 8

n Pokud si doberete kartu 0 Pokud si doberete

bourky, okamzité ohlaste: S kartu zamotanych

,Bude bouika!” lanek, nesmite to fict

ostatnim hrac¢tm.
Q V pfistim tahu musite zahrat

bourku. Jinou kartu v tomto tahu Q Ve svém pfistim tahu musite
nezahrajete. zahrat zamotané lanka a oznamit:

»Zamotali jsme se!”

Jinou kartu v tomto tahu
nezahrajete.

e Po zahrani karty bourky okamzité
obratte vSechny presypaci hodiny.

Kazdy hraé musi poté okam?zité
predat jednu kartu ze své ruky
hréadi po levici a jednu kartu
hraci po pravici.

Poznamka: Bourka otoéi viechny
hodiny, véetné bilych, a to i béhem

velkého findle, kdyz jsou dobiraci
balicky prazdné!

Poznamka: Vsechny hodiny musi

obratit ten, kdo boufku zahral!

Poznamka: Kartu, kterou dostanete
od spoluhrace na jedné strané smite
ihned poté predat hradi na opacné

Doberte si novou kartu - e ey
strané, ale nesmite ji vrétit zpét.

a pokracujte ve hre.

Dobré rada do zZivota: Nikdy nepoustéjte
draka v bource. Je to Zivotu nebezpecné!

Q Doberte si novou kartu
a pokracujte ve hre.



Karty letadel (4] )

-
Pokud si doberte kartu
letadla, nesmite to fict
ostatnim hracim.

Ve svém pfistim tahu musite
zahrat letadlo a oznamit:

sLetadlo!”

Jinou kartu v tomto tahu
nezahrajete.

Dokud je letadlo viditelné

na stole, hraci nesmi mluvit.
Mluvit mizete az poté, co

je letadlo prekryto dalsi kartou
(tzn. kartou, kterou dany hraé
zahraje ve svém pfistim tahu).

Doberte si novou kartu
a pokracujte ve hre.

Poznamka: Pokud je na stole vice
viditelnych letadel, hra¢i mohou
mluvit az poté, co jsou vSechna
letadla prekryta.

Poznamka: Mluveni je zakazéno
zcela, a to véetné oznamovani

bourek, zamotanych lanek a letadel.

Musite tedy davat pozor, co délaji
ostatni hraci ve svém tahu.
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