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Praolog

Stribrny pllmeésic, nova galaxie objevena teprve
nedavno diky mezihvézdné expedici, prekypuje hod-
notnymi zdroji a zahadnymi artefakty. VSechny vyspélé
civilizace nyni vysilaji své flotily do Stribrného pllme-
sice, aby zde mohly prosadit své zajmy. Napéti, nedu-
véra a agrese rostou. DokaZete utvorit silnou alianci
a ucinit nelehka rozhodnuti, ktera z vasi civilizace ucini
lidra nové objevené galaxie?
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Galaktické aliance - Stlova varianta
Tato varianta simulje hru dvou hréh
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1 Posutte galakickou ot aodhate gl fart systému.
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40x karty frakce 4x karty napovédy

1x Zeton galaktické

5x zetony planet
(1 od kazdého z 5 druha)

9x Zetony
4x zetony poradi prazkumu
pribéhu hry

3x zeton 1 vlivu 24x zeton

1 artefaktu/objevu

3x zeton 3 vlivll 4x Zeton

6 artefaktti/objevii

36x ktiznik
(9x ve 4 barvéch)




Prehled

Ve hie Galaktické aliance vede kazdy hrac alianci az
3 rlznych frakci. Vyraz ,aliance” vzdy odkazuje na
kombinaci karet frakci, které ma hrac¢ licem vzharu
pred sebou na stole. Neodkazuje na spojenectvi mezi
hraci.

V pribéhu 5 kol budou hraci utvaret svoji alianci, pro-
dukovat zdroje a provadeét rlizné akce, které prinaseji
vitézné body (VB). Na konci hry se stane vitézem hrac
s nejvétsim poctem VB.

Symboly a jejich viznam

Kredit — Druh zdroje.

Produkce — Produkuje kredity
ve fazi produkce.

Objev — Druh zdroje.

Vliv — Druh zdroje.

Prestiz — Prinasi VB. Pokud hybete
kostkou na stupnici prestize

a dojdete na pole, kde jiz kostky
jsou, umistéte svoji kostku nahoru
ve sloupku kostek.

Artefakt — Zdroj VB.

KFiZznik — Pouzivané ve vdlce a pfi
prazkumu. Maximalné 5 v ruce.

Sila — Rozhoduje shody béhem faze
valky. Také urcuje pocet 4+, které
si hra¢ mlze ponechat po valce.

Technologie — VVyhody, které Ize
odemknout akci vyzkum.

Pokrocila technologie — Vyzaduje pfi
vyzkumu =~ navic.

Schopnosti, které Ize aktivovat na
konci faze produkce. Najdete je na
kartach frakci.

Schopnosti, které Ize béhem tahu
aktivovat libovolnékrat. Najdete je
na desce shrnuti a na kartach frakci.

Schopnosti, které |ze aktivovat, kdyz se
frakce stane jednou z hlavnich frakci
vasi aliance. Najdete je na kartach frakci.

Akce, které Ize aktivovat vicekrat pfi
kazdém pouZziti.
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Kolonizovana planeta — Prinasi VB.

Rozvinuta planeta — Prinasi VB.

Planeta obsazena f — Jiz neptinasi
VB plvodnimu hraci.

Proméni zdroje nalevo na zdroje
napravo.

Pokazdé kdyz je splnéna podminka
nalevo, smite vyhodnotit efekt
napravo.

Ziskejte uvedeny pocet.
Napf. ziskejte N3 prestize.
S’

Zaplatte uvedeny pocet.
Napf. zaplatte 4 j ) kreditd.

Sleva pfi placeni.
Napt. zaplatte o x-N kreditd méné.

Phnefq
PHvEtiva

Poustni

|declogie

Diplomacie

Symbol planety — V zavislosti na poctu
hracu jej prekryjte ndahodnym zetonem
planety licem vzh(ru.

Symbol prazkumu — Prekryjte jej
nahodnym Zetonem prtizkumu licem
dold. Ty, u kterych je cislo, prekryjte
pouze tehdy, pokud Cislo odpovida
poctu hraca.

Vulkanicka

Industrialismus




Friprava hry

Pfiklad pro 2 hrace:

A

B

Doprostred stolu umistéte desku prestize, desku
akci, desku shrnuti a desku G&A.

Nahodné vezméte 3 karty obchodu a umistéte
je do rady prfimo nad desku akci otocené na
stranu's /. (viz ilustrace).

Kazdy hra:

C

D

Umisti pred sebe na stll desku hrace a kartu
napovédy.

Vybere si barvu. VSechny kostky a kFizniky v této
barvé si vezme pred sebe na stil do své , 0sobni
zasoby“ (je dulezité oddélovat kostky a krizniky
v osobni zasobé a ,v ruce”). Umisti jednu kostku
akce na pole 0 desky prestize. Kostky na poli 0
vyskladejte do sloupku v poradi pribéhu hry.
Zalinajicim hracem bude ten, kdo naposledy
vyhrdl Galaktické aliance. Pokud hrajete poprvé,
zaCinat bude majitel hry. Kostka zacinajiciho
hrace bude ve sloupku nahore a kostky ostat-
nich hrac¢l budou vyskladany pod touto kost-
kou v poradi pribéhu hry. Nyni si vezmou hraci
Zetony poradi pribéhu hry podle poradi kostek
ve sloupku.




E Na svoji desku umisti kazdy hrac ukazatele kre-
ditd a produkce. Ukazatel kredit umistéte na
pole 0 a ukazatel produkce na pole 3.

< | |® | || ]|
Temie=1 3 & 58 7=0

F Kazdy hrac si vezme 7 nahodnych karet frakce.
V tuto chvili smiaz 3 z nich odhodit a poté si dobrat
opét do 7 karet. V pribéhu hry jiz nebudete mit
moznost ziskat dalsi karty.

—

Zkuseni hraci mohou zkusit variantu
,Draftovani frakci“ (str. 35).

Kazdy hrac ze svych karet frakci vybere 1 jako
pocatecni hlavni frakci své aliance. Umisti ji pred
sebe na stl. Ziska bonusy, které tato frakce posky-
tuje, kdyz se stane hlavni frakci (frakce je od této
chvile plnohodnotnou , hlavni frakci“, viz str. 32).

e  Pokud bychom jako pfriklad brali pfipravu na
str. 10, pak vidime, Ze hrac nalevo si vybral
frakci Lasici, ziskd tedy jako bonus 2 . navic.
Hrac¢ napravo si vybral Lidi, takZe ziska bonus
1  navical £ do ruky.

H Pfi hfe 1-3 hracu je potreba prekryt néktera pole
na kartach obchodu a na Galaktické radé. Pouzijte
kostky nékteré z barev, ktera neni ve hre.
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I Zacinajici hrac pripravi galaxii. Vezme 5 nahodnych
karet systému a umisti je do rady tak, aby byly prvni
2 karty licem vzhiiru a dal3i 3 licem dolti. Zeton galak-
tické flotily b umistéte na prvni kartu systému.
Poté na kartach licem vzhiru prekryjte symboly @
nahodnymi Zetony planet licem vzhiru a X nzhod-
nymi Zetony prazkumu licem doll (pozor na sym-
boly prekryvané jen v urcitém poctu hraca).

Licem
vzhiru

Nakonec utvorte ze vSech zbylych Zetont spolec-
nou zasobu na dosah vsech hracu.




Féaze hry
Kazdé kolo sestavd ze 4 fazi, které jdou po sobé
v pevné daném poradi:
Fdze produkce =% Faze akci =% Fdze valky*
= = = = Galakticka faze

*Kromé prvniho kola, kdy faze valky nenastane.

Fdze produkce

1. Vezméte si 3 kostky akci ze své osobni zasoby.
2. Ziskejte tolik _, kolik €ini vase - ;. Maximum jak
pro ,takpro _: je12.

f“ll

3. Ztrattel - :
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4. Aktivujte své schopnosti d}v libovolném poradi.
Tyto schopnosti jsou na kartach hlavnich frakci.

5P

Faze akci

Hradi se stfidaji na tahu v poradi prlibéhu hry. Kdyz je

hrac na tahu, provede za pomoci kostky z ruky nékterou

z dostupnych akci. Nékteré akce mohou byt pozménény

technologiemi (str. 26-27) nebo hlavnimi frakcemi

(str. 32—33) vasi aliance.

Pasovat a vynechat tah smite teprve ve chvili, kdy vam

dojdou kostky akci v ruce. Faze konci, kdyz vsSichni

hraci pasovali.

Kromé provadéni akci smite kdykoliv ve svém tahu

udélat nasleduijici:

e Zahrat jednu kartu frakce z ruky.

¢ Aktivovat libovolny efekt ¥, véetné 3 efektd ¥ na
desce shrnuti nebo na vasich kartach hlavnich frakci.

Kredity: Pouzijete pri akci Krizniky: PouZijete pFi akci
[ Roovoj M Vyraba | BEIETY Lsitesne ve fazi valky
| Vjzkum N Studium | Artefakty: Kazdy ma hodnotu 1 VB

Objevy: Pougijete pri akci

Vliv: PouZijete pFi akei Technologie

& Prestiz: Kazdd ma hodnotu 1 VB
Dvliviivje poradi pribihu hry
@ Sila: Uzitegn4 ve fazi valky

Smite aktivovat
ve fazi produkce

Smite aktivovat

Pokrotila ve svém tahu

technologie = :
Produkce: Produkeuiz— =545 kalg Smite aktivovat,

Rozvinuta y kdyZ se stane
d planeta hlavni frakei

Vsechny provedené akce vyzaduji umisténi kostky na
urcity herni prvek, tzn. kartu ¢i desku. Vysvétleni akci
se vénuji nasledujici strany.




Detailni’ popis akci

Kostku pouzitou k provedeni této akce umistéte
Akce na kartach systému: na planetu, kterd spliiuje podminky popsané vyse.

: . Poté ziskejte odpovidajici odmény.
(Poplatek: =poclet @, které ) B - =
{ vlastnite pred provedenim akce. @ mohou kolonizovat pouze hrai, ktefi vyzkoumali

teraformaci.

e Tato akce vdm umozni ziskat planetu mirumilovné.
e  Smite kolonizovat pouze takovou planetu, ktera: /
Je dosazitelnd PFiklad: Cervena chce kolonizovat planetu zakrouz-
Je bez kostky ¢i %= kovanou nize.
Odpovida adaptaci alespori jedné z vasich 1. Musi byt dosazitelnd. ProtoZe je na karté
hlavnich frakci NEBO pouzijete jednordzovou s b,je dosazitelna.
adaptaci nékteré karty frakce (str. 33) . Planeta musi odpovidat adaptaci hlavni
— frakce. ProtoZe cervenda ma hlavni frakci
4 74sadni koncept — DosafZitelnost s adaptaci na &9, mGze ji kolonizovat.
e Tento koncept je ddleZity pro mnoho Aby ji mohla kolonizovat, zaplati2  aziskd2 [}
pravidel na kartdch systémd. jako odménu.
Vsechny herni prvky na karté s b nebo
na kartach za ni se povazuji za dosazitelné.
Vyjimkou je situace, kdy mate vyzkouman
warpovy pohon.

Kolonizace AEINCT 2

i > 2 w1 nehn::%::
=
Dosazitelné Nedosazitelné  NedosaZitelné
(s warpovym pohonem ano)




Akce na kartach systému:

DEVEI[]I] Poplatek: 7

e Diky této akci proménite kolonizovanou pla-
netu na rozvinutou planetu, ktera pfinasi vice
VB a umozni vam proveést ([T

Kostku pouzitou k provedeni této akce umistéte
na svoji kolonizovanou planetu. Nesmite rozvi-
nout planetu kolonizovanou jinym hracem.

Odménou ziskejte 1 5. Za kazdou ziskanou £
posurite svoji kostku o 1 pole dal po stupnici

prestiZze. Pokud dojde vase kostka na pole s jinymi
kostkami, umistéte ji nahoru na sloupek kostek.

Jako dalsi odménu ziskejte budto 1 al-;
NEBO1 |

Akce na desce akci:

UENMETRTREY | Poplatek: 2 za kazdy 4.

e Tato akce je hlavnim zdrojem £ , pouzivanych
pti valce a prizkumu.

Kostku pouzitou k provedeni této akce umis-
téte do spodni ¢asti akéniho pole vyroba. Poté
vyrobte libovolny pocet £ a vezméte si je do
ruky, pficemz za kazdy zaplatite 2
V ruce smite mit maximalné 5 £

( Priklad: Pokud
chce cCervena
rozvinout tuto
zakrouzkovanou
planetu, musi za
to zaplatit 7

" i i I ”
I I | | I
2 3 4 4

Vyroba Y /Priklad: Pokud
chce ¢ervena

. C vyrobit 24%,
musi zaplatit 4

Il
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m Poplatek: 3 za kazdou ETmE <2 x1

Obratte
2 |(@
"

proménu <+ na

i

Tato akce proméni <+ na @, které prinaseji VB. |

Kostku pouzitou k provedeni této akce umis-
téte do spodni ¢asti akéniho pole studium. Poté
proménte libovolny pocet <+ na &, pricemz za
kazdou proménu zaplatite 3

SHVE"gE ‘ Poplatek: Zadny.

e Tato akce slouzi k okamzitému zisku 1

r 1
e  Kostku pouZitou k provedeni této akce umistéte Vv .
do spodni ¢asti akéniho pole tézba. Poté ziskejte ‘ &
1

)

|




Akce na kartach obchodu

y
Poplatek: V zavislosti na karté
Tr'adﬂ obchodu.

Tato akce vam umozni sménit zdroje podle karty
obchodu.

Kostku pouzitou k provedeni této akce umistéte
na volné pole na karté obchodu, kterou chcete
pouzit. Poté sménte zdroje podle nakresu na
této karté obchodu. Za jednu akci smite provést
pouze jednu sménu na karté a pouze jedenkrat.

Pokud na karté obchodu neni volné pole, hraci
nemohou v tomto kole danou kartu obchodu
pouzit.

Kompletni zaplnéni vSech poli na karté obchodu
spusti Zlatou éru, kterd hracm prinese kostky
akci navic (str. 30—31).

Pokud nemate dostatek zdroji na provedeni
smény vyobrazené na karté, NESMITE tuto kartu
vybrat a umistit na ni kostku.

y
(

y.

Priklad: Cervena chce ziskat vice . Proto
si vybere akci azaplati7 _ ,aby

Foy

ziskala 2 ===,

MEZIhVEZdI‘IE obchodni duhudy

X1 wip § nEI][l X7

T
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0

| =T
=2 3 4 a&




Akce na desce G&A
¢

Explore BREECET

e Pokud chcete tuto akci provést, musite mit ales- N
pori 1 9. " Anomilie

Pomoci této akce vyslete kriznik, aby hledal ), <+ Pnzadavgk@

nebo &. =
K provedeni této akce odhodte z ruky 1 £%. Kostku i-

pouzitou k provedeni této akce umistéte na desku
G&A do spodni ¢asti akéniho pole Anomalie. wn 2 nebo 32 nebo 4

Poté odhalte libovolny dosazitelny g4, ziskejte jeho
odmény a odhodte tento 3.

:

Tato akce vdm umozni stat se predsedou Galaktické
Y

rady a ziskat 2. Pokud tak chcete ucinit, musite
mit alespori 1 ¢J).

K provedeni této akce zaplatte 3 . Kostku pou-
Zitou k provedeni této akce umistéte na desku
G&A na libovolné volné pole Galaktické rady. Poté
ziskejte 5 vyobrazené pod timto polem.

Jakmile je na poli kostka, nelze ji nijak odstranit.




Akce na desce hrace

| Research

[ Poplatek: 3 [ Poplatek: 3 nebo1
nebo 1 4. T ANAvVIC1 4F.

Pokud se rozhodnete vyzkoumat nové technolo-
gie, umistéte kostku pouZitou k provedeni této
akce na libovolnou dostupnou a dosud nevyzkou-
manou technologii a zaplatte poplatek této tech-
nologie. Poté ziskejte pfipadné odmény. Napriklad
za vyzkum teraformace ziskate 1 - :.

Na zacatku hry jsou na vasi desce dostupné pouze

3 technologie na prvni Urovni: Teraformace, War-
povy pohon a Laserové zbrané.

Technologie na vyssich Urovnich smite vyzkoumat
az poté, co vyzkoumate technologie pod nimi, pfi-
cemz se fidite témito postupy vyzkumu:

*ﬂntihmntuv& torpéda

')' nuhn

1sahnout
m dopfedu

Technologie na nejvyssi Urovni desky hrace (pokro-
Cilé technologie) smite vyzkoumat poté, co mate
vyzkoumanu alespon 1 z technologii, ktera se
nachazi primo pod danou pokrocilou technologii
nebo s ni sousedi. Napriklad, pokud mate vyzkou-
many Plasmové zbrané, smite vyzkoumat jak Xeno-
logii, tak Antihmotova torpéda.

Priklad: Cervend smi vyzkoumat Planetarni Stity,
protoze jiz vyzkoumala Hyperprostorovy skener.

@ Laserové zbrans

Sni.~ oséhnout ri',
ol systém dopFedu 4

Na kartach frakci mohou
byt jedinecné technologie,
vyzkoumatelné samostatné.
Vidy se povazuji za </




Féze VE"“-| 3. Na konci této faze si kazdy hrac smi ponechat v ruce
V prvnim kole tuto fazi vynechte. maximalné tolik 4, kolik &ini jeho ®). Ostatni £ musi
1.Hraci porovnaji pocty svych 4 v ruce. Poté zis- odhodit. £ umisténé na planetdch se v tomto kroku

kaji odmény podle tabulky niZze. Hra¢ s nejvyssim
poctem kriznikd se nazyva Vladce.

2. misto
l.l = i
as2 5

9000 T
| SR

Pokud nastane shoda, je rozhodnuta ve prospéch
hrace s vy3si ®. Pokud shoda trva, ziskaji oba stej-
nou odmeénu za pozici, o kterou se déli.
.Pokud je Vladce pouze jeden (tj. nedéli se o pozici),
muzZe nyni ziskat dosaZitelnou nechranénou pla-
netu. Odebere z této planety kostky (pokud se na
ni nachazeji) a umisti na ni 4. Na rozdil od akce
[RINEE toto ziskani planety ignoruje poZadavek
adaptace, ale také odmeény zdrojd. Pokud hrac ziska
planetu pomoci £%, stane se planetou @- jiz nepa-
tfi plvodnimu majiteli.

Zasadni koncept — Ochrana planet
e Pokud ma hrac v ruce stejné nebo vice £ nez
planet, pak jsou vSechny jeho planety chranéné.
Jinak jsou vSechny nechranéné.
¢ Jsou vyjimky, které neni tieba chranit pomoci £&.
1. @
2. Planety chranéné technologiemi nebo schop-
nostmi frakei.
* Nekolonizovana planeta je vidy nechranéna.

nepocitaji.

T

Ziskd 2 a1 . ProtoZe se jedna o hru 3 hracd,
L zelend ziska 1 &5,

L

‘ Priklad: Modry ma nejvice £ a je tedy Vladcem.

“ Poté mlze modry ziskat
dosaZitelnou nechrané-
nou planetu. Cervend ma
vice nez jednu planetu, ale
jen 1 £, takZe jeji planety
jsou nechranéné. Modry
se rozhodne ziskat ¢f)
Cervené. Kostky cervené
vrati zpét do jeji zasoby.
Poté umisti svlij 4% na pla-
netu. Modry neziska 2 [,
ale zabrani tak cervené
ziskat VB za ().

Poté kazdy hra¢ zahodi £ nad ramec své ¥.
Reknéme, 7e modry ma 1 ®. Musel by zahodit
1 4%, protoZe si mUZe ponechat pouze 1.




Galakticka faze

1.

Posunite b o jednu kartu vpravo. Poté odhalte
dalsi kartu systému. Umistéte na ni Zetony pra-
zkumu ¢i planet dle potieby A .

Akeni kostky ze tii vrchnich akci desky akci pre-
sunte na odpovidajici karty obchodu (nad nimi),
a to i tehdy, pokud na kartach neni misto pro tyto
kostky. Pokud jsou vSechna pole na nékteré karté
zaplnéna, nastane na konci této faze Zlata éra B .

Zasadni koncept — Zlata éra

e Kostky akci ze zaplnéné karty obchodu
(vCetné téch kostek, které se nevesly na
pole na karté) se vrati do rukou jejich maji-
telG.

Kazdy hra¢ smi za jednu galaktickou fazi
ziskat zpét do ruky maximalné 3 kostky,
nezavisle na tom, kolik karet obchodu bylo
zapInéno. Nadbyteéné kostky vratte do
zasoby.

Obratte zapInénou kartu obchodu. Na této
strané nejsou omezené pole, takze jiz neza-

Zlatd érama za nasledek to, ze nékteri hraci
budou mit v pfistim kole vice nez 3 akce.

Nastane

Zlata éra lm
I

Zménte poFadl’ pribéhu hry pro dalsi kolo. Hrac
s nejvy3si £ bude prvni na tahu, hrag, ktery je na
stupnici prestize druhy, bude druhy v poradi atd.
Pokud nastane shoda (tzn. vice hraci ma kostku
na stejném poli stupnice), bude dfive v poradi ten,
jehoz kostka je vys ve sloupku kostek. Proto je pfi
zisku £ dulezité skladat kostky do sloupku a neza-
pomenout umistit svoji kostku nahoru, pokud
dojdete na pole s kostkami ostatnich hracu.




Karty frakci

V kazdém svém tahu smite zahrat 1 kartu frakce jako
jednu z nasledujicich moznosti: jako jednu z hlavnich
frakci vasi aliance, jako skute¢nou hlavni ideologii, jako
jednorazovou posilu nebo jednorazovou adaptaci.

Ideologie

Bonus, pokud se
stane hlavni frakci

Schopnosti/
technologie

Adaptace —

Jednorazova posila
Jako hlavni frakce (maximalné 3)

Takto zahranou kartu umistéte pred sebe.

Ziskejte bonusové a 4 za to, Ze se stala hlavni
frakei.

Od této chvile mate k dispozici schopnosti ¢i techno-
logie této frakce a smite provést akci [HNiEe na
planetach, pro které je tato frakce adaptovana.
Zahrani dalsi hlavni frakce nerusi predchozi hlavni
frakce. VSechny vase hlavni frakce jsou stale aktivni.
Jakmile je ovSsem hlavni frakce ve hte, nelze ji nijak
nahradit.

Nékteré frakce maji jedinecné technologie, které Ize
vyzkoumat. Na str. 27 najdete pfriklad.

Jako skutec¢nou hlavni ideologii (maximalné 1):

Jednou za hru smite zménit hlavni ideologii své
aliance.

Takto zahranou kartu zasurite seshora pod pro-
stredni kartu vasi hlavni frakce tak, aby byl vidét
symbol ideologie na zasunuté karté (viz priklad nize).
Veskeré ostatni bonusy a efekty na karté ignorujte.
Tato ideologie je odted' vasi hlavni ideologii, neza-
visle na ideologiich vasich hlavnich frakci (i kdyby
vase hlavni frakce mély vSechny jinou ideologii).

Zasadni koncept — Hlavni ideologie

Hlavni ideologie je ta, ktera je jednoznacné nejpocet-
né;jsi ve chvili, kdy mate 3 karty hlavnich frakci. Hlavni
ideologii smite jednou zménit zahranim karty jako

skuteéné hlavni ideologie.
Hlavni
ideologie: @

Skutecna
hlavni
ideologie:

Jako jednorazovou posilu NEBO adaptaci:

Ziskejte jednorazovou posilu vyobrazenou na
zahrané karté NEBO smite kartu takto zahrat pfri
akci [TERET a kolonizovat planetu, na kterou je
tato frakce adaptovana, ale vase hlavni frakce ne.
V obou pripadech kartu poté odhodte.




Konec hry & zévérecné bodovani

e Pokud je b na posledni karté systému, pak po
konci faze valky tohoto kola hra konci.
e Kazdy hrac ziskd VB za nasledujici kategorie:

g

Prestiz 1 VB za kazdou &

Galaxie 1 VB za kazdou 0
2 VB za kazdou d,
Nezapomerite: ¥ se nepoditaji

Artefakty | 1 VB za kazdy &

Hlavni @: 1 VB za kazdou vyzkoumanou

ideologie < technologii

g

: 1 VB navic za kazdé 4 &
(zaokrouhleno dol)

.: 1 VB za kazdou &
: 1 VB navic za kazdou d

@: 1 VB navic za kazdé 2 &
(zaokrouhleno dolt)

Hraci bez hlavni ideologie neziskaji VB
navic.

Hra¢ s nejvétSim poctem VB se stava vitézem.
Pokud nastane shoda, je rozhodnuta ve prospéch
hrace, ktery ma vice &:. Pokud shoda trva, je
rozhodnuta ve prospéch toho, jehoz kostka je

vys ve sloupku kostek na stupnici prestize.

Varianty

Draftovani frakci:
(nahrazuje krok F pfipravy hry)

Kazdy hrac na zac¢atku hry dostane do ruky 7 ndhodné
rozdanych karet frakci. Podiva se na karty ve své ruce
a tajné vybere jednu z nich, kterou polozi pred sebe na
stll, licem dol. Poté kazdy hrac preda zbylé karty ve
své ruce hraci po levici. Z karet, které dostane, vybere
kazdy hrac opét tajné jednu kartu a posle zbylé karty
dal. Takto pokracujte, dokud nema pred sebou na stole
kazdy hrac licem dol( 7 karet frakci. Tyto karty si poté
kazdy hrac vezme do ruky a hra pokracuje normalné.

Varianta prozkoumané galaxie:

Hru pfipravte jako obvykle, ale vsechny karty systému
umistéte licem vzhlru (umistéte potfebné Zetony).

Sélova varianty:

Vice detailll najdete na karté sélové varianty.

Sélovy scénar (k vlastnimu vytisknuti):

Najdete ke staZzeni pod nasledujicim E,]
QR kédem nebo na produktové
karté na www.tlamagames.com @3




Casto kladeng dotazy

Nékteré schopnosti mi umozni ziskat bonus podle
pocltu planet, které vlastnim. Poéitdm také €42

Odpovéd:

Ano. Vezméme napfiklad Amébany. Hra¢ s Amé-
bany jako hlavni frakci ziska béhem faze produkce

2 za kaidou {J, kterou vlastni. Pokud vlastni

také @ druhu &, pocitaji se do této schopnosti.

iz & > 2 umdnu _3

Pokud jsou odmény technologie oddéleny svislou
¢arou, ziskam odmény na obou stranach ¢ary?

Odpovéd:

Ano, ziskdte odmény na obou strandch.

Pokud si musite mezi odménami vybrat, uvidite
mezi nimi slovo ,nebo Xenologie

Napriklad zde:

i
im

KdyZ pocitdm vysi poplatku za [RNMEE, poditdm
také ¢ (rozvinuté planety)?

Odpovéd:

Ne. Poplatek za [RIFIEB je zavisly pouze na poctu
Q (kolonizovanych planet).

Existuje néjaky limit na akcni kostky navic, které
mohou hraci ziskat béhem Zlaté éry?

Odpovéd:

Hraci mohou béhem jedné galaktické faze ziskat
max. 3 kostky navic, nezavisle na poctu zaplnénych
karet obchodu, tzn. poc¢tu spusténych Zlatych ér.

Je u schopnosti ¥ néjak omezen pocet jejich
vyuziti za jedno kolo?

Odpovéd:

Ne. Smite je provést i vicekrat
za kolo.

Naptriklad schopnost Lasicl:
ve svém tahu smite zaplatit 5

aziskat 1 _ | a1 &= kolikrat
chcete, pokud mate dost

Co znamena schopnost Nomadi frakce Poutnikl?

Odpovéd:

Po [RIMMEE smite odebrat 1 kostku z kolonizované
planety, kterou vlastnite. Odebranou kostkou smite
okamizité provést akci ([TIEmD) nebo ([EAD.
Za tuto akci musite zaplatit jeji obvykly poplatek.
Pokud nemuzete poplatek zaplatit, nesmite tuto
schopnost vyuZit (a odebrat kostku bez efektu).
Nesmite odebrat kostku z rozvinuté planety ani
planety, kterou jste pravé kolonizovali.

Planeta, ze které byla kostka odebrana, je nyni opét
volna. Pokud ji nékdo kolonizuje akci [RIITTH,
ziska jeji zdroje.




Ziskaji Feimur—V5 2 ) za kazdy ztraceny £ ?

Odpovéd:

Ne, Feimur — V5 ziskaji
2 _, nezavisle na poctu
ztracenych £x.

Napriklad, pokud maji
na konci faze 54 a2 ¥,
sice ztrati 3 £, ale ziskaji
pouze 2  (vidy ovsem
do limitu 5 £& na ruku).

Kdy? ztrati® A > 2)

Zisk planety pomoci 4% se nepocita jako ztrata £&

Nikdy nesmite mit vice nez 5 £&

TakZe nesmite ziskat Sesty 4
kreditim.

Stejna logika plati i pro
schopnosti podobného
charakteru.

Napriklad, pokud mate
schopnost AuralitQ

a kolonizujete planetu,
ktera vam prinese 2 _|,
ziskate pouze 1

v jednu chvili.
a zahodit jej kvali

Psykriané maji technologii Energetické stity, kde
se piSe ,,Ochrani 2 £ navic ve fazi valky“. Co to
znamena?

Odpoveéd:

Pokud vyzkoumate tuto
technologii, prijdete na
konci faze valky o 2 £+
méné.

Napriklad, pokud mate
tuto technologii a pouze
3 #, smite si na konci
faze valky ponechat az
5&.

KT - 2)

qetické | Mimorédng =]

tity

,__._. m' Ochrani 2 £

navic ve fzi valky

Kdyz Sarancané pouziji Roj, umisti na planetu
jeden ze zaplacenych £&?

Odpoveéd:

Ne. Nejprve musite

zaplatit 2 £+ a poté

1 dalsi £ umistit na

nechranénou planetu,

¢imz ziskate 1

Jednoduse feceno,

k aktivaci schopnosti

jsou potreba 3 £. = ’> 5 L s et

9 moci A poté 1)
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