POPIS KARTY IMPERIA

Misto pro dokoniené
Vitézné body karty

Ve hie Sviét divii se stivate viidcem rostouciho impéria. Musite si zvolit dréhu,

po které se vydate a diky které se snad bude vase impérium rozrlstat rychleji

a lépe nez impéria vasich soupef. Symhnl

y § B s = A P impéria
ra trvd & kola. Karty, s jejichz pomoci budete rozvijet své impérium a ziskdvat

potiebné prostiedky, si v kazdém kole zvolite draftem (viz str. 3).

Jakmile si karty zvolite, mdZete nékteré z nich recyklovat a ziskat za né prostfed-

ky okamzité, nebo je mlzete postavit, takze vam budou prostiedky, poskytovat

v kazdém kole a pfipadné i vitézné body na konci hry. Na konci 4. kola se

stane vitézem hrac s nejvétsim poctem vitéznych bodi.

Strana

Nazev impéria Cena za vytvoreni krystallia

POPIS KARTY ROZVO.IE
® 1 herni pldn sloZeny z péti ¢asti

® 5 oboustrannych karet impéria (A/B) J Nazey 4= T & Flll([;lla‘:ykl\llglm‘itu

® 150 karet rozvoje ' 3 !—-———'—-‘

® 170 kostek prostiedkd (35 materidlt [_J, 30 energie - 30 védy EI y Cena (-
30 zlata [, 30 priizkumu §@, 15 krystallia () . - za stavhu

® 80 zetond postav (40 generdll .@ a 40investord @:-) g

® 1 pocitadlo kol | [Ide“va 3

® 1 bodovaci blocek dokangent

Odména za
recyklaci

Druh karty

Druhy karet rozvoje Vitézné body \‘1 . =
Euduva @Vuzidlu “| Vyzkum @Prujekt |]|Jjev g [ [ fowd {15




PDP'S HERNiHﬂ FI.AN“ Propojené strategie

Jednotlivé prostiedky

Balicek i .. . ————-

i | Potitadlo %o .
Tt ponl N kol Aktualni kalo I se vidy vazi k urgitému
il Odkladaci balizek druhu karty. Pokud
draftu | I _ budete chtit odpovidajici
: : ; ; : kartu postavit, budete
za prevahu —— ; . _ dané prostiedky uriits
. [N = 3 potiebovat.

: Poradi vyhudn_ufy ani produkce

prostredki

o _Es‘ | 3 A1 ] g S\,
Zasoba e -y e ’\ JERT
investoril ; -

generdlii
Lasoba krystallia

8.Kartu impéria si polozte tak, abyste méli patficny prostor pro hru (viz nize):
Nad kartou impéria si ponechte dostatek prostoru pro dokoncené karty rozvo-
je. Také budete potfebovat prostor pro pravé zvolené karty a stavebni prostor
(pokud jste levak nebo vam vic vyhovuje skladat karty nalevo, mizZete si samo-
zfejmé rozlozZeni zrcadloveé otocit).

1. Sestavte herni plan a umistéte pocitadlo kol na policko s Efslem 1.

2.Zamichejte karty rozvoje, utvofte z nich baliek a umistéte jej do odpovidajici-
ho vyfezu v hernim pldnu.

3.Umistéte kostky prostiedkii a Zetony postav na odpovidajici mista na hernim
plénu.

4.Rozhodnéte se, zda budete hrat s kartami impéria otoéenymi na stranu A, nebo B
(pti nékolika prvnich partiich pouzijte stranu A). Rozdejte kazdému hraci jed-
nu kartu impéria. VSichni hraci musi své karty otocit na stranu se stejnym pis-
menem.

"3

Ndsledujici pravidla popisuji béznou hru pro 3 az 5 hracd. Na konci pravidel PROSTOR HRACE

(str. 7) najdete upravend pravidla pro ndsledujici varianty:

® Sé6lovd hra (pro 1 hrace) 6 \ 1

® Hra ve dvou I N I
1 11 1
1 11 1
: PROSTOR : : STAVEBN{ PROSTOR :
1 PRO 11 1
: DOKONCENE : : :
1 KARTY
1
1
1

PROSTOR PRO DRAFT

-
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Impérium
pravdu vam doporuujeme pFi prvnich partiich pouZit stranu A.

(2)

Enznimkn: Nikdy nemiizete hrét s kartami impéria otogenymi na riizné strany (A i BD
0




Hra trvd 4 kola. Kazdé kolo se sklada ze 3 nasledujicich fazi:
A. Draft
B. Planovani
C. Produkce

Na konci 4. kola sectete své vitézné body.

Tip: V priibéhu jednotlivych fazi hraji vsichni hrati souasni, nemaii vlastni tahy. Vsichni
vykonavaji akce najednou.

PROBEH KOLA

A. DRAFT

¥

B. PLANOVANI

\

C. PRODUKCE

ROZDEJTE 7 KARET

Draft: Draft je herni mechanika, diky které ziskate nové karty, ale zaroveii se vyhnete
pFilisné nahodé spojené s dobiranim karet z balitku. KaZdy hréé dostane do ruky stejny
pocet karet, prohlédne si je, zvoli jednu z nich, poloi ji pred sebe a nakonec posle
zbylé karty dal hragi po své levé &i pravé ruce (podle aktualniho sméru draftu). Stejny
postup pak hragi zopakuji s novymi kartami, které pravé dostali od souseda. Draft takto
pokratuje, dokud si hragi nerozeberou viechny karty. Diky draftu se miizete pfi vybéru
\karet zam@rit na urEitou strategii nebo odeprit karty svym souperim. )

® Rozdejte kaZdému hréiti licem dolii 7 karet z baligku.
® Vsichni hraci si prohlédnou své karty, 1si zvali a poloZi ji licem dold do svého
prostoru pro draft, nacez poslou zbylé karty hraci po...
- levici (v 1. a 3. kole)
- pravici (v 2. a 4. kole).
@ Vsichni hraéi nardz otoéi zvolenou kartu a poloZi ji licem nahoru do svého pro-
storu pro draft. Poté si vezmou do ruky karty, které jim poslal soused.
® Takto pokracujte dél. Vzdy draftujte 1 kartu, dokud nemd kaZdy hraE ve svém
prostoru pro draft 7 karet.

(Tlp: Dejte si pozor, jaké karty posilate svému sousedovi. Karty, které jsou pro vas )
n te

aprosto bezcenné, mohou byt obrovsky silné pro néjakou jinou strategii. Navic miiZe
takovéto karty vidycky recyklovat (viz nasledujici strana).
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PLANOVANI

Nynise musite rozhodnout, co udéldte s kazdou zvolenou kartou rozvoje ve svém

prostoru pro draft. Vzdy mate 2 moznosti:

@ Naplénaovat stavbu: Pfesunout ji do stavebniho prostoru (takova karta je pova-
Zovand za ,rozestavénou”).

® Recyklovat ji: Odhodit kartu a ziskat odménu za recyklaci. V tomto piipadé si
vezméte odpovidajici prostfedek z herniho planu a umistéte jej na rozestavé-
nou kartu (viz ,C. Produkce, 3. Stavba”) nebo na kartu impéria.

Poznambka: Pokud diky odméné za recyklaci umistite posledni prostiedek potFebny
ke stavbé nikteré karty, pak tim okamzZité dokongite jeji stavbu (viz ,C. Produkce,
3. Stavba”). Dokonéenou kartu umistéte nad svaoji kartu impéria tak, aby byla vidit jeji

produkce. Tato karta bude moci produkovat i v pravé rozehraném kole.

Tatofaze kon¢f, jakmile vSichni hraci presunou své karty pry¢ z prostoru pro draft,
a to bud recyklaci na odkladaci bali¢ek, nebo do stavebniho prostoru.

Tato faze sestdva z péti po sobé jdoucich krokl produkce, 1 krok pro kazdy pro-
stredek.

Béhem jednotlivych krokl vSichni hraci najednou vyprodukuji odpovidajici pro-
stfedky. Produkce se vzdy vyhodnocuje v pofadi vyznaceném na hernim planu:

2,090,0,0,0

Materialy Energie Via Zlato Priizkum

VYHODNOCENI JEDNDHO KROKL PRODUKCE

1. Produkee: Spocitejte vSechny symboly pravé vyhodnocovaného prosttedku,
které jsou vyobrazeny na vasich kartdch. Pocitejte
pouze symboly na kartdch ve vasem impériu (tedy
na karté impéria a na dokoncenych kartach rozvoje),
symboly na rozestavénych kartach ignorujte.

Priklad: Pravé se vyhodnocuje produkce materiald

(L)), takZe si hraci sectou vsechny symboly [ na kar-

tach ve svych impériich. V tomto pripadé Borek vypro-

dukuje 5 materialii [J.
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ZVOLTE SI AKCI PRO KAZDOU KARTU

V PROSTORU PRO DRAFT

ROZESTAVTE JI
NEBO
JI RECYKLUJTE

ROZESTAVTE JI

STAVEBNI
PROSTOR

PROSTOR
PRO DRAFT

Liskejte odménu

A
: za recyklaci...

... a umistéte ji na impérium (kvili
krystalliu) NEBO na rozestavénou
kartu.



Pozndmka: Na niékterych kartich najdete symboly produkce, které se vztahuiji
I , u ). Takovy symbol se poiita

jedenkrat za kaZdou kartu odpovidajiciho druhu ve vasem impériu. Pokud Zadny

k urgitému druhu karty ( I

odpovidajici symbol nemate, karta nic nevyprodukuje.

Supersonar produkuje a x : to znamena,
7e produkuje 1 a za kazdou . kartu, kterou mate

VE SVEM impEriu.

J

2.0dména za pirevahu: Oznamte svoji celkovou produkci pravé vyhodnocovaného
prostfedku ostatnim hracdm. Hrac, ktery produkuje vic daného prostfedku nez
ostatni hraci, ziskavd odménu za prevahu a okamzité si smivzit 1 odpovidajici
Zeton postavy, ktery si umisti na svou kartu impéria.

Hrét s nejvyssi produkei ()

ziska | Zeton investora .@_

Poznémka: Diky odméng
za pFevahu ve vidé si miZete

zvolit bud’investu_ra @

nebo generdla @

o

3.Stavba: Vezméte si pravé tolik kosti¢ek daného prostfedku, jak vysoka byla
vase produkce. DkamZité je musite rozmistit na rozestaviiné karty a/nebo na kartu
impéria.

® Nikdy nelze piesouvat kostky, které uz jste umistili na nékterou z karet.

® Nikdy si nemiizete uchovat prostiedky (kromé krystallia @) na pozdéjsi fazi
nebo kolo.

(Famatujtn: Kostky prostiedkii lze umistit pouze na rozestavéné karty nebo na kartu )
impéria.

Poznémka: Pocet prostFedkii neni omezeny pogtem kostek v krabici hry. Pokud vém
dojdou kostky nékterého prostiedku, miizete kostky na karté impéria nahradit jakymikoli
jinymi kostkami. Také miiZete pogkat, dokud nékdo nedokonéi rozestavénou budovu nebo

nahradit jiZ umisténé kostky kostkami krystallia.

Jakmile zaplnite vSechna poli¢ka na rozestavéné karté, je stavba dokonéena:

® Vratte viechny kostky / Zetony postav zpatky do patFi¢né zasoby.

® Ziskejte odminu za dokoniéeni, pokud ji karta poskytuje.

® Piidejte kartu do svého impéria. Umistéte ji pfimo nad pfedchozi kartu vimpériu
tak, aby byly vSechny symboly produkce viditelné.

(Fnznémka: Potet dokongenych karet neni nijak omezen. MiiZete mit i vice kopi stejné)
karty.

Piiklad: Simon vyprodukoval 2 (3, které umisti na kartu VEtrné turbiny. Stavba karty je
tim dokonEena, takZe Simon kartu umisti do svého impéria. Hned bihem nasledujiciho kroku
produkce (energie) pro ngho vyprodukuje | .
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Sy S
/ﬂdmina za dokonieni: Nekteré karty poskytuji odménu za dokongeni ve formé ietunﬁ\
postav nebo kostek krystallia. Po dokongeni stavby si okamZité vezméte odpovidajici
7eton/kostku a umistéte jej na svoji kartu impéria (odménu ziskate jen jednou, jakmile je
stavba dokoniena).
e/
o J




Proména kostek na krystallium: Kostky prostfedk( umisténé na karté
impéria si ponechdtei do dalsich kol. Jakmile mate na karté impé-
ria 5 kostek (nezavisle na tom, jaké prostredky pfedstavuji), oka-
mzité je odhodte a ziskejte 1 kostku krystallia. Tu miZete i nadale
ponechat na karté impéria. Kostky krystallia mizete uchovavat
libovolné dlouho, ale také mizete kostky krystallia kdykoli pouzit k nahrazeni
libovolného prostiedku nebo je umistit na policko vyzadujici krystallium.

PROMENA KOSTEK NA KRYSTALLIUM

Poznédmka: Kostky prostiedki na karté impéria se daji pouZit jen k vytvoreni
krystallia. NemiiZete je pozd@ji umistit na rozestaviné karty.

Nikteré karty rozvoje vyZaduji krystallium nebo Zetony postav. Takovato policka
mizete kdykoli zaplnit odpovidajicim Zetonem nebo kostkou, pokud je mate
ve své zasobé. Na rozdil od kostek béznych prosttedk, tato policka mlzete za-
plniti pozdéji.

PARALELNI DIMENZE _/

Pamatujte: Kostkou krystallia miizete nahradit kostku jakéhokoli jiného prostiedku,
krystalliem oviem nemiiZzete nahradit Zeton postavy.

Odhozeni rozestaviéné karty: Kdykoli v pribéhu hry mazete odhoditjednu ze svych
rozestavénych karet. Pokud tak ucinite, ziskdte odménu za jeji recyklaci a dany
prostfedek umistite POUZE na svoji kartu impéria. Ztratite jakékoli prostfedky
/ Zetony postav umisténé na odhozené karté: vratte je zpét do patfi¢nych zdsob.
chténé karty rozvoje uz béhem faze planovani, protoze odménu za recyklaci pak
smite umistit i na rozestavéné karty. Tato akce se vyplati jen v piipadé, ze da-
nou kartu uz nedokazete postavit nebo pokud nutné potfebujete vytvofit kostku

LE)krystallia.

Poznéamka: Rozestavéné karty a prostiedky na nich umisténé si ponechéavate
i do nésledujicich kol.

Jakmile vSichni hraci rozmisti ziskané prostfedky, prejdéte k dalsimu kroku
produkce. Pokud jste jiz dokon¢ili posledni krok produkce (prazkum), kolo konéi.
Otocte pocitadlo kol a pFesurite jej na nasledujici policko.

Hra konéi na konci 4. kola. Kazdy hrdc si secte vitézné body za své impérium.
K secteni vysledk(i pouzijte bodovaci blocek:

® Seitiéte hrubé” vitézné body: Tedy vitézné body na kartach ve vasem ‘
impériu, které nezavisi na Zetonech postav ani na ostatnich kartach.

® Settite vitézné body za generdly: Obecné plati, &

7e 1 general=1bod, ke kterym pFictete vitézné body =2

za nékteré karty.
Poznémka: Krystallium je na konci hry bezcenné. Na bodovani také nemaji Zadny vliv
rozestavéné karty ve stavebnim prostoru.

® Settite vitéizné body za .. kombinace™: Tedy vitézné body,
které zavisi na poctu urcitého druhu karet ve vasem impériu.

@ Seitiite vitéizné body za investory: Obecné plati,
Ze linvestor =1 bod, ke kterym pfictete vitézné body
za nékteré karty.

Hrac s nejvyssim souctem vitéznych bod( se stdva vitézem. V pfipadé shody vi-
téziten hrac, ktery ma vice karet ve svém impériu. Pokud shoda stéle trva, vitézi
hrac s vyssim poctem zeton( postav. Pokud shoda trva i naddle, hraci vitézstvi
sdili.
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Piiklad Simonava zévéregného bodovéni:
1. . Hrubé” vitézné body:

Simon ma 2 karty, které piimo poskytuji vitézné body (VB): ~ 2+10=12 VB
2.Vitézné body za ,, kombinace™:

Ma 3 karty, které poskytuji VB za pocet karet projektd i vynasobeny

(najednotlivych kartdch) jedenkrat, dvakrat a trikrat. (1+3+2)xsi= 30VB
3. Vitiéizné body za generily:

Mé29enerély®: 1><2®=2VB
4.Vitézné body za investory:

Ma 6 investort @ a 2 karty, které zvysuji VB

ziskané za kazdého investora o 1:
9.Za krystallium (‘) body neziska.
B.Neztréci body za nedokoniené karty ve stavebnim prostoru.

[1(zaklad)+1+1]x6 () =18 VB

CELKEM = 62 VB
-

"HRA VE DVOU

P¥i hte dvou hrdcd je potteba lehce upravit draft. Namisto sedmi karet rozvoje
rozdejte kazdému hraci 10 karet. Draft samotny probihd obvyklym zpGsobem,
s tim rozdilem, Ze jakmile hrdéim na ruce zbydou posledni 3 karty, okamzité je
odhodi (odménu za recyklaci neziskaji). Poté nasleduje planovdni. Stejné jako
v bézné hie budou mit oba hrdci na konci draftu 7 karet v prostoru pro draft.
Ostatni pravidla z(stavaji stejna.

- SfiLOVA HRA

Pti s6lové hte (pro 1 hrace) je potfeba upravit pfipravu hry i vSechny faze (se-
znam zmén najdete vpravo):

Piifprava hry: Zamichejte vsechny karty rozvoje a rozdélte je do osmi malych ba-
lickl po péti kartach. Toto jsou takzvané ,rozvojové fondy”. Ze zbylych karet roz-
voje utvorte balicek karet rozvoje.

Draft: Protoze jste ve hie jedinym hracem, tuto fazi pfeskocte a ptejdéte rovnou

k planovani.

Planovéni: Béhem kazdé faze planovédni odehrajete 2 po sobé jdouci sekvence

(celkem 8 sekvenci za hru).

Béhem kazdé sekvence si do ruky ndhodné vezméte jeden rozvojovy fond péti karet

a prohlédnéte si jej. Poté smite:

® Odhodit 2 karty z ruky, abyste si z balicku karet rozvoje dobrali 5 karet, 1 si
ponechali a zbylé 4 odhodili. Tento proces smite provadét opakované, dokonce
mizete odhodit i pravé ziskanou kartu. Diky tomu si mdzete prohlédnout vice
karet a najit tak karty potfebné pro zvolenou strategii.

® Umistit nékteré nebo vsechny tyto karty do stavebniho prostoru.

® Recyklovat nékteré nebo viechnytyto karty a ziskat za né odménu za recyklaci.

Jakmile umistite nebo recyklujete vSechny karty z prvniho fondu, vezmete si

dalsifond, ¢imz zahajite druhou sekvenci.

Jakmile ukoncite obé sekvence, prejdéte k produkci.

Produkee: Protoze jste ve hie jedingm hraéem, odména za pfevahu je pozménéna.

Odmeénu za prevahu v produkci uréitého prostfedku ziskate pouze tehdy, pokud

sevam v tomto kole podatilo vyprodukovat alespori 5 kostek daného prostredku.

Ostatni pravidla z(stdvaji stejna.

Konec hry: Porovnejte své zdvérecné skore s tabulkou niZe a uvidite, jak se vam

dafilo! Pozor, udana skére se pouzivaji pro porovnani pii hie s kartou impéria

otocenou na stranu B. Pokud jste hral s kartou na strané A, jesté pfed porovna-

nim odectéte 15 bodd ze svého skdre.

ZELENAC DIKTATOR
Svétovlada zkratka neni pro kazdého. | Ale to se podivejme, zvladas fidit stdt
Zkousej to dal. o velikosti mensiho méstecka.

Zivouci BlH
Po celd stoletise pfizvukutvéhojména | V nadchdzejicim tisicileti se ti budou

IMPERATOR

budou chvét generace poddanych. klanét a trast se pred tebou.




~ sfLOVE SCENARE

Diky této hernivarianté mizete objevovat nové stra-
tegie. Pokud chcete zvitézit, musite nejprve posta-
vitvsechny pozadované karty. Potom porovnejte své
skore s hodnotami pod pravidly scénafe a uvidite,
jestli se vam podafilo ziskat bronzovou, stfibrnou,
nebo zlatou medaili! Scénare hrajte podle pravidel
Sé6lové hry (viz pfedchozi strana).

SCO1: DO STREDU ZEME

,0 Nejvyssi viidce, jenz svym svétlem zalévds celé
Impérium a rozdavas radost svym poddanym! Pravé
jsem obdrzel naléhavou zpravu od naSich badateli
v Arktidé. Narazili na tajny tunel do stfedu Zemé.”
JVytecné! Vzkazte jim, at rozbiji tabor a pripravi
Megavrtak. Také jim povolte pouZiti Supersonaru.
Poroucim jim dorazit ke stfedu zemé driv neZ ostatni
impéria! Tak pravim ja, vidce!”

PRAVIDLA

Vezméte si kartu impéria otocenou na stranu B.
Do stavebniho prostoru si polozte ndsledujici karty:
Poldrni zdkladna, Megavrtdk, Supersonar a Stfed
Zemé. Na konci hry musi byt tyto karty dokoncéené.

Bronzova medaile: 70+ VB
Stiibrna medaile: 95+ VB
Zlata medaile: 115+ VB

(SCO2: LEPST SVET A

,Divam se kolem sebe a vidim jen zdevastovanou
prirodu a umirajici déti. Jak mizeme rist, kdyz
je nebe plnétoxickych vypari a oceany pretékaji
odpadem? Takovy svét mne neni hoden! Velky
vezire, okamZité to tu uklidte!”

PRAVIDLA

Vezméte si kartu impéria otocenou na stranu
B. Do stavebniho prostoru si polozte nasledu-
jici karty: Recyklaéni centrum, Vétrné turbiny,
Univerzalnivakcina a Akvakultura. Na konci hry
musi byt tyto karty dokoncené.

Bronzavé medaile: 70+ VB
Stiibrnd medaile: 95+ VB
Zlata medaile: 115+ VB

TLAVMA

ORIGAMES games

(5)

('SCO3: JSOU MEZI NAMI )

Nejvyssi vidce byl v tuze Spatném rozmaru.
IZemé samotna se radéji otacela opatrné.

A co tahle?” zeptal se Velkeho vezira.

~1aje nase. Nas protektorat.”

~Ata? Honem, Zadné zdrZovani!”

»1a také. Ta ma loutkovou vladu.”

Nejvyssi viidce se rozohnil:

»Iahle planeta je mi moc mala! Nadesel cas na-
miFit své ambice jesté vys! Velky vezire, vzkazte
do Oddélent pro zvlastni vyzkum, Ze jsem pri-
praven rozdavat nadéji a radost i na dalSich pla-
netdach!”

PRAVIDLA

Vezméte si kartu impéria otocenou na stranu B.
Do stavebniho prostoru si polozte nasledujici
karty: Neznama technologie, Létajici talite, Za-
kladna na mésici a Tajnd laboratof. Na konci hry
musi byt tyto karty dokoncené.

Bronzavé medaile: 70+ VB
Stiibrnd medaile: 90+ VB
Zlata medaile: 105+ VB

\ J
SCO4: NAVRAT DD BUDDUCNDSTI

JVelkyvezire, porazil jsem vSechny nepratele v ciziné
i doma. Zdarné jsem se vyhnul veskerym ndstraham
a predcil jsem vsechny predeslé vidce. Jakou pre-
kazku mazu jesté prekonat?”

Ztracen v hlubokém rozjimani fekl Velky vezir tise:
~Cas, 0 Nejvyssi. Cas ma vZdycky posledni slovo.”
Nejvyssi viidce na néj uprel svij chladny zrak.

. Pak tedy sprovodim ze svéta cas!”

PRAVIDLA

Vezméte si kartu impéria otoCenou na stranu B.
Do stavebniho prostoru si poloZte ndsledujici karty:
Vyzkumné centrum, Neurovéda a Cestovani ¢asem.
Na konci hry musi byt tyto karty dokoncené.

Bronzavé medaile: 65+ VB
Stiibrnd medaile: 85+ VB
Zlaté medaile: 105+ VB
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SCOS: NA SKLONKU SVETA

Nejvyssi vidce travil veskery svij ¢as pohrouzen
do map, knih a tajnych zprdv. Jednoho dne zahléd|
Velky vezir ve Vidcoveé oku jiskru, kterou u ného na-
posledy spatril, kdyZ byl jesté mlady a na vrcholu sil.
Nejvyssi vidce si povzdechl: ,Posetilci! Nevdécni
zrdadcove! Vsechno znicili! A to jsem toho pro né tolik
udélal... Ale ja se nevzdam! Ovladl jsem Zemi, nebe-
saivesmir, alejeden svét mi stdle unikd. A tojej mam
primo pod nohama!”

PRAVIDLA

Vezméte si kartu impéria otocenou na stranu B.
Do stavebniho prostoru si poloZzte nasledujici karty:
Pramyslovy komplex, Pozdemni mésto, Podmotské
mésto a Tajny spolek. Na konci hry musi byt tyto
karty dokoncené.

Bronzova medaile: 75+ VB
Stiibrné medaile: 95+ VB
Zlata medaile: 120+ VB

/ - -
SCOG: PENIZE NESMRDI

Nejvyssividce si nechal zavolat Velkého vezira:
,Mam moc rozhodovat o smrti a Zivoté vsech
lid7, ale obrovské megakorporace jsou porad
vlivnéjsi nez ja. To musi skoncit. Nechte posta-
vit nejvétsi div svéta jako oslavu me velkolepos-
ti — tedy... velkoleposti naseho Impéria, samo-
ziejmé - a pak nechte mega-korporace, atjeho
stavbu zaplati.”

PRAVIDLA

Vezméte si kartu impéria otocenou na stranu B.
Do stavebniho prostoru si poloZte ndsledujict
karty: Finan¢ni centrum, Rizeni propagandy,
Narodni pamdtnik. Na konci hry musi byt tyto
karty dokoncené.

Bronzové medaile: 60+ VB
Stiibrnd medaile: 85+ VB
Zlata medaile: 105+ VB
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