' 1. HERNI MATERIAL
Q(V;ervené Sipka misto pro orchidej
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II. PRIPRAVA HRY
WA Zamichejte viech 125 Zzetonii orchideji a vytvorte dobiraci hromadku licem dolu. canihc el iz gpla vy tueReeZiTicl

dobiraci hromadku.

¢ : s b 0 Vytvorite hromadku zZetonti pestré sbirky. Zeton
Pro prvni hry ponechte 3 Zetony cernych orchideji stranou. < A ¥ ! L 1
AZ se s hrou blize sezndmite, podivejte se na variantu hry s &ernymi orchidejemi s hodnotou 10 poloZte navrch, pod néj Zeton s hodnotou Vylozte prvnich 5 dilki vedle herni desky.

1 figurka zahradnika e P IARL 6, 5 a nakonec 4. Tyto dilky tvori nabidku zahoni.

Poté umistéte na kazdé policko zahrady nahodny Zeton orchideje licem nahoru.
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Dobiraci hromadka orchideji by méla byt pobliz herni desky.

Priprava hry pro 4 hrace
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20 soudku s medem
(1 sada 5 soudkti pro kazdého hrdce)
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4 ukazatele hracu

|
|
AT

1 pocitadlo vitéznych bodu
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3 Zetony Cernych
orchideji
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5 Kazdy hrac si vezme 1 desku hrace,
3 uly a 1 sadu péti soudki s medem.
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(25 od kazdé barvy) uréete zalinajiho hrace ndhodné. S\ Wl 2-4 hraci - od 8 let - 30 minut

| 4 promo Zetony Queenz!
Vénujte je svym kamarddim nebo rodiné!

Hrac po jeho pravici umisti figurku zahradnika (1 = &4\ ~ Vzijte se do role véhlasnych véelara a souperte spolu o slavu a bohatstvi.
pred fadu/sloupec dle svého vybéru. 7.7 A Nechte své zahony kvést, prilakejte co nejvice véel do svych ali

' ' a vyrabéjte nejlepsi med v celé zemi!
Umistéte pocitadlo vitéznych bodu
vedle herni desky a polozte

ukazatel kazdého hrace na policko ,,0“.
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| Ziskani novych Zetonu orchideji

I1I. PROBEH HRY

Hraci se stridaji na tahu po sméru hodinovych rucicek.
Ve svém tahu muzete provést jednu z nasledujicich akci:
- BUD si vzit nové Zetony orchideji a umistit je.do své zisoby,

- NEBO zaplnit jeden zahon Zetony orchideji ze své zasoby a/nebo svymi tuly.

MutizZete brat Zetony orchideji pouze z rady/sloupce s figurkou zahradnika.
Nemuzete si vzit vic zetonu orchideji, nez kolik mate mista v zasobé.

Muzete si vzit 1, 2 nebo 3 Zetony orchideji, pokud dodrzite nasledujici pravidla:
* pokud si berete 1 Zeton, muzete si vzit libovolny Zeton (s véelami nebo bez vcel); " m
» pokud si berete 2 Zetony, nesmi obsahovat vcely, na jejich barvé nezalezi;

» pokud si berete 3 Zetony, nesmi obsahovat vcely a navic musi mit kazdy Zeton jinou barvu.

V situaci na obrazku ma Lucka nasledujici moznosti:

« vzit si 1 libovolny Zeton

Umistéte vybrané Zetony do své zasoby a poté posunte figurku zahradnika po sméru hodinovych rucicek.
Zahradnik se posune o tolik policek, kolik Zetonu orchideji jste si vzali.

Poznamka: pokud si vezmete Zeton s jedinou vcelou,
. jednd se o krdlovnu! Vice v odstavci Krdlovny na strané 5.

Lucka se rozhodne vzit si 2 Zluté Zetony a umisti je do své zasoby.
Zahradnik se posune o 2 policka dopredu.

Marie pravé zaplnila sviij prvni zdhon.
Ziskala 4 VB a vyrobila med dvou riznych barev.

Zaplnéni jednoho zahonu
« Misto ziskani zetonu orchideji mhzete zaplnit jeden ze zahonu
v nabidce Zetony orchideji ze své zasoby a/nebo svymi uly.

Na kazdé policko zahonu, ktery chcete zaplnit, musite polozit jeden Zeton
orchideje nebo ul.

1. Vyberte si jeden zahon z nabidky. Pokud je to vas prvni zahon, umistéte
jej pred sebe. Pokud se nejedna o vas vas prvni zahon, prilozte jej k vasim
predchozim zdhonim. M ozae Sttt

priloZzi k prvnimu

< 2 G a ; . 2 -84 20 2 zdhonu dalsi. Ziska

2. Zaplnte vSechna policka vybraného zahonu Zetony orchideji z vasi zasoby 5 VB0t Ped

a/nebo svymi uly. Nesmite nechat ani jedno policko prazdné. tieti barvy.

3. Med kazdé barvy prinasi vitézné body (VB).
Pokud jste vytvorili nebo zvétsili souvislou oblast orchideji stejné
barvy skladajici se alespon ze dvou Zetonu, vyrobili jste med a dochazi
k vyhodnoceni:

» Ziskate 1VB za kazdy Zeton orchideje v této oblasti.

» Pokud se jedna o vas prvni med této barvy, umistéte odpovidajici
soudek s medem na svou stupnici vyroby medu.
(V této fazi nevyhodnocujte body za uly a vcely.
Jejich bonus se vyhodnocuje na konci hry.)

prvni Zeton pestré sbirky, ktery ji prinese 10 VB
na konci hry!
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Jakmile umistite sviij posledni soudek s medem a zaplnite tim
svou stupnici vyroby medu, vezméte si vrchni Zeton pestré sbirky
z hromadky.

Pokud to udélate jako prvni, prinese vam tento Zeton na konci hry 10 VB.
Druhy hrac, ktery splni tuto podminku, dostane 6 VB, treti hrac 5 VB a posledni
hrac¢ 4 VB. Pokud se vim nepodari umistit v§ech 5 soudkti s medem na svou
stupnici, nedostanete za to zddné VB. ~

pri priloZeni tretitho zahonu Zddné body, protoze
danou akci nebyly ani vytvoreny, ani zvétseny.

Jarda si vezme ruzovy Zeton orchideje s kralovnou.
Muze si jej ponechat v zasobé, nebo jej vymeénit za libovolny
Zeton orchideje na svych zdhonech.
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Kralovny - zvlastni schopnost
Nékteré Zetony orchideji na sobé maji 1, 2 nebo 3 vcely.
Z pravidel popsanych vyse vite, Ze kdyz si dobirate Zeton orchideje
s v€elami, nemuzete si ve stejném tahu vzit Zddny dalsi Zeton orchideje.
Zetony orchideji s jedinou véelou jsou v$ak specialni: tato véela je...

... kralovna! A kralovna vam poskytuje zvlastni schopnost.

Kdyz si vezmete Zeton orchideje s kralovnou, polozte jej do své zasoby.
Poté muzete okamzité tento Zeton vymeénit za libovolny Zeton orchideje . _
na vasich zahonech. 2 Lt "

B ~ o P LA Rozhodne se vyménit jej
Za vyménu Zetonu neziskavate vitézné body! za modry B orchidje;e_

Tato schopnost je dobrovolna, ale muzete ji pouzit pouze v okamziku

i S on vy i S Ackoli tak vytvoril oblast obsahujici dvé ruzové orchideje,
ziskani Zetonu s kralovnou, pozdéji to jiz neni mozné.

neziska tim Zzadné VB.

Za svuj treti zahon ziska 8 VB. JelikoZ je prvnim hracem,
kterému se podarilo vyrobit med vSech péti barev, dostane

Pozndmka: Oblasti bilych a Zlutych kvétu neprindsi

Obnoveni zahrady / Nové zél;ony

Kdy?z si berete Zetony orchideji ze zahrady nebo dilky zdhonu z nabidky,
nedoplnujte je ihned. S doplnénim vyckejte na jednu z nasledujicich situaci:

» Zahradnik se zastavi pred prazdnym radkem/sloupcem:
» Hrac, ktery jej tam posunul, ziska 1 VB.
» Vypliite tento radek/sloupec Zetony orchideji
z dobiraci hromadky licem nahoru.

» Hrac si vezme posledni zahon z nabidky:
» Tento hrac ziska 1 VB.
» Z dobiraci hromadky vylozte 5 novych zahoni.
Tyto zahony odted tvori nabidku.

e Zahradnik prekroci cervenou Sipku v rohu herni desky. ; &J
» Hrac, ktery posunul zahradnika, ziska 1 VB. L
» Doplnte Zetony orchideji z dobiraci hromadky licem nahoru
na kazdé prazdné policko zahrady.
» Dopliite nabidku zahont z dobiraci hromadky do péti.

IV. KONEC HRY / ZAVERECNE BODOVANI

Poté, co jeden z hracu zaplni sviij paty zahon, ostatni hraci odehraji svij posledni tah.

V tomto tahu si mohou jako obvykle vzit Zetony orchideji nebo zaplnit zahon.
V ramci posledniho tahu je vS§ak mozné nechat v novém zahonu volna policka,
pokud nemate dost Zetonu orchideji nebo ulu.

Jedna se o jedinou chvili, kdy mizete vylozit novy zahon,

i kdyZ nemuzete zaplnit vS§echna jeho policka.

V tomto prikladu maji

uly hodnotu 22 bodu
(8+10+4).

Vyhodnoceni v poslednim tahu probiha obvyklym zptisobem.

Poté se vyhodnoti bonus za uly.

Za kazdy ul ziskate 1 VB za kazdou vcelu na okolnich 8 polickach.

Pokud véela sousedi s nékolika tly, boduje se za kazdy z téchto ala zvlast.
Spocitejte body za kazdy ul zvlast a poté je pri¢téte k dosavadnim bodum.
Pokud mate Zeton pestré sbirky, prictéte si ke svym bodum také jeho
hodnotu. Zavérecné skoére = body ziskané béhem hry + body za uly AT i el ke

+ body za pestrou sbirku. P, Lo | ¥ iy +4 VB

Hrac s nejvyssim poc¢tem boda vyhrava hru!
Pokud ma vice hracu stejny pocet bodu, vyhrava hrac, ktery ma nejvice véel.

.

» Pokud si ¢ernou orchidej vezmete, ihned ji odhodte
a odhalte 3 nové orchideje z dobiraci hromadky.

» Vyberte si 1 nebo 2 orchideje (muzZete si vzit i orchideje s véelami,
ale ne ¢erné orchideje) a umistéte je do své zasoby. Zetony, které
jste si nevybrali, zamichejte zpatky do dobiraci hromadky.

» Poté posunte zahradnika o jedno policko dopredu.
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Varianta s cernymi orchidejemi
» Na zacatku hry zamichejte cerné orchideje spolu s ostatnimi
orchidejemi a vytvorte dobiraci hromadku licem dol.
» Pokud je v radé nebo sloupci se zahradnikem cerna orchidej a vy
si ji chcete vzit, muzZete si vzit pouze tuto cernou orchidej (a Zadny
dalsi Zeton).
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na e-mail: info@tlamagames.com.




