Medvedi obdobi™
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| HERNi MATERIAL |

OBDOBI
SPLHANI

12 zetonu

rtznorodych obdobi

15 karet
zvitecich spojencu

6 karet velkych zvirat




fist?
Medvédi obdobi

Jak se léto prehoupdva do podzimu,
velkd lesni zvitata zaénou usilovné
hledat potravu, aby se pfipravila
na dlouhou zimu. Kazdd zména obdobi
prindsi nové vyzvy i nové odmény
a kazdé zvitatko ma éim prispét.
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Rozsiteni Medvédi obdobi ptindsi tfi nezdvislé
moduly pro pokro¢ilé, které muzete v libovolné
kombinaci pridat do partie Listi. Zvifeci spojenci
propujc¢uji kazdému hraci unikdtni schopnosti,
které muze béhem hry vyuzivat. Riiznorodd
obdobi pridavaji pti kazdém mraziku nové
moznosti, jak ziskat body. A Velkd zvifata
ovliviiuji cely les a prindseji jeden efekt, jejz muze
kazdy hra¢ vyuzit jednou za hru.

Doporuéujeme vzdy hrit se 2 moduly soucasné
a v prvni partii pouzit Riiznorod4d obdobi.



| VELKA ZViRATA |
PRiPRAVA HRY

Vylosujte dvé karty velkych zvirat a polozte
je licem vzhuru k desce zvirat.

PRUBEH HRY
Kazdé velké zvite poskytuje vyhodny, ale
jednordzovy efekt, ktery miize kazdy hra¢
vyuzit jednou béhem hry. Hra¢ na tahu se
muze rozhodnout vyuzit efekt jednoho velkého
zvitete, které dosud nevyuzil. Pfi tom na jeho
kartu ptilozi jeden sviij zeton houby jako

znameni, ze uz jej vyuzil.

Kazdy hra¢ maze vyuzit kazdé velké zvire

pouze jednou — nékteré akce velkych zvirat maji
i dalsi podminky ¢i nédklady (viz text karty).




PRIPRAVA HRY

1.

! RUZNORODA OBDOB! ]

Na zacdtku hry vylosujte jeden zeton
obdobi z kazdé sady (po jednom A, BiC).

Tyto 3 vylosované Zetony mezi sebou
promichejte a polozte je nad pocitadlo
obdobi: po jednom nad obé linie mraziku
a jeden nad linii zimy.

Polozte 2 zetony zaludu k Zetonu obdobi
nejvice vlevo, 3 k prostfednimu a 4 zaludy
k Zetonu nejvice vpravo (viz obrdzek).
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PRUBEH HRY

Kazdy zeton riiznorodého obdobi udava
unikdtni bodovaci kategorii. Kdyz ukazatel
obdobi prejde ptes linii mraziku ¢i zimy,
porovnejte véechny hrace v dané kategorii
(hracova zvifata vzdy sc¢itejte dohromady v jeho
osobnim lese i v zimnim doupéti).

Hréc, ktery se v dané kategorii umistil nejlépe,
ziskdvd zaludy u Zetonu obdobi (2, 3, nebo 4).
V piipadé shody zaludy rovnomérné rozdélte
mezi nejlepsi hrace a odhodte zbytek po déleni.

OBDOBf _OBDOBI
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 ZVIRECT SPOJENCI |
PRiPRAVA HRY

1. Zamichejte karty spojencu
a kazdému hradi rozdejte 2.
2. Kazdy hra¢ si zvoli kartu, jiz si
nechd do hry, a druhou odhodi.
3. Vsichni hraci odhali své vybrané spojence.

Hrajete-li s dal$imi moduly, vybirejte
spojence, teprve az uvidite velkd zvifata
i zetony ruznorodych obdobi.

PRUBEH HRY

Kazdé karta zviteciho spojence prindsi svému

majiteli unikdtni schopnost, kterou muze vyu-
zivat po celou dobu hry. Nékteré
schopnosti spojenct vyzaduji
specifické aktiva¢ni podminky,
néklady ¢i omezeni. Neni-li uve-
deno jinak, lze tyto schopnosti
pouzivat jen ve svém tahu (kdyz

jste aktivni hra¢).




_ NABOR SPOJENCU |

V této pokroc¢ilé varianté si na zacdtku hry
vyberete 3 zvifeci spojence, ktefi potom
v prubéhu partie vstupuji do vasich sluzeb.

PRiPRAVA HRY

1. Rozdejte kazdému hraéi 3 karty spojencil.

2. Kazdy hrac si soucasné zvoli jednu ze svych
karet, kterou si nechd. Polozi ji pred sebe
licem dolu a ostatni karty posle souperi
po levici.

3. Opakujte krok 2, dokud pted kazdym

hrd¢em nebudou lezet 3 karty spojencu.

4. Kazdy hra¢ si z téchto tii karet zvifecich
spojenct zvoli jednu, s niz bude hru
zacéinat. Tu otodi licem vzhtru.

PRIDAVANI SPOJENCU

Na konci vyhodnoceni kazdého mraziku si
kazdy hra¢ zvoli jednu z karet spojencu, které
dosud pred nim lezely licem dolu, a otodi ji licem
vzhuru. Od té chvile md spojencu vice a mtize
pouzivat vSechny jejich schopnosti.
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CESKA VERZE HRY

TLAMA games — Miroslav Tlamicha
Praha, Cesks republika
www.tlamagames.com
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